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4. Conclusion

Introduction :

La programmation C est notre sujet a traiter,
on continue a traiter des nouveaux
programmes et fonctions qui utilisent les
boucles que leurs études a été lI'objectif du TP
précédent. Dans celui que nous sommes en
train de le traiter, o va utiliser les boucles dans
le cadre d’'un programme plus au moins
délicat. En effet, on s’intéresse aux
programmes qui demandent une telle
intelligence pour savoir quand on va utiliser
chaque boucle.
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L'objectif du TP :

Le but de ce TP et de maitriser les boucles,
savoir quand on va utiliser chaque boucle et
voir 'utilisation de la fonction getchar

Rédaction et assimilation :
EXERCICE1 :

Ecrire un programme qui affiche la moyenne
d’une suite d’entiers positifs entrés au clavier.
On arrétera la saisie quand le nombre -1 est
entré.

Solution :

PROGRAMME :
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-

i N L Y S T S

#include<stdio.h>
main{ )

ar
L

o

int a,i,s3
float m;
i=@3
==713
do
printf{"donner wun nombee™) 5
scant({"&Hd".&al;
if (a<-1)
printf({"saisir wn awtre nombre®™) s
elseq
i S=s+aj
m={fFloat)=s,1;

i++3

W
i

¥

whilef{al=-1%3;
printf({"la moyenne est XEf",m);

COMPILATION :

donner
donner
donner
donner
donner
donner

un
un
un
un
un
un

nombrel
nombhre2
nombre3
nombhred
nombreb
nomhre—-1

la moyenne est 3.HH0HAA

Proceszs exited after 9.38 seconds with return value B
Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICE2 :
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Ecrire un programme qui calcul x*n, ou x est un
nombre réel de type double et n un entier, tous
deux entrés au clavier. On écrira le programme
en utilisant :

Solution :
En utilisant FOR :
PROGRAMME :

u FEinclude<=tdio.h=>=
e masimg )
==l «
e dmt mn,ds
= Ffloat =, pPj
= prinmntf{ "“"donner la walewr de "7 35
- scant {"™&HEF" . &) 5
= printf({ ""donner la walewsr de n™ ) s
L= scanftT{"Xd",.&n) 3
I ifF (n==ay
1 primtf({""la puissance »x"n st A" ;i
1= el se
13 [ A
At ‘p=13
1% For{i=@ii<n;idis+s+)
16 [l A
17 E p=p*x;
18 = B
19 | ¥
pl = primntf({""la puissamnce x"n st SHF".pls
22 - 3

COMPILATION :
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donner la valeur de x5
donner la valeur de n2
la puissance x*n est 25.000A00

Process exited after 21.2 seconds with return value @
Appuyez sur une touche pour continuer...

En utilisant WHILE :
PROGRAMME :

Einclude<stdio. h>

main)

i
imt nmL.is
float =, p;
printf({ "donner la walewr de 2x"});
scant{"HF" &= j;
printf{ “"donner la walewr de n");
scant{"HEd",8&n);
if (n==2)
printf({"la puissance x™n est 1");
else

=l i

p=1;

i=aj;

= while{di<nl){

DN pEUNERODOWNEWNNE

1=
=
[N

2 - ¥
LI printf({"la puissance x"n est ¥f".pl;
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COMPILATION :

donner la valeur de x5
donner» la valeur de n3
la puissance x"n est 125 ._.08008808

Process exited after 12_58 seconds with return value A
Appuye=z sur wune touche pour continuer. . .

EXERCICES:

Calculez la somme des N premiers termes de la
série harmonique :
1+1/2+1/3+...+1/N

Solution :
PROGRAMMIE :

u Il #Finclude<s<stdio. h>
=2 mairmi )
3 [=] «
= At M, A
= Float ==a;
= primtf({""donmners l1la walewsr de ™)
- scantT{""FHd" .&n) s
= fFfor{i=1l;i<=rs i+
a [—] i
A= i s=s+{(Float )L, 3D ;5
11 — ¥
1= primtf{""la somme et FHf".,=);
1= L 7
I
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COMPILATION :

donner la valeur de nb
la somme est 2.283334

Process exited after 13.2 seconds with return value B

Appuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICES:

Calculez le P.G.C.D. de deux entiers naturels entrés
au clavier en utilisant I'algorithme d'EUCLIDE.

Solution :
PROGRAMME :
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#include<stdio.h>

1
2 main()
3 {
4 int a,b,r,pgcd;
5 printf({"donner la valeur de a et b tel que a»b");
& scanf("&d¥%d",&a,8b);
7 r=ajkb;
8 if (a¥b==8)
9 printf{"le pgcd de ¥d et¥d estH#d",a,b,b);
1@ else
114 {
12
13 while(r!=82)
14 {
15 a=b;
16 b=r;
17 r=a%b;
18 pgcd=hj
19 }
28
21 printf("le pgcd est®d ",pgcd);
22 }
23
24 L
25

COMPILATION :

onner la valeur de a et b tel gue a>*hli2@

rocess exited after 14.56 seconds with return value A
ppuyez sur une touche pour continuer...

EXERCICES:

Ecrire un programme permettant de poser la
question ‘voulez-vous jouer ?’ -il y aura saisie
d’une réponse avec la fonction getchar. Si la

10
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réponse est ‘0’ ou ‘O’ vous affichez ‘c’est parti

I’. Si la réponse est ‘n’ ou ‘N’ vous affichez ‘tant

pis’.
Solution :

DRSO NpWNE

’

]

PROGRAMME :

FidinNncludes=tdioc. h=
m= i 3

-

L.
char 3
prinmntf{ ""wowuwler —wowus  JgowmerTT ) g
c=geftchari{ )i
ifF (c=="o"|]|] c=="O")
prrintT{""c"est par-ti™ )i
else iF (c=="Mm" || c=="MN")
prrimtfTQ"tTtant pi=sT"Tls
el
prrinmntf{ Terrewur" o

¥

COMPILATION :

11
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voulez-vous joueroui

c'est parti

Process exited after 4.221 szeconds with peturn value @
Appuyez sur une touche pour continuer...

Conclusion :

Pour conclure, il parait louable d’avancer le fait
que les séances pratiques sont plus efficaces
que celles ou bien des travaux dirigés ou bien
cours magistraux. En effet, on a traité plusieurs
programmes en lI'occurrence le pgcd, la somme
harmonique...ainsi que des nouvelles notions
comme Getchar. Dans cette perspective, force
est de remarquer le bénéfice qu’on a acquis
grace aux exercices plus difficiles.
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