
 

 

 
Phụ bản Dungeon 

 

ĐỘNG NGẦM 
Drowning Deeps 

 
Thành viên tham gia People Req.: 6 
 

Vị Trí: Thành phố Sát Thạch 
Located in: Solak 
 

Điều kiện khiêu chiến Level Req.: HM15 
 

Giới hạn khiêu chiến: Vô hạn 
Entry limit: No 
 

 
 

 

GIỚI THIỆU 
Khi cư dân Thành Phố Sát Thạch tập hợp toàn bộ lực lượng tiêu diệt Hắc Khí đang dần lan 
tỏa, phía sâu trong Bờ Biển Ngọc Tím - Khu vực bị nhiễm độc tố nặng nề nhất, bỗng xuất hiện 
một hiện tượng kỳ lạ. 
 
Mỗi khi tuần tra quanh khu vực này, Han Ryeo Ryeong - thành viên thuộc đội điều tra Làng 
Vận May luôn nghe thấy một tiếng hát ghê rợn phát ra từ bên trong hang động. Nhiều đồng 
đội của anh được cử đến điều tra, nhưng đều một đi không trở lại. Lo ngại về hiện tượng quỷ 
dị này, cũng như đội tự vệ đang tập trung hết nhân lực vào việc xây dựng lại Làng Vận May, 
Han Ryeo Ryeong đã cầu cứu sự trợ giúp của Võ Hiệp, tìm hiểu xem sâu bên trong hang 
động đó chuyện gì đang xảy ra và nó có là mối gây hại đối với an toàn của ngôi làng hay 
không. 
  
Tại máy chủ Blade & Soul Wiki, phụ bản Động Ngầm gồm 2 chế độ khó (Nhập Môn, Nâng Cao) 
cùng với 2 boss có những cơ chế đặc biệt, hứa hẹn sẽ là một thử thách khó nhằn đối với các 
Võ Hiệp. Những vật phẩm hấp dẫn rơi ra sẽ là sự tưởng thưởng xứng đáng cho nỗ lực chinh 
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phục phụ bản được mệnh danh là có độ khó bậc nhất trong Blade & Soul Wiki này của các Võ 
Hiệp! 
 
Vị trí 
 
Động Ngầm nằm ở khu vực Thành phố Sát Thạch -> Bờ Biển Ngọc Tím 

 
Vị trí phụ bản Động Ngầm trên bản đồ Blade & Soul 

 
- Có thể vào phụ bản thông qua chức năng Phụ bản liên server (F8) 

 
 
- Có tổng cộng 2 chế độ dành cho Động Ngầm đó là Nhập môn và Nâng Cao 



 

 
Chế độ Nhập Môn và Nâng Cao 

 

Phần thưởng 
Nhiệm Vụ Hằng Ngày 

 



 

 
-​ Bách tử sát quỷ, nguyên khí của Ju Nakmun, Bao Tay Chân Không, Thắt Lưng Minh 

Vương, Di Vật Thất Lạc (Có tỉ lệ xuất hiện) 
 

 

 

HƯỚNG DẪN CƠ CHẾ 

 

BOSS 1: Oh Ga Rak 
Sinh lực: 1.661.100.000 
Cấp: 59 
Thanh khống chế: x2 
Cơ chế đặc biệt: 2 lần vào các mốc sinh lực 80% và 30%. 
 
 

+​ Đòn đánh cơ bản: 
-​ Chém về phía trước -> Xoay từ trong ra ngoài (Lần thứ 2 gây Hất ngã) -> Chọc trước 

(Hất văng) -> Sút (Gục Ngã) -> Chữ Thập hoặc Hất lên (Hất tung) -> Đập xuống (Hất 
ngã) 

 



 

 
Chém về phía trước 

 

 
 Xoay từ trong ra ngoài (Lần thứ 2 gây Hất ngã)  

 

 
Chọc trước (Hất văng) 

 



 

 
Sút (Gục ngã)  

 

 
Hất lên (Hất tung) 

 

 
Chữ Thập (Gây sát thương) 

 



 

 
Đập xuống (Hất ngã) 

 
-​ Đòn đánh phụ (Khi đứng xa boss): Giật sấm sét 3 lần 
-​ Cơ chế phụ: Tóm 1 người 

 

 
 

+​ Cơ chế: Biển Điện (Diễn ra khi BOSS đạt các mốc sinh lực 90% - 60% - 30% HP: Bao 
gồm 3 lần nhảy) 

+​  
Đòn đánh trong cơ chế: 
 
Boss sẽ nhảy về phía 1 trong 4 ô (Vỏ sò) sau đó mọi thứ trên sân sẽ thành Biển Điện trừ 4 ô 
(Vỏ sò) -> Nổ 1 AOE sét không gây sát thương -> Boss xoay từ trong ra ngoài -> Nắm cổ 
Tanker (Lập tức khống chế x2) -> Boss nhảy về phía đối diện đồng thời bắn 4 quả cầu điện -> 
Nổ AOE không gây sát thương -> Xoay từ trong ra ngoài -> Nắm cổ Tanker (Lập tức khống 
chế x2) -> Nhảy về góc đối diện và tạo sóng (Gây hất ngã) -> Thực hiện đòn AoE 4 lần (Lập 
tức khống chế x2) 
 



 

 
Boss sẽ nhảy về phía 1 trong 4 ô (Vỏ sò) 

 

 
Nổ 1 AOE sét  

 

 
Boss xoay từ trong ra ngoài 

 



 

 
Nắm cổ Tanker (Lập tức khống chế x2) 

 

 
Boss nhảy về phía đối diện đồng thời bắn 4 quả cầu điện 

 

 
Nổ AOE không gây sát thương 

 



 

 
Xoay từ trong ra ngoài  

 

 
Nắm cổ Tanker (Lập tức khống chế x2) 

 

 
Nhảy về góc đối diện và tạo sóng (Gây hất ngã) 

 



 

 
Thực hiện đòn AoE 4 lần (Lập tức khống chế x2) 

 
Hướng dẫn vượt qua cơ chế 

 
-​ Để hoàn thành cơ chế, bạn chỉ cần khống chế BOSS để giải cứu Tank. Có thể sử dụng 

các loại khống chế (Hất ngã, Choáng, Gục ngã,...) 2 lần. 
-​ Khi giải cứu thành công, người bị boss nắm cổ (Thường là Tanker) sẽ nhận được 1 

vòng bảo vệ khi boss nhảy đi sang khu vực khác. 
-​ Vòng bảo vệ có vai trò bảo vệ những người đứng trong vòng. Khi đứng trong vòng 

bảo vệ và di chuyển qua vùng điện hoặc ăn cầu điện từ boss sẽ được kháng sát 
thương và không nhận Trấn Lưu. 

-​ Nếu không khống chế, BOSS sẽ ném người bị nắm cổ ra ngoài biển điện. Sau đó 
BOSS sẽ thực hiện 1 AoE 4 lần khiến toàn bộ thành viên trong tổ đội chết (Đòn nộ). 

 
Những lưu ý đối với boss: 

 
-​ Sấm Thần: Khi ăn bất cứ đòn Sấm nào của boss. 

 
-​ Cường hóa đòn tấn công (Của boss): Nhận được sau cơ chế phụ (Tóm lấy 1 người) 

 
 

-​ Trấn Lưu: Nhận được khi bước vào vùng điện. Khi đủ 15 cộng dồn sẽ chết. 



 

 
-​ Vòng bảo vệ chỉ có vai trò bảo vệ mọi người không bị tăng Trấn Lưu từ vùng điện và 

đòn Cầu Điện từ boss. KHÔNG thể bảo vệ khỏi những tảng đá rơi từ trần xuống. 
 

BOSS 2: Ah Gwi Jak 
Sinh lực: 1.702.400.000 
Cấp: 59 
Thanh khống chế: x2 
Cơ chế đặc biệt: 3 lần vào các mốc sinh lực 90%, 60% và 30%. 
 
Đòn đánh cơ bản: 
 

-​ Nhảy lên lặn xuống AOE (Hất tung) -> 2 Cào -> Đập về phía trước (Hất văng) -> 2 Cào 
-> Cắn (Hất văng) -> Phun (Đẩy lùi) -> Đập đuôi phía sau (Gục ngã) hoặc Đập ngang 
(Gục ngã) -> Nhảy lên AOE hất tung (Hất tung). 

 

 
Nhảy lên lặn xuống AOE (Hất tung) 

 



 

 
2 Cào 

 

 
Đập về phía trước (Hất văng) 

 

 
Cắn (Hất văng) 

 



 

 
Phun (Đẩy lùi) 

 

  
Đập đuôi phía sau (Gục ngã) 

 

 
Đập ngang (Gục ngã) 

 



 

 
Nhảy lên lặn xuống AOE (Hất tung) 

 
+​ Cơ Chế: Thùng Nổ (Diễn ra khi BOSS đạt các mốc sinh lực 90% - 60% - 30% HP) 

- Thông báo từ Mini giữ Thùng Nổ: Này, thấy chỗ này không? 

 
Thông báo từ Mini giữ Thùng Nổ 

 

  
Mini giữ thùng nổ 

 
-​ Đi về phía Tanker. 
-​ Sau khi Thùng Nổ được hạ xuống. BOSS sẽ vào Đòn đánh trong cơ chế. 

 
Đòn đánh trong cơ chế: 

 
-​ Thông báo: Ah Gwi Jak đang gầm thét. 

  
 



 

-​ Gầm thét (Choáng) -> Nhảy lên -> Nhảy vào người xa nhất -> Bắn 5 lần (Sử dụng 
Iframe hoặc là skill kháng tầm xa) -> Nhảy vào người xa nhất -> Bắn 5 lần (Sử dụng 
Iframe hoặc là skill kháng tầm xa) -> Phun Niêm Dịch (Trói chân) ->  Gầm nộ (Dùng x2 
khống chế). 

 
Lưu ý: Với những đòn nhảy sẽ kèm hiệu ứng Hất tung, khi bị Hất tung BOSS sẽ thực hiện đòn 
vật. 

 
Gầm thét (Choáng) 

 

 
Nhảy lên 

 



 

 
Nhảy vào người xa nhất 

 

 
Bắn 5 lần (Sử dụng Iframe hoặc là skill kháng tầm xa) 

 

 
Phun Niêm Dịch (Trói chân) 

 



 

 
Gầm nộ (Dùng x2 khống chế) 

 
Hướng dẫn vượt qua cơ chế 

 
-​ Chỉ cần Niêm Dịch mà BOSS phun ra chạm vào Thùng Nổ -> Thùng Nổ sẽ ngừng đếm 

ngược và không nổ. 
-​ Nên cử ra 1 người để giữ Thùng Nổ từ mini để tránh Thùng Nổ gây chết những người 

ở gần boss.  
-​ Khi có thông báo từ Mini, lập tức truy tìm (Mini sẽ xuất hiện ở những ô tròn xung 

quanh bản đồ)  -> Sau khi nổ tự hủy, Mini sẽ thả Thùng Nổ xuống và bắt đầu đếm 
ngược. 

 
Tránh né ra khỏi vùng khi bom chuẩn bị phát nổ 

 
-​ Thời gian của Thùng Nổ là 25 giây kể từ lúc Mini chết. 

 
Những lưu ý đối với cơ chế: 

 
-​ Khi vào cơ chế đánh bom, tránh bị BOSS làm hất văng quá 1 lần ở những đòn Nhảy. Vì 

nếu bạn bị hất tung, BOSS sẽ thực hiện lập tức đòn gặm liên tục, dẫn đến việc BOSS 
sẽ không thể thực hiện đủ chuỗi đòn đánh. Từ đó không thể phun Niêm Dịch kịp 
trước khi bom nổ. 



 

 
Phun niêm dịch để vô hiệu hóa Thùng Nổ 

 
-​ Lập tức dùng x2 khống chế ở đòn Gầm Nộ. Nếu không toàn đội sẽ chết. 
-​ Niêm Dịch: Gây trói chân đồng thời ngăn cản Thùng Nổ ngưng đếm ngược và nổ. 

 

BOSS 3: Ju Nakmun 
Sinh lực: 3.514.700.000 
Cấp: 59 
Thanh khống chế: x2 
Cơ chế đặc biệt: 3 lần vào các mốc sinh lực 90%, 60% và 30%. 
 
Đòn đánh cơ bản: 
 
- 2 Quạt -> Đập xúc tu phía trước (Hất Tung) -> 2 Quạt -> Quạt 270 độ (2 lần) -> Xoay trong -> 
Xoay Ngoài (Hất Văng) -> Quét 180 độ -> Quét 270 độ toàn map (2 lần) -> 2 Quạt -> Đập xúc 
tu phía trước (Hất Tung) -> 2 Quạt -> Quạt 270 độ (2 lần) -> Cơ chế phụ  
 

 
2 Quạt 



 

 

 
Đập xúc tu phía trước (Hất Tung) 

 

 
Quạt 270 độ (2 lần) -> Xoay trong -> Xoay Ngoài (Hất Văng)  

 

 
Quét 180 độ 

 



 

 
Quét 270 độ toàn map (2 lần) 

 
 

+​ Cơ chế phụ:  

 
 

-​ Hút người xa nhất vào -> Giam người đó vào bong bóng -> Tạo vùng Độc Mực-> Đẩy 
toàn bộ ra rìa bản đồ -> Dậm tại chỗ AoE -> Dậm sóng -> Dậm tại chỗ AoE -> Dậm 
sóng -> Quạt 180 độ về phía người bị bong bóng giam giữ (x2 khống chế) ->  Quét 180 
độ -> Quét 270 độ toàn map (2 lần) -> Đập xúc tu về phía trước. 

 

 
Hút người xa nhất vào -> Giam người đó vào bong bóng 

 



 

 
Tạo vùng Độc Mực-> Đẩy toàn bộ ra rìa bản đồ 

 

 
Dậm tại chỗ AoE (Hiển thị vùng độc mực) 

 

 
Dậm sóng 

 



 

 
Quạt 180 độ về phía người bị bong bóng giam giữ (x2 khống chế) 

 

 
Quét 180 độ 

 

 
Quét 270 độ toàn map (2 lần) 

 



 

 
Đập xúc tu về phía trước 

 
 
Độc mực: Khi đứng ở ngoài vùng tròn, tăng dần khi đứng bên ngoài 

 
 

+​ Cơ chế: Phun Mực (Diễn ra khi BOSS đạt các mốc sinh lực 90% - 60% - 30% HP) 
+​  

Đòn đánh trong cơ chế 
 
AOE xúc tu ngẫu nhiên (5 Lần) -> Nhảy về phía người đứng xa nhất. 
Thông báo: Ju Nakmun đang phun mực 

 
 

-> Chọn 3 người để Phun Mực -> Phun từng cầu mực theo thứ tự từ xa đến gần -> Về giữa 
sân -> Gồng sóng AOE (Hất văng) -> Lặn xuống -> Trồi lên (3 lần) cắn lần lượt vào những 
người được chọn ở giai đoạn phun mực -> Về giữa bản đồ -> Vào cơ chế Vùng An Toàn. 



 

 
AOE xúc tu ngẫu nhiên (5 Lần) 

 
Nhảy về phía người đứng xa nhất 

 

 
Chọn 3 người để Phun Mực -> Phun từng cầu mực theo thứ tự từ xa đến gần 

 



 

 
Về giữa sân -> Gồng sóng AOE (Hất văng) 

 

 
Trồi lên (3 lần) cắn lần lượt vào những người được chọn ở giai đoạn phun mực 

 

 
Cắn người cuối cùng -> Về giữa bản đồ  

 
Hướng dẫn vượt qua cơ chế 

 
-​ Phải có ít nhất 1 người có debuff Đá mực vì khi kết thúc cơ chế Vùng An Toàn người 

này sẽ có thể ở lại mà không bị đập ra rìa bản đồ. 



 

-​ Chọn ra 3 người để làm nhiệm vụ phun cầu mực, 3 người sẽ đứng theo thứ tự từ 
người xa boss nhất đến gần. 

-​ Những người không được BOSS chọn sẽ đi block cầu mực. 
-​ Trong trường hợp không đủ người, những người được BOSS chọn có thể đi block cầu 

chỉ khi BOSS đã cắn vào mình. 
-​ BOSS sẽ trồi lên và cắn những người làm nhiệm vụ phun cầu mực. Thứ tự cắn đã 

được chia trước đó tại giai đoạn phun cầu mực. 
 

Những lưu ý đối với cơ chế: 
 

-​ Việc block cầu mực cần thao tác nhiều để thành thạo, vì hoạt ảnh của cầu khá khó để 
block. 

 
Cách block Cầu Mực 

 
-​ Có thể bảo vệ người cắn bằng Iframe (Kháng tổ đội). 
-​ Người có Đá Mực cần tránh xa những người sẽ bị cắn, vì nếu dính có thể làm mất Đá 

Mực. 
-​ Nếu 2 trên 3 quả cầu vẫn còn trên sân, BOSS sẽ nộ. 

 
Debuff: Đá mực  
 

-​ Không thể hành động sau một khoảng thời gian, khi BOSS đập toàn bộ thành viên ra 
rìa bản đồ, bong bóng sẽ bị hủy và sẽ không bị đập ra. 

 
Debuff Đá mực khi block thành công cầu 

 
+​ Cơ chế: Vùng An Toàn  

 



 

Đòn đánh trong cơ chế 
 
Thông báo: Ju Nakmun đang tìm tế vật 

 
AoE toàn map gây choáng -> Đập xúc tu phía trước -> 2 Quạt -> Đập xúc tu phía trước -> 2 
Quạt -> 2 Quạt hoặc Đập xúc tu phía trước -> 2 Quạt ->  2 Quạt hoặc Đập xúc tu phía trước -> 
AoE Phun Mực -> 2 Quạt -> Hút toàn bộ về gần Boss -> Đập toàn bộ thành viên ra rìa bản đồ 
-> Đòn nộ (Khống chế x2) 

 
AoE toàn map gây choáng 

 

 
Đập xúc tu phía trước 

 



 

 
2 Quạt 

 

 
Đập xúc tu phía trước 

 

 
2 Quạt -> 2 Quạt hoặc Đập xúc tu phía trước -> 2 Quạt 

 



 

 
2 Quạt hoặc Đập xúc tu phía trước -> AoE Phun Mực 

 

 
2 Quạt  

 

 
Hút toàn bộ về gần Boss -> Đập toàn bộ thành viên ra rìa bản đồ 

 



 

 
Đòn nộ (Khống chế x2) 

 
Hướng dẫn vượt qua cơ chế 

 
-​ Ở cơ chế này, người được BOSS phát Mục tiêu sau khi BOSS hiện thông báo Ju 

Nakmun tìm tế vật (Thường sẽ là người gần BOSS nhất). 

 
Người có Mục tiêu có thể lái Vùng An Toàn 

 
-​ Sau khi Pizza đầu tiên, người có Mục tiêu đi sang trái 90 độ. Tiếp tục như vậy, mỗi lần 

Pizza xoay xong, có thể di chuyển sang trái 90 độ. 
-​ Phải điều chỉnh Vùng An Toàn để những người bị Đá Mực không ăn sát thương từ 

đòn pizza. Sau khi BOSS hút và ném toàn bộ thành viên ra ngoài rìa bản đồ trừ những 
người bị Đá Mực. Những người không bị ném ra ngoài lập tức sử dụng x2 khống chế 
lên BOSS. 
 

Những lưu ý đối với cơ chế: 
 

-​ Nếu pizza dính vào người bị Đá Mực sẽ chết ngay lập tức. 
-​ Hãy tự thống nhất với tổ đội Vùng An Toàn ở góc nào để người có Đá Mực di chuyển 

tới. Đồng thời người có Mục tiêu cũng có thể lái Vùng An Toàn chuẩn xác 
-​ Lúc BOSS hút và ném ra rìa bản đồ. Sẽ rất khó để những người ở ngoài khống chế. 

Nên hãy có 2 thành viên có Đá Mực để dễ dàng khống chế. 
-​ Nếu không khống chế, BOSS sẽ nộ -> Đồng thời hồi một lượng lớn HP. 

 
Một số mẹo khống chế từ xa: 



 

-​ Có thể sử dụng những kĩ năng khống chế tái kích hoạt. Ví dụ như: Sóng Nhiệt  

(Z) của Pháp Sư hoặc Mìn Đất  (Z) của Sát thủ. 

-​ Đổi chỗ mèo  (1) khi bị choáng của Triệu Hồi Sư hoặc đổi chỗ Quỷ Xiềng Xích 

 (3) khi bị choáng của Thuật Sư. 

-​ Khi BOSS hút vào, có thể sử dụng Hộ vệ thần kiếm  (1 F của Kiếm Sư, Tab F 
của Kiếm Vũ) để không bị Choáng khi hất ra ngoài bản đồ. Sau khi bị hất sử dụng kỹ 

năng Phi Ưng Kiếm của Kiếm Sư  (Z) hoặc Kiếm Vũ (1)  
 
 
 

Chúc các bạn chinh phục thành công phụ bản! 
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