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Wszystkie postaci majg rozbudowane watki i historie. Mierza si¢ z
powaznymi dylematami, prébuja poradzi¢ sobie ze swoimi lekami i
obawami w trudnym i bezwzglednym $wiecie. Zeby przyblizy¢ wam
charakter watkow, w ktdre zaangazowana jest postac, przygotowalismy
hashtagi. Dzi¢ki nim tatwiej tez bedzie wam wybrac interesujace was
wakaty. Ponadto w opisach niektorych postaci znajduja si¢ dodatkowe

fragmenty bialg czcionka. Jest to wiedza tylko i wytacznie Graczy, nie
postaci. Aby przeczytac tekst, nalezy go zaznaczyc¢.

Wazne, aby przeglada¢ dokument w trybie jasnym, a nie w trybie
ciemnym, aby meta wiedza pozostala “ukryta”.

META WIEDZA:

Watki i relacje opisane w waszych kartach to jedynie punkt wyjscia dla
waszych postaci. Zaczynacie z kawatkiem przesztosci, ale nie tylko to
musi determinowa¢ waszg terazniejszo$¢. Kazde z was moze
zaangazowa¢ si¢ w dowolng historie¢ czy watek innej postaci.
Poznawajcie si¢, wyjawiajcie swoje sekrety powoli, zeby rozwigzywac
wezetl zagadek, odkrywajcie ludzi i otoczenie. Gra zbudowana jest na
tak wielu warstwach, ze na pewno kazdy znajdzie w niej co$ dla siebie.



Z nacZence éa.)%%n’w :

Zastosowalismy hashtagi, zeby utatwi¢ wam selekcje negatywna
wakatéw. To jest narzedzie, ktore pozwala szybko i sprawnie odsia¢
postaci, ktérymi nie chcemy gra¢. Podkresla rowniez te elementy
doswiadczenia, na ktore swiadomie powinnismy zwroci¢ uwage.
Odnosi si¢ to do watkéw romansowych lub zwigzanych z seksualnoscig,

ale rowniez wymagajacych dodatkowych przygotowan przed gra lub
gotowosci na pewien konkretny rodzaj gry, np. zwigzanej z przemoca.

Plec i seksualnos¢ postaci:

e #biseksualnos¢ - posta¢ utrzymuje relacje
romantyczne/seksualne z obiema piciami

o #heteroseksualnos¢ - posta¢ utrzymuje relacje
romantyczne/seksualne z przeciwna picia

e #homoseksualnos¢ - posta¢ utrzymuje relacje
romantyczne/seksualne z tg samg ptcia

e #Kobieca - postac pici zenskiej (niekoniecznie musi by¢ grana
przez kobietg)

e #meska - postac pitci meskiej (niekoniecznie musi by¢ grana
przez mezczyzng)

e #uniseks - posta¢ dowolnej pici

Watki:

e #ambicja - posta¢ gotowa walczy¢ o wplywy, chcaca sig¢ wybic,
zmienic¢ swoj status spoteczny, rywalizujaca

e #Kkazirodztwo - posta¢ ma lub miala relacje seksualne z
postaciami blisko z nig spokrewnionymi

e #lider - posta¢ odgrywa wazna role w grupie lub wspoélnocie

e #magia - postac z umiejetnosciami magicznymi LUB ma bliskie
powigzania z magia



#ofiara - postac jest ofiarg przemocy fizycznej lub psychicznej
#prostytucja - obecnie lub w przesztosci posta¢ parata si¢
prostytucja

e #przemoc - postac stosuje przemoc fizyczng lub psychiczna
e #rasizm - postac nie toleruje przedstawicieli innych ras lub jest

ofiarg przesladowania na tle rasowym

#romans - posta¢ majaca watki romantyczne obecnie lub w
przesztosci

#religia - postac jest mocno wierzaca i/lub zaangazowana we
wspolnote wiernych

e #rodzina - rodzina jest wazng sktadowg watkow postaci
e #rytualy - osoby wybierajace ten rodzaj postaci zostang

poproszone o przygotowanie rytuatow

#samobodjstwo - posta¢ probowata popemic¢ samoboéjstwo lub
kto$ z rodziny je popemit/prébowat popemhic
#samookaleczenie - posta¢ ma lub miata tendencje do
okaleczania si¢

e #seks - posta¢ majaca relacje erotyczne
o #Smier¢ dziecka - watki zwigzane ze Smiercig wtasnego dziecka

lub dziecka w najblizszej rodzinie

#tajemnica - posta¢ posiada sekret/trudng lub szemrang
przesztos¢, ktorej ujawnienie zmieni jej zycie

#uzaleznienie - postac jest uzalezniona od
alkoholu/narkotykéw/hazardu/seksu/adrenaliny etc. LUB jest
wspotuzalezniona z uwagi na bliska relacj¢ z uzalezniong postacia



Sitopsee

(44
Bardzo zzyta i zachowujaca si¢ jak rodzina grupa artystow, ktéra pod
przywddztwem charyzmatycznego Maestro przybywa do Zacisza na

zaproszenie najbogatszego mieszkanca osady, aby swoimi wystepami
uswietnic jego wesele.

Jesli nawet ktérykolwiek z artystow byt w tej wiosce wcze$niej, nie
chwali si¢ tym. Szczegdlnie, ze trupa staneta przed naprawde
powaznym problemem, ktory wspélnymi sitami bedzie musiata
rozwiazac. Czy jedno$¢ grupy zostanie zachowana w obliczu
pietrzacych si¢ przeciwnosci? Pamieta¢ nalezy, ze dobrymi che¢ciami
piekto jest wybrukowane.

Czego oczekujemy:

e checi do oparcia gry na gotowosci do poswigcenia si¢ dla dobra
cyrkowej rodziny

e gotowosci do wystepowania przed publicznoscig w trakcie gry

e odgrywania dazenia do poznania prawdy za wszelka cen¢

e posiadania wtasnych strojéw, charakterystycznych dla
cyrkowcéw i artystoOw scenicznych,

e pewnych umiejetnosci, ktorymi wasze postacie beda mogty
pochwali¢ si¢ przed publika

e przygotowania wystepu dla publiki ztozonej z reszty graczy



Czego mozesz sie spodziewac?

Gry opartej na balansowaniu mig¢dzy tym co jawne i oczywiste, a tym
co skrywane gteboko w niechlubnej przesztosci. Grupa ta moze liczy¢
na watki zwigzane z odkrywaniem tajemnic, przezywania bycia mi¢dzy
mtotem a kowadtem oraz koniecznoscig podejmowania trudnych
decyzji. Bardzo wazne bedzie stawianie dobra wspdlnoty nad wiasnym
interesem.

AKkrobatka

Sigil zwana Stonko - Akrobatka, najnowsza cztonkini trupy
#Kkobieca #tajemnica

Motto postaci: Gdy usmiecham sie do swiata, on odpowiada mi
radoscig.

Cechy charakteru i przekonania: Naiwna i optymistyczna. Widzi
swiat w jasnych barwach. Uwaza, ze kazdy jest ciekawy i kazdy moze
by¢ dobra osoba. Jest prostolinijna i szczera. W przesztosci dopuscita
si¢ czego$ strasznego, co jej umyst wyparl i nic z tego nie pamig¢ta.
Szuka dla siebie miejsca w §wiecie.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ prawdy o sobie i najblizszych - woli
wszystko idealizowac; boi si¢ przemocy i walki.

Co wyroznia Twoja postaé: Usmiecha si¢ czesto, nawet do
nieznajomych. Wszystkim napotkanym czy mijanym osobom mowi
“Witaj”, codziennie rano rozcigga si¢ i gimnastykuje, nie lubi piwa, za to
uwielbia dobre wino w jeszcze lepszym towarzystwie. Nosi kolorowe
ubrania, szarfy, ozdoby i wstazki.

Doswiadczenie graczki: Stonko to bardzo spostrzegawcza, a zarazem
stodka i do$¢ naiwna mioda dziewczyna, ktora skrywa wielka i straszna
tajemnice. Czy swoim szczerym usmiechem i mitym sposobem bycia
zdota zaskarbi¢ sobie sympati¢ swojej nowej artystycznej rodziny? A
moze demony przesztosci wezma gore i Sigil wejdzie na drogg, z ktore;j
nie ma powrotu? To wszystko zalezy od ciebie graczko.



META WIEDZA:

Krupier

Samuel Linde zwany Rekg - krupier i aktor

#meska #heteroseksualnos¢ #uzaleznienie #smierc¢ dziecka
#tajemnica #romans

Motto postaci: ,Cziowiek przyzwyczaja si¢ do ucieczki przed samym
sobg, a adrenalina staje sie nowym natogiem.”

Cechy charakteru i przekonania: Osoba uzalezniona od adrenaliny,
ktoéra nie znosi nudy - szuka stymulacji bez wzgledu na konsekwencje.
Prowokator i ktos, kto potrzebuje bliskosci ludzi, zeby czuc¢ si¢ dobrze.
Zespot stal sie¢ jego nowym domem i miejscem, w ktdrym odnalazt
prawdziwg mitosc¢.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ porazki, Igka si¢ o swoich bliskich, czuje
strach przed magia i jej uzytkownikami.

Co wyroznia twoja postac¢:

Wygladasz na wyniszczonego przez narkotyki. Jestes inteligentny, ale
nie umiesz trzymac jezyka za z¢bami, nawet jesli od razu jest jasne, ze
wpadniesz przez to w klopoty. Po prostu pakujesz si¢ w problemy bez
zastanowienia. Zawsze wida¢ przynajmniej jeden swiezy siniak lub
skaleczenie. Chcesz pozby¢ si¢ poczucia winy za spowodowanie
Smierci swojej mtodszej siostry. Uwielbiasz organizowa¢ wszelkiego
rodzaju zaktady i gry, niekoniecznie dla pieni¢dzy, ale dla podniecenia,
jaki daje sama gra. Wsrod Artystow masz ukochang osobeg, ktora
bardzo stara si¢ by¢ dla ciebie wsparciem.

Doswiadczenia gracza:

wecielenie si¢ w posta¢ Samuela da Ci mozliwo$¢ poszukiwania nowego
sensu zycia i nowej rodziny. Staniesz przed dylematem, czy zagtuszy¢
wewnetrzny bol, spowodowany trudng przesztoscia, czy wybrac¢ nowe



relacje, ktore niekoniecznie bedg tatwe i przyjemne. Ty, drogi graczu,
zadecydujesz, co Samuel pozostawi po sobie i jaka §ciezka podazy.

Silacz/Silaczka

Joren / Yara - sitacz/-ka i aktor/-ka

#uniseks #przemoc #rodzina #romans #tajemnica
Motto postaci: “Jestem strézem brata mego.”

Cechy charakteru i przekonania: Osoba niesamowcie racjonalna, sita
spokoju, trudno wyprowadzi¢ go/ja z rownowagi. Bardzo lojalny/-a.
Dziala raczej z cienia, nie pcha si¢ na piedestal. Gotowy/-a do
poswiecen. Zostawit/-a swojg mroczng przeszios¢ za soba, wiedzac, ze
ta w kazdej chwili moze upomniec¢ si¢ o niego/nig. Kazdego dnia
dzwiga cigzar swoich i cudzych sekretow.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ konsekwencji wydarzen, na ktore
bezposrednio nie ma wptywu; Ieka sig, ze przeszios¢ przypomni sobie
0 nim/nie;.

Co wyroznia Twoja postac:

Stonowany w poréwnaniu do reszty Artystow ubiér. Nie lubisz
podnosi¢ gtosu. Nie ma takiej potrzeby. I tak wszyscy, ktorzy powinni
stysza cig. Jestes bardzo silny/-a cho¢ by¢ moze nie wida¢ tego po
twoim wygladzie.

Doswiadczenie gracza:

Do tej pory sensem zycia Jorena/Yary byto dbanie o to, aby osoby ktore
uznat/a za swojg rodzing, byly bezpieczne i szczesliwe, nawet jesli to
oznacza poswiecenie wlasnego czasu, przebywanie w cieniu brata, z
ukrycia zatatwianie spraw trudnych i niemozliwych.

Wocielajac si¢ w posta¢ Jorena/Yary by¢ moze zmierzysz si¢ z trudnymi
wyborami pomigdzy braterska mitoscia a lojalnoscia wobec grupy,
miedzy obowigzkiem a porywami serca, miedzy pukajaca do drzwi
niechlubng przeszioscia a obiecujaca perspektywa zmian.

META WIEDZA:



Maestro

Rhavill Verne - Maestro - zalozyciel i szef trupy wedrownych
artystow

#meska # heteroseksualno$¢ #tajemnica #rodzina #lider
Motto postaci: “Gdy patrzysz w otchitan, otchtan patrzy w Ciebie.”

Cechy charakteru i przekonania: Opiekunczy, gotowy do poswigcen
dla swoich ludzi, zdeterminowany; ostatnio ma bardzo krétki lont i
tatwiej, niz zwykle wyprowadzi¢ go z rownowagi. Skrywa mroczna
tajemnice, ktora na pewno bedzie miata wptyw nie tylko na niego, ale
tez na calg jego trupg.

Opowies¢ o strachu: Strach przed samym sobg i przed zmianami jakie
w nim zaszly; boi si¢ o swoja artystyczng rodzine.

Co wyrdznia Twoja postaé: Naturalny lider, przycigga wzrok swoja
postawa. Ubrany szykownie, zawsze wie jak si¢ zachowac¢ i jak
rozmawia¢ z ludzmi - od prostego chtopa, po Pana na wiosciach. Nie
oznacza to, ze kiania si¢ kazdemu w pas. Wrecz przeciwnie - jest
dumny i bywa uparty a dla swojej matej trzodki zrobitby na prawde
wiele.

Doswiadczenie gracza: Wcielajac si¢ w role Maestro be¢dziesz miat
drogi graczu nie lada dylemat. Pewna specyficzna przypadtos¢ Rhavila
ostatnio daje o sobie wybitnie zna¢. Czy to moze wptynaé¢ na jego
relacje z cata trupa? Czy Maestro utraci to, co tak bardzo kocha? A
moze otworzy si¢ przed nim nowa droga, by zdoby¢ to, czego chce
mroczna cz¢$¢ jego serca? Z pewnoscig bedzie jakie§ wyjscie z tej
parszywej sytuacji, ale jakie podejmie Rhavil...to juz Twoja decyzja.

META WIEDZA:



Scenopisarka

Lethia Rowen - scenopisarka, primadonna
#kobieca #heteroseksualnos$¢ #romans #tajemnica #uzaleznienie
Motto postaci: “Przedstawienie musi trwac...”

Cechy charakteru i przekonania: Chorobliwa perfekcjonistka, ktora
jest najsurowsza dla samej siebie. Nie umie pdjs¢ na kompromis i
odpusci¢ sobie nawet w najciezszych sytuacjach. Jednoczes$nie
doskonale wie, jak oczarowac¢ publike, porwac ja i przenies¢ w swiat
wyobrazni. Czula i lojalna dla “swoich” Zakochana w swojej
artystycznej rodzinie, ktéra potaczyta ja z mezczyzng jej zycia. Gotowa
trwac przy nich wbrew przeciwno$ciom.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ zawie$¢ innych, ma silny lek przed
porazka - trudno jej doceni¢ samg siebie; Igka si¢ o najblizszych.

Co wyroznia Twoja postac:

Jeste$ niesamowicie utalentowana i masz niebywata charyzme, ale nie
przeszkadza Ci to pozostawac¢ skromng i nieco nawet nieSmiata.
Doswiadczenie graczki:

Lethia przezywa blokadg¢ twoércza a w dodatku wydaje sig, ze chwilowo
stracita swoja umiejetnos¢ spiewu. To wszystko, gdy trupa ma dac
wystep z okazji wesela bogatego kupca. W duszy jednak, Lethig targaja
inne rozterki, zwigzane z uzaleznieniem jej ukochanego i tym, jaka
droga on podaza. Co zdecyduje Lethia odnos$nie wystepu? Czy zdota
przemowi¢ ukochanemu do rozsagdku? A moze po prostu wybierze
siebie? Na te pytania tylko Ty mozesz zbudowa¢ odpowiedzi.

Tancerka

Elena Levenbath - tancerka, aktorka, potelfka



#kobieca  #heteroseksualno$¢ #romans #rasizm = #tajemnica
#uzaleznienie

Motto postaci: “Taniec jest ukrytym jezykiem duszy.”

Cechy charakteru i przekonania: Niepoprawnie romantyczna. Dobra
dusza catej grupy. USmiecha si¢ i stara cieszy¢ zyciem, mimo ze jej nie
oszczedzato. Dla niej szklanka jest zawsze do potowy peilna. Boryka si¢
ze swoim nieodwzajemnionym uczuciem i stara znalez¢ miejsce w
swiecie, cho¢ tak naprawde przez swoje pochodzenie tkwi migdzy
Swiatami.

Twoja postac¢ boi sie: Boi si¢ utraty jedynej rodziny jaka zna, boi si¢
samotnosci i odtracenia, poniewierki.

Co wyrodznia Twoja postaé: Jestes potelfka, masz elfie uszy. Jednak nie
utozsamiasz si¢ z zadng rasa. Po prostu jestes Elena Levenbath. Nosisz
kolorowe, falujgce ubrania i rzecz jasna uwielbiasz tanczy¢ - zarOwno
sama, jak i przed publika. Nosisz przy pasie pewien medalion.
Doswiadczenie graczKi:

Elena jest opiekuncza i pozytywnie nastawiona do §wiata. Cieszy sig, ze
jest w trupie artystdw, ba, mozna powiedzie¢, ze kocha tu by¢. Jednak
w Zaciszu odnajduje niespodziewanie co$ (a moze kogo$) ze swojej
przesztosci. Czy wydarzenia z tej nieprzyjemnej wioski wplyng na
psychike Eleny? Czy jej kruchy umyst zacznie si¢ rozpadac¢? Czy moze
postawi na siebie lub swoja nowg rodzing¢? Zalezy od Ciebie, droga
graczko.

META WIEDZA:

Tancerka ognia

Jana zwana Iskrg - tancerka ognia, aktorka
#kobieca #magia #tajemnica #romans

Motto postaci: ,Kazdy dar ma swojg ceng.”



Cechy charakteru i przekonania: Kiedy§ wewnetrznie rozdarta,
sttamszona i przerazona. Dzisiaj wie juz czego chce, jest pewna siebie i
glodna $wiata. Przezyla przerazajace rzeczy, ktore wciaz jg przesladuja.
Dzisiaj jednak czerpie z nich sile i dazy do realizacji swoich celow,
czasami po trupach i zdeptanej mitosci.

Twoja postac boi sie: Boi si¢ utraty kontroli i szalenstwa, boi si¢ magii
i tego co z soba niesie, boi si¢ wlasnego egoizmu.

Co wyrodznia Twoja postaé: Tanczy z ogniem; dzieje si¢ z nig co$
nietypowego, gdy odniesie jakie§ powazniejsze obrazenia. Ubiera si¢
kolorowo, czgsto dodajac elementy kojarzace si¢ z ogniem (czerwone i
pomaranczowe wstazki i ozdoby). Wyrazisty makijaz o kazdej porze
dnia i nocy.

Doswiadczenie graczki:

Jana to tylko pozornie zwykla artystka, tancerka ognia. Jej przesztos¢
skrywa wiele tajemnic a takze wiele wydarzen, ktérych znaczenie ona
sama do konica jeszcze nie rozumie. Podczas gry bedziesz mogta nie
tylko pokierowac¢ losami tej nieszablonowej postaci, ale tez zaznaczy¢
waznos¢ wyboréw wielu innych wspétgraczy. Czy Jana schroni si¢ w
swojej trupie? A moze przeszto$¢ ja dogoni tu, w Zaciszu? A moze
napotka inne, znaczgce osoby - wrogow lub przyjaciot. Sama zdecydu,;.
META WIEDZA:




SanZa

Przemytnicy, tropiciele, mysliwi, ale przede wszystkim ludzie interesu.
Jak bowiem inaczej nazwac tych, ktérzy potrafia dogadywac sig
niezaleznie od rasy, klasy, profesji, pozyskiwac¢ rzadkie towary i
Swietnie na tym zarabiac? Ich reputacje psuja trochg plotki o napadach
na goscincu, ale przeciez nikt im niczego nie udowodnit. Zreszta
trzymaja si¢ gldbwnie swojego obozu, bo jakos niespecjalnie spieszy im
si¢ do spedzania nocy w osadzie. Pojawiajg si¢ jednak czg¢sto, bo to
dobre miejsce, odludne, nieco dziwne, ale przydatne.

To grupa zzyta, ale i wewnatrz niej toczy si¢ walka o przywodztwo.
Wbrew pozorom, to nie tylko rozbdjnicy i ludzie nawykli do
rozwigzywania swoich problemow sitowo, ale tez stratedzy, ktorzy
potrafig planowac i robi¢ interesy nawet tam, gdzie uczciwego kupca
nigdy si¢ nie uswiadczy. Nie s3 uprzedzeni rasowo, bowiem dla nich
wyznacznikiem przydatnosci partnera w interesach jest to, co moga od
niego uzyskac.

Czego oczekujemy?

e gotowosci do grania postacia, ktéra wykorzystuje brudne
sztuczki i postepuje niehonorowo do osiaggniecia swoich celdw,
zamiast postugiwac si¢ brutalng sitg

checi do gry w zwartej grupie

gotowosci do salwowania si¢ ucieczka, jesli nie ma si¢ przewagi
“agresywnego” sznytu w stylizacjach

posiadania wtasnej broni bezpiecznej, adekwatnej do pozycji
odgrywanej postaci (sztylety, topory, tuki, patki)

Czego mozesz si¢ spodziewac?

Gry opartej o che¢ zarobku, che¢¢ przetrwania i znalezienia
bezpiecznego miejsca do prowadzenia intereséw. Odkrywania duzych i
matych tajemnic w okolicy - takie wtykanie nosa w nie swoje sprawy



bywa intratne, ale bywa tez niebezpieczne. W tym przypadku jest co
najmniej napekniajace niepokojem, bo dzieja si¢ tu dziwne rzeczy.

W tej grupie obowigzuje prawo silniejszego, cho¢ nie zawsze wigze si¢
to z tezyzna fizyczna. Umiejetne zmanipulowanie towarzyszy tez jest
mozliwe.

Zastepczyni
Stella Lubert - Prawa Re¢ka Przywédcy

#Kkobieca #biseksualnos¢#ambicja #seks #tajemnica
Motto postaci: “Poradzi¢, to ja se zawsze poradzg.”

Cechy charakteru i przekonania: Manipulantka, gra innymi jak tylko
chce, ale jesli sytuacja wymyka si¢ spod kontroli, lub jej zycie jest
zagrozone - salwuje si¢ ucieczka. Przede wszystkim chce przezyc¢ i
wykorzystac kazdg okazje, by zyskac co$ dla siebie, albo zmniejszy¢
niebezpieczenstwo grozace hanzie. Lubi poczucie humoru, dosadne
przytyki i uszczypliwosci - nawet pod swoim adresem. Nie boi si¢
wykorzysta¢ swojej seksualnos$ci do realizacji swoich celow, owijajac
sobie zaréwno kobiety jak i m¢zczyzn wokét palca.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢ Smierci, wykluczenia z grupy,
ujawnienia przesztosci, przedstawicieli wladz.

Co wyroznia Twoja postaé: przyjemny dla oczu wyglad, jakze
kontrastujacy z zachowaniem; co najmniej dwa noze zawsze przy
sobie, czeste robienie zartéw z innych - zaréwno przyjaciot, jak i
wrogéw, masz blizn¢ na twarzy - pamiatke po Tretogorze.

Doswiadczenie graczki: Stella jest manipulacyjna, gra innymi jak
tylko chce. Nie z wyrachowania a dlatego, ze nauczyta si¢ tak robi¢, aby
przezy¢. Oczywiscie jesli sytuacja wymyka si¢ spod kontroli lub jej
zycie jest zagrozone - salwowanie si¢ ucieczka to zaden wstyd. Przede
wszystkim chce przetrwac i wykorzysta¢ kazda okazje by albo zyskac
cos dla siebie, albo zmniejszy¢ niebezpieczenstwo grozace jej lub
hanzie. Doktadnie w tej kolejnosci. Dobrze jej jako szara eminencja,



ktora pociaga za sznurki. Wystawienia si¢ na swiecznik jest zbyt
ryzykowne, dlatego kierowanie wszystkim z drugiego rzgdu
zdecydowanie jej pasuje. Jednak czy ta drogg bedzie dalej podaza¢? Czy
wydarzg si¢ rzeczy, ktore zmienig jej los i Stella bedzie musiata zerwac¢
stare lub zawigza¢ nieszablonowe sojusze? Kto wie?

Szpica

Lucinda Morre zwana Bystrg - najnowszy nabytek grupy
#Kkobieca #bisexual #ambicja #tajemnica #romans #seks
Motto postaci: , Jebac zotdakéw sztachetami”.,

Cechy charakteru i przekonania: Szybka i zwinna, bardzo nerwowa,
gdy widzi wokdt siebie redanskich zothierzy, ze wzgledu na swoja
przesztos¢. Wigcej stucha niz mowi, bardzo przebiegla. Chce by¢ blisko
przywddcy, cho¢ ostatnio nie jest on zainteresowany jej
towarzystwem. Nie dyskryminuje nikogo - niezaleznie od rasy, religii
czy narodowosci. Bardzo chce zyska¢ przychylnos¢ nowej grupy.
Czasami lubi pomagac¢, zwtaszcza biednym, gtlodnym i uciskanym, ale
musi co$ na tym zyskac.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢, ze Hanza jej nie zaufa i ja wygna, boi
si¢ magii i sit nadprzyrodzonych oraz tego, ze ktos odkryje jej
przesztosc.

Co wyroznia twojq postag¢:

bardzo nerwowa, gdy widzi wokoét siebie Redanskich zotnierzy; nosi
przy sobie emblemat redanskich wojsk - naszyty do gory nogami, na
znak buntu i pogardy (ukrywa go, jesli musi, w koncu jest Bystra); nie
pokazuje, gdy kogos nie lubi, ale nigdy o tym nie zapomina i atakuje z
calej sity przy nadarzajacej si¢ okazji; lubi nuci¢ sobie z radosci, gdy
uda jej si¢ ubi¢ lub zrani¢ zotnierza. W konicu sama nim byta, zanim
dofaczyta do Hanzy.

Doswiadczenie graczkKi:



Bedziesz miat okazje¢ zagra¢ postacia, ktora w swojej przesztosci
zostata okropnie zdradzona. Obecnie zaczyna czuc¢, ze znalazta nowych
towarzyszy, ale... tej grupie nie mozna tatwo zaufac. Co jesli ja wyrzucag i
sprzedadza wltadzom Redanii? Bystra ma niespokojny charakter, nie ze
wzgledu na swojg naturg, ale z powodu przesztosci, ktéra wcigz kroczy
jej sladami. Czy bedzie w stanie ustatkowac si¢ u boku ukochanego, czy
tez po raz kolejny bedzie musiata szuka¢ nowej drogi?

Mysliwy
Falgrim, syn Grimvolda - krasnolud, mysliwy i klusownik

#meska #rodzina #tajemnica #rasizm

Motto postaci: ,Bezlitosny jak krasnolud, niezawodny jak krasnolud,
dumny jak krasnolud”,

Cechy charakteru i przekonania: Nieludzie sg dla niego niezwykle
wazni, dla nich poswigcit swoja mtodos¢ i rodzing. Ma trudne relacje ze
swoim dzieckiem ze wzgledu na odmienne poglady na temat miejsca
nie-ludzi w §wiecie. Lojalny i niezawodny. Lubi niewybredne zarty,
mocne piwo, wulgarne piosenki i gre w kosci. Hanse stato si¢ dla niego
swego rodzaju azylem, gdzie moze odpocza¢ od swojej misji i pogtebic¢
swoje nieliczne przyjaznie.

Historia o strachu: Boi si¢ konfrontacji z przesztoscia, ujawnienia
tajemnic, wyboru miedzy lojalno$cig wobec ideatéw a §miercig i
krzywda bliskich, boi si¢ rasistow i ich bezkarnego sadyzmu.

Co wyroznia Twoja postac¢:

Blizny na twarzy/szyi, broda, wesola, glo§na postawa, ktdra maskuje
to, co robisz najlepiej - obserwujesz i stuchasz. Zawsze masz przy sobie
topdr - nie jest ozdobny ani cenny, ale jest twdj - krasnoludzki. Zaden
przeklety dh'oine nie moze dotkna¢ twojego topora ani piwa. Dotyczy
to rowniez tych, z ktérymi aktualnie wedrujesz!

Doswiadczenie gracza:



zostaniesz wciggniety w wir wydarzen z przesztos$ci i terazniejszosci.
Wyobraz sobie osobg, ktora po diugich latach odnalazta grupe, do
ktorej nalezy, a teraz, nagle, jej dawno zaginione dziecko przybywa do
tego najdziwniejszego z miejsc. Czy Falgrim ponownie ochroni swoje
dziecko, czy tez pozwoli mu dorosna¢ i oddzieli¢ si¢? Czy Falgrim
bedzie w stanie ponownie zaufa¢, czy tez bedzie zmuszony opuscic¢
swoich nowych towarzyszy?

METAWIEDZA:

Gawedziarz

Falco Durren - nozownik i zaufany cztowiek Szefa
#meska #tajemnica #ambicja #przemoc #romans

Motto postaci: ,Zyj tak, aby opowiesé¢ twego Zycia porwata stuchaczy z
krzeset!”

Cechy charakteru i przekonania: Szarmancki, zawsze ma w
zanadrzu historie ze swojego barwnego i ciekawego zycia. Dusza
towarzystwa, ktéra uwielbia by¢ w centrum uwagi. Zawsze wesoty i
odprezony, czasem wrecz infantylny i zamkniety w swoim wlasnym,
kolorowym §wiecie. Umie zjednywa¢ sobie ludzi, czasem nawet
specjalnie kreuje si¢ na bumelanta i potulnego btazna, by uspi¢ uwage
potencjalnej ofiary i zebra¢ jak najwigcej informacji.

Opowies¢ o strachu: obawia si¢ §mierci, samotnosci, wltasnych
koszmarow z przesztosci, bycia szarym i nijakim.

Co wyrodznia Twoja postaé: Wiele nozy przy sobie, "trofea" po
zwycigskich starciach i przygodach, a z kazdym z nich wigze si¢
ciekawa historia. Kolorowy ubidr, bizuteria. Niezmienny u$smiech na
twarzy, niepoprawny optymizm i dziecigcy wrecz zapat.

Doswiadczenie gracza: Falco jest szarmancki, zawsze ma w zanadrzu
historie ze swojego barwnego i ciekawego zycia, dusza towarzystwa,
ktora uwielbia by¢ w centrum uwagi. Umie zjednywac¢ sobie ludzi,



czasem nawet specjalnie kreuje si¢ na bumelanta i potulnego btazna,
by us$pi¢ uwage potencjalnej ofiary. Sprawia wrazenie lekkoducha,
ktéry rzadko kiedy bierze rzeczy na powaznie. Jednak Zacisze
konfrontuje go z réznymi lgkami i dylematami. Czy jego gawedzenie
zjedna mu przyjaciot, ktorych potrzebuje teraz bardziej niz nigdy czy
bedzie przyczyng narastania jego ktopotow?

Kwatermistrzyni

Charlotta Michell - odpowiedzialna za handel i finanse grupy
#kobieca #biseksualnos¢ #seks #tajemnica #prostytucja
Motto postaci: “Wszystko ma swojg cene...”

Cechy charakteru i przekonania: Jest wyrachowana, praktyczna i
logiczna do bdlu - nie ma rzeczy, ktérej nie potrafitaby wyceni¢ i
sprzeda¢, dlatego tez zajmuje si¢ majatkiem grupy. Lubi pienigdze i
luksusy, cho¢ teraz nie ma mozliwosci ich pozyskania, wigc stara si¢
zachowa¢ chociaz minimalng higien¢ i dbalo$¢ o siebie. Potrafi
wykorzysta¢ swoje atuty i podporzadkowac sobie ludzi, najczesciej
umiejetng manipulacja.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ magii - ta jest przeciez nieokielznana i
nielogiczna; boi si¢ uczuciowego zaangazowania, odrzucenia.

Co wyroznia Twoja posta¢: Posiadasz liczydto, woreczek zapachowy
przy pasie, elementy drogiej bizuterii, mydto. Bardzo dbasz o dtonie, a
lusterko jest stalym elementem wyposazenia, bowiem w kazdej
sytuacji lubisz dobrze wygladac.

Doswiadczenie graczki: Charlotta jest wyrachowana, praktyczna i
logiczna do bolu - nie ma rzeczy, ktorej nie potrafitaby$ wycenic i
sprzeda¢. Lubi pieniadze i luksusy, cho¢ w Zaciszu nie byto duzo
mozliwosci ich pozyskania, wigc stara si¢ zachowa¢ chociaz minimalng
higieng¢ i dbatos$¢ o siebie. Mozna jg okresli¢ jako chtodng i pozbawiong
skruputow. Czy tak jest naprawde¢? Czy co$ moze zmieni¢ nastawienie
Charlotty? Jak potoczy si¢ los kwatermistrzyni Hanzy zalezy od Ciebie.

META WIEDZA:



Przywodca

Castor Malvern - Herszt hanzy
#meska #heteroseksualnos¢ #lider #tajemnica #seks
Motto postaci: “Przyjaciel to wradg, ktory sie jeszcze nie ujawnit’.

Cechy charakteru i przekonania: Ma duze zdolno$ci przywddcze, teb
na karku, jest opanowany i bezwzgledny, kiedy tego wymaga sytuacja.
Nieufny. Dba o swoich ludzi, ale nie zawaha si¢ ich skarci¢ stownie czy
fizycznie, jes§li zawinig. Rozwazny i surowy. Szczegdlnie gwaltownie
reaguje na wszelkie przejawy zdrady. W Zaciszu zatatwia
zdecydowanie powazniejsze interesy, niz tylko handel skradzionymi
dobrami.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ zdrady ze strony wspoéttowarzyszy, kary
za przewinienia, zemsty, utraty wtadzy w grupie, zapomnienia.

Co wyrodznia Twoja postaé: Castor zwykle jest kalkulujacy, zimny i
opanowany, ale zdarza mu si¢ zareagowa¢ gwattownie i brutalnie.
Alergicznie reaguje na zapach cebuli - przypomina Ci o przekletych,
gtodnych, dzieciecych latach. Masz medalion - sekretnik zawierajacy
pukiel wtosow matki, ktéry czasem oglada - szczeg6lnie kiedy masz
podja¢ trudng decyzje.

Doswiadczenie gracza: Castor ma duze zdolnosci przywddcze, teb na
karku, jest opanowany i bezwzgledny, kiedy tego wymaga sytuacja.
Dbasz o swoich ludzi, ale nie zawaha si¢ ich skarci¢ stownie czy
fizycznie, jesli mu zawinig. Pozwala na pewng elastyczno$¢ w grupie,
bo to pozwala na lepsze wykorzystanie szczegdlnych umiejetnosci jej
cztonkow, ale gdy hanza jest “na akcji” nie toleruje niesubordynacji.
Jednak Zacisze to miejsce zupelie inne niz zautki Tretogoru. Czy
Castor utrzyma pozycje w swojej grupie? Czy zdota zapewnic jej
cztonkom bezpieczenstwo? A moze bardziej skupi si¢ na swoim losie w
tym dziwnym miejscu? Zalezy juz od Ciebie.



META WIEDZA:

Straznik obozu

Rowan Vegelbud - opiekun obozowiska
#meska #tajemnica #romans #rodzina
Motto postaci: “Wrég mojego wroga jest moim przyjacielem’.

Cechy charakteru i przekonania: Or¢downik dobrego traktowania
nieludzi, cho¢ pochodzi z rodziny ludzi - rasistow. Mimo nietypowego
poczatku znajomosci zostal z Hanzg, poniewaz Rowan miat
przekonania pasujgce do ich spojrzenia na swiat. Co wigcej zupetnie
nie chciat wraca¢ do swojej rodziny, w ktérej zawsze czut si¢ inny i
niezrozumiany. Broni swoich pogladéw i nowych przyjaciot.
Nienawidzi wszelkich form rasizmu. Nie zawsze widzi, gdy kto$ nim
manipuluje lub jest dwulicowy.

Opowies¢ o strachu: boi si¢, odkrycia swojej tajemnicy i powrotu do
starego zycia; utraty swojej rodziny z wyboru

Co wyrdznia Twoja postaé: Szlachetnie urodzony, wyksztatcony i
obyty w s$wiecie. Odnosi si¢ z szacunkiem do o0s6b pochodzacych z
nizszych sfer oraz do nieludzi, natomiast z dystansem i niechecia
traktuje ludzi epatujagcych swoim szlacheckim pochodzeniem i
bogactwem. W obecnosci towarzyszy z hanzy czuje si¢ swobodnie, ale
kiedy spotyka kogo$ obcego, szczegdlnie po raz pierwszy.

Doswiadczenie gracza: Rowan jest synem wptywowych i bogatych
rodzicéw, jednak od zawsze mial inne poglady, niz reszta rodziny. To
wrég niesprawiedliwosci pod kazda postacig i or¢gdownik dobrego
traktowania ludzi ubogich i przedstawicieli Starszych Ras, cho¢ sam
pochodzi z rodziny rasistow i wyzyskiwaczy. Jest gotow broni¢ swoich
idealéw za kazda cene. Jednak czy przeszio$¢ moze dogoni¢ Rowana
tu, w Zaciszu. Czy nieoczekiwane spotkanie wptynie na los Rowana? A



moze jego nowi towarzysze nie sg do konca tacy, za jakich ich ma? Czas
podja¢ wiele trudnych decyzji dla tej postaci, drogi graczu.

META WIEDZA:

Tropiciel /Tropicielka

Silvan/Silva - potelf/potelfka

#uniseks #tajemnica #rasizm #ofiara #przemoc
Motto postaci: “A'bdeth me aep arse, bloede d'hoine.”

Cechy charakteru i przekonania: Skryty/a, nieufny/a, dumny/a,
niezbyt gadatliwy/a, chce poznawaé kulture elféw. Swietny/a
obserwator/ka. Mocno przywigzany/a do swoich elfich korzeni. Jest
wsciekly/a na samg mysl o tym, jak rasa ludzka przyczynita si¢ do
upadku elfiej kultury i tradycji. Straumatyzowana ofiara przemocy i
przesladowan na tle rasowym. Chce znalez¢ w zyciu swoja wlasng
sciezke, nawet jesli po ludzkich trupach. Dba o innych nieludzi.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ przesaddéw, swiata nadnaturalnego,
odrzucenia przez grupg, sadyzmu.

Co wyroznia Twoja postacé: umiejetnosc tropienia zwierzyny i oséb,
ubierasz si¢ jak na zwiadowce przystato, w proste wygodne ubrania,
nadajgce si¢ do szybkiego biegu i ukrywania w lesie. Jako potelf
posiadasz uszy ludzkie, ale mozesz mie¢ typowo elfi tatuaz.

Doswiadczenie gracza: Silva(n) to osoba skryta, nieufna, dumna,
niezbyt gadatliwa, chce poznawa¢ kulture elfow. To Swietny
obserwator, ciagle si¢ rozglada szukajagc zagrozenia. Mocno
przywigzany do swoich elfich korzeni. Jest wsciekly na sama mysl o
tym, jak rasa ludzka przyczynita si¢ do upadku elfiej kultury i tradycji.
Jednak w Zaciszu spotka wiele nowych twarzy. Czy pojdzie za swoimi
elfimi korzeniami czy pozostanie wierny Hanzie? Co jesli w tej zapadiej
dziurze pojawiaja si¢ osoby niebezpiecznie i nieprzychylne takim, jak



Silva(n)? Do tej pory jasne cele moga juz by¢ co najmniej mgliste. Jakie
decyzje podejmiesz dla tej postaci?

Zacisze to dziwna okolica. Niektorzy uwazajg, ze to miejsce magiczne,
rodem z jakiejs$ klatwy. Niektérzy mogliby nawet powiedzie¢, ze jest
przerazajace w swoim oderwaniu od tego, co uznawane jest za
normalne. Wszystko zdaje si¢ by¢ przyproszone sadzg. Ubrania cho¢
zadbane, czasy swojej Swietnosci majg za sobg i zdecydowanie modne
bylty kilka sezonéw temu. Mieszkancy bardzo chronig swoja
prywatnos¢ i niechetnie witaja obcych. Instynktownie wyczuwa si¢
tutaj ciggte napigcie. Cho¢ spotecznos¢ zdaje si¢ by¢ scementowana,
nietrudno zauwazy¢ rzucane wzajemnie niechetne spojrzenia.

Mieszkancy Zacisza to niejednorodna pod wzgledem zajecia,
charakterdw, zapatrywan na Swiat i aspiracji grupa. Spojona jest
tajemnica, ktora gdyby ujrzala swiatto dzienne, moglaby zagrozi¢
istnieniu tej zakurzonej, ale malowniczej osady. Méwi sig, ze wsrod
miejscowych znalez¢ mozna nie tylko weglarzy czy innych
rzemieslnikow. Sg tu tez prawdziwe czarownice, ktore ktaniajg si¢
Trojbogini, mimo ze w innych czes$ciach §wiata nie jest to czgsto
spotykane.



Wigkszo$¢ Zaciszan mieszka tu niemal od zawsze. Dla osady nadszedt
czas diametralnych zmian, ktérych symbolem jest weselisko
organizowane przez naplywowego bogacza. Miejscowa karczma ma
szans¢ na rozwoj dzigki zmianie biegu gléwnego traktu, jednak
niewielu cieszy si¢ z takiego obrotu spraw.

Czego oczekujemy?

e nastawienia na gre na zabobonach, gustach i wierze w magie

e grania na niecheci do przybytych i jakichkolwiek zmian

e checi gry na sprzecznos$ciach zwigzanych z obrong interesow
wlasnych i grupy, z ktorg istnieje nierozerwalna wigz

e gotowosci na odgrywanie charakterystycznych dla wioski
zawoddow, w tym na pewno wypalanie wegla drzewnego

e znoszonych, przybrudzonych akcentéw w stylizacjach i
charakteryzacji w odcieniach szarosci,

e jesli jest taka mozliwos¢, bezpieczne narzedzia gospodarskie, jak
grabie, widty, motyka, topor, siekiera, n6z itp. beda mile widziane

e przygotowania rytuatow (tylko przez wiedzmy, ale
uwzgledniajacych cata spotecznos¢)

Czego mozesz si¢ spodziewac?

Gry na animozjach w matej spotecznosci, przepehmionej przesadami,
zabobonem i magia. Odgrywania dziwnego zycia Zaciszan, w tym
matych i wigkszych rytuatéw. Koniecznosci ochrony sekretow
wilasnych i spotecznosci za wszelka cen¢. Dusznego, nieco mrocznego
klimatu opowiesci bez dobrego zakonczenia.

Kowalka

Wiada

#Kkobieca #ofiara #przemoc #rodzina #tajemnica
Motto postaci: “Wytrzymaj. Wytrzymujqgc, rosnij w site.”

Cechy charakteru i przekonania: Zdeterminowana, uparta, dazaca do
celu, skrupulatna, zahartowana przez zycie, obowiagzkowa. Dobra, cho¢



surowa matka. Bardzo kocha cérke i stara si¢ jg chroni¢ przed catym
Swiatem, nawet za ceng jej niezaleznosci i wolnosci. Chroni sekrety
bliskich, jednoczes$nie sama ukrywajac swoje.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢ tego, ze zawiedzie swoja corke, boi si¢
konieczno$ci poproszenia o pomoc. Czuje Igk przed konsekwencjami
rzeczy, na ktore nie ma wptywu, a ktére dziejg si¢ z jej udziatem.

Co wyroznia Twoja postac:

Przybrudzony fartuch, cigzki chdéd zmegczonego pracg czlowieka,
osmolona twarz, mowienie prosto z mostu, dosadny jezyk, swieze limo
pod okiem. Nie zawaha si¢ komu$ przytozy¢, jesli juz nie da sig
wytrzymac.

Doswiadczenie graczkKi:

Utrzymanie siebie i coOrki. Bezpieczenstwo coOrki obdarzonej
niewytlumaczalng i potencjalnie niebezpieczng mocg zawsze bylo dla
Witady priorytetem. Macierzynstwo jest trudne i wyczerpujace,
szczegOlnie kiedy wychuchana jedynaczka coraz cze¢sciej ma witasne
zdanie, a na dodatek niektorzy cztonkowie spotecznosci maja co do niej
wilasne, ukryte plany. Swoje rodzicielskie problemy i bolaczki
odreagowuje w alternatywnym zyciu, skrzetnie ukrywanym przed
najblizszymi.

Grajac postacig Wiady zmierzysz si¢ z odwiecznym dylematem rodzica:
na ile chronic swojg latorosl, a na ile pozwoli¢ jej dorosna¢ i decydowac
o sobie. Czy postawisz na swoim, czy zostaniesz zmuszona do
ulegtosci? Czy Twoja tajemnica ujrzy §wiatto dzienne i jakie beda tego
konsekwencje? Przekonaj si¢ sama.

Powroznik
Tomil zwany Petelka

#meska #biseksualnos¢ #lider #religia #rodzina #seks
#tajemnica

Motto postaci: ,Grunt zeby wezly wigza¢ mocne, ale Zzeby dalo sig¢ je
pozniej rozplgtac”



Cechy charakteru i przekonania: Przezyl wigcej niz ktokolwiek we
wsi, co oznacza, ze to co mowi MUSI by¢ madre. Jest typem
konserwatysty - dawne zwyczaje byly lepsze, tradycja jest Swieta. Jest
pewny swojego mistrzostwa w wyrobie lin i sznuréw. Ma bardzo
nietypowa rodzing.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ zmian i nowosci; obawia si¢ utraty
szacunku z uwagi na szalenstwo szerzace si¢ w jego rodzinie.

Co wyroznia Twoja postac:

Tomit jest najstarszym cztonkiem wsi i widac¢ to po nim, ale zdrowie
wciaz si¢ go trzyma. Jest krzepki i szybki. Bywa, ze czasem zaatakuje go
bdl kolan i karku, ale nie zwraca uwagi na takie btahostki. Czgsto
usmiecha si¢ potgebkiem, mruzy oczy i lustruje ludzi spojrzeniem.
Zdarza mu si¢ memta¢ w ustach niewypowiedziane stowa. Jest znany z
tego, ze lubi rzuca¢ rubaszne uwagi albo ostre docinki. W koncu kazdy
go tu zna i juz si¢ przyzwyczail.

Doswiadczenie gracza:

Ostatnio wszystko zacze¢to zmienia¢ si¢ zbyt szybko, a Tomit nalezy do
ludzi konserwatywnych i tradycyjnych. Kiedys to byty czasy... Ruch i
wrzawa to nie jest to, czego Zacisze aktualnie potrzebuje. Przybysze
spoza wioski... Najlepiej, zeby w ogole si¢ nie pojawiali, a jesli juz sa,
niech jak najpredzej ruszaja w swoja strong, cho¢by i do diabta.
Prawda jest taka, ze Tomit ma wlasne, rodzinne problemy, za ktore z
duzym prawdopodobienstwem ponosi sporg odpowiedzialnos¢. Czas
plynie, a konsekwencje podjetych niegdys decyzji nawarstwiajg si¢
coraz bardziej. Gtos sumienia zaghuszany nietypowymi aktywnosciami
coraz cze¢sciej daje o sobie zna¢. Czy tajemnica wyjdzie na jaw i jakie
beda tego konsekwencje? Podejmij rekawice¢ i zmierz si¢ z demonami
przesztosci, odgrywajac posta¢ Powroznika Petelki.

Szewc
Borzej - szewc
#meska #biseksualnos¢ #religia #romans #rytualy #tajemnica

Motto postaci: “Blizsza ciatu koszula.”



Cechy charakteru i przekonania: Skrajny narcyz, egocentryk i
egoista. Jest przekonany, ze wszystko, co ma si¢ mu zwyczajnie nalezy,
a Zacisze i jego mieszkancy powinni mu to zapewnic. Nie ma tu duze;j
wladzy, dlatego wszystko czego pragnie, zdobywa kretactwem.
Zaciszanie uwazaja go za dobrego sgsiada, ktéry troszczy si¢ o innych.
Potrafi by¢ naprawde czarujacy dla ludzi, ktérzy sa mu przydatni lub
gdy sig¢ ich boi.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢ utraty amuletow, spotkania oko w
oko z przeznaczeniem, odkrycia prawdziwej natury przez
wspoOtmieszkancéw.

Co wyroznia Twoja postac¢:

Chodzi obwieszony woreczkami z ziemia, kotatkami, amuletami. Préba
pozbawienia go ktéregokolwiek z tych przedmiotéw wywoluje atak
paniki i/lub gniewu, zaleznie od zaistniatej sytuacji. W takiej chwili
Borzej moze sta¢ si¢ naprawde nieobliczalny, byleby zapewni¢ sobie
bezpieczenstwo. W przypadku zagrozenia nie zawaha si¢ ukras¢
talizmanow ochronnych pierwszej napotkanej osobie.

Doswiadczenie gracza:

Borzej to osoba rozdarta pomigdzy zachowaniem pozoréw bycia
wartosciowym cztonkiem rodziny i odgrywaniem dobrosasiedzkich
zachowan, a zdecydowanie nieatrakcyjng rzeczywistosciag bycia
pozbawionym skruputéw egocentrykiem i egoista. Jest swiadom, ze
jego grzechy siggaja zdecydowanie giebiej i dalej, niz jest w stanie
znie$¢ nawet takie miejsce jak Zacisze.

Wybierz posta¢ Borzeja, aby doswiadczy¢ sytuacji postawienia mi¢dzy
miotem a kowadtem. Sprawdz, czy jeste§ w stanie przetrwac, kiedy
przesztos¢ zapuka do Twoich drzwi, kaze ci zaptaci¢ rachunek
minionych lat i stawi¢ czoto konsekwencjom twoich niegodziwosci.

Tkaczka

Slawa - tkaczka

#kobieca #heteroseksualnos¢ #Smier¢ dziecka #rodzina #magia
#tajemnica



Motto postaci: ,Nie ma pickniejszej bajki na Swiecie niz
macierzynstwo...”

Cechy charakteru i przekonania: Opiekuncza, spokojna. Nieco
zagubiona w rzeczywistosci, woli spedzac¢ czas w bezpiecznym §wiecie
wyobrazni. Kocha swojego me¢za i stara si¢ by¢ dla niego dobra zona,
ale gdyby musiata wybiera¢ miedzy nim a Joszkiem, bytoby to dla niej
naprawde¢ trudne.

Historia o strachu: Boi si¢ straci¢ rodzing, boi si¢ zazdrosci i zlego
spojrzenia ludzi, ktérzy zazdroszczg jej rodzinnego szczescia.

Co wyroznia twojg posta¢é: Stawa to z pozoru zwyczajna mieszkanka
cichej i ponurej wioski. Dopiero po blizszym przyjrzeniu si¢ mozna
zauwazy¢, ze mate zawinigtko w jej ramionach to nie dziecko, ale mata,
niezbyt tadna lalka wykonana ze sznurkow i szmatek. Oczywiscie dla
Stawy nie ma zadnej lalki. Jest tylko Joszko - jej najukochanszy syn,
ktorego rozpieszcza, ktérego radosny S$miech koi serce. Czesto
wzbudza w ludziach troske, niepokdj i wspoétczucie, ale czasami strach
i obrzydzenie. Ona jednak zdaje si¢ tego nie widzie¢, a moze nie chce
widziec.

Doswiadczenie graczki: Slawa jest wrazliwa, niestabilna
emocjonalnie, o bardzo kruchej psychice, pelna szczerej, prawdziwej
mitosci do matzonka i ich dziecka. Patrzy na $wiat w idealistyczny,
wrecz dzieciecy sposéb, dobro jest zawsze dobrem, a zto ztem. Sama
nie jest Swiadoma swoich zaburzen psychicznych czy psychozy. Ale w
trakcie gry moze sta¢ si¢ bardziej $wiadoma tego, co jest
rzeczywistoscia, a co jej wilasnymi przekonaniami. A moze te
przekonania zostaty jej narzucone? Kto wie?

METAWIEDZA:

Domatorka



Niestanka - zajmuje si¢ domem i obejsciem
#Kkobieca #bisexual #rodzina #tajemnica #romans #seks

Motto postaci: ,Czuj¢ si¢ jak ¢ma latajgca wokot swiecy. Za chwile
sptonie, ale wcigz krazy odurzona jej blaskiem i cieptem”.

Cechy charakteru i przekonania: Spokojna, ulegla, z pozoru
gospodyni domowa, odnajdujaca spetienie poprzez dbanie o dom i
rodzing. W rzeczywistosci potrzebuje tez ognia, by istnie¢ - jakby
mieszkaly w niej dwie osoby - jedna spokojna, i druga, ktérapragnie
doznawac wrazen.

Historia o strachu: Boi si¢ samotnosci i odrzucenia. Przeraza ja
pustka, ktdrg mogtaby poczuc¢ po utracie tego, co ma teraz.

Co wyroznia twojq postag¢:

Prostota w wygladzie, nie lubisz zbyt wyzywajacych dodatkow czy
koloréw. Wydajesz si¢ nieSmiata i skromna... ale tylko na pierwszy rzut
oka.

Doswiadczenie graczki:

Pozornie spokojna, ulegla i skromna gospodyni, skupiona na domu i
rodzinie. W rzeczywistosci kobieta, ktora potrzebuje ognia, by istniec.
Ten ogien daje jej romans, starannie ukrywany przed zong. To troche
tak, jakby w Niestance zyly dwie osoby - jedna skupiona na dbaniu o
wygody i potrzeby innych, i druga, ktorej celem jest przezywanie
niezwyklych doswiadczen i wrazen. Osoba, potrzebujaca odmiany i
ponownego rozpalenia emocji, ktdrych sita przygasta w wieloletnim
zwigzku. Potrzeba nowosci pojawita si¢ stosunkowo niedawno,
najprawdopodobniej za sprawag kochanka. Zmiany w jej postawie
zaczynaja by¢ powoli widoczne dla wspdimieszkancow. Wyjawienie
sekretu moze spowodowa¢ nieodwracalne szkody, ale jak tu
zrezygnowac z czegos, co jest tak wspaniale? Niestanka zawsze byla
dobra w utrzymywaniu tajemnic, wi¢c probuje lawirowa¢ pomiedzy
dwojgiem waznych dla niej oséb, starajac si¢ utrzymac status quo. Czy
Niestance si¢ uda? Czy moze jak ¢ma bty$nie i zniknie w plomieniu
uczu¢, z ktérych nie umie zrezygnowac? Wszystko zalezy od ciebie,
droga graczko.



METAWIEDZA:

Praczka

Dziewanna - praczka
#Kkobieca #smier¢ dziecka #rodzina #tajemnica
Motto charakteru: ,Uwazaj, o co si¢ modlisz, bo mozesz to otrzymac”.

Cechy charakteru i przekonania: Jest przekonana o swoich ztych
uczynkach i nie moze pogodzi¢ si¢ z przesztoscia. Dreczy ja to
niemilosiernie, poniewaz z natury jest mila i spokojna, nigdy nie chce
nikogo skrzywdzi¢ ani zrani¢. Czasami wida¢ w niej calkowitg
rezygnacje¢. Zawsze chce jak najlepiej dla swoich dzieci.

Historia o strachu: Boi si¢, ze jej sekret zostanie ujawniony i zostanie
ukarana. Boi si¢ o swoich bliskich, ktérych chroni jak lwica.

Co wyroznia twojq postag¢:

Pomimo tego, ze jestes mieszkanky Zacisza, trapigce ci¢ zmartwienia
odcisngly swoje pietno na twojej twarzy i wida¢ na niej odrobing
uptywajacego czasu. Jednak zgb czasu wciaz nie gryzie Ci¢ tak, jak
zwyktych ludzi spoza wioski.

Jeste$ przekonana o swoim niesamowitym pechu. Jeste§ przekonana,
ze ci¢ przesladuje, wigc praktycznie unikasz go na kazdym kroku i
wykonujesz wszelkiego rodzaju rytuaty i gesty ochronne, aby si¢ przed
nim uchronic.

Doswiadczenie graczkKi:

Posta¢ drecza potworne wyrzuty sumienia i obwinia si¢ za sytuacje w
Zaciszu. W zwigzku z tym gléwng motywacjag bohaterki jest
rozwiazanie problemu i uwolnienie mieszkancéw od klatwy. Postac¢ jest
rowniez zwigzana ze swoja rodzing, wiec od razu zaczyna gra¢ w matej,
zgranej grupie. Mozna spodziewa¢ si¢ wielu intensywnych emocji,



koniecznosci podejmowania decyzji na mata i duza skale. Jednak to od
ciebie zalezy, jak poprowadzisz posta¢ i jak zakonczy sig jej historia.

METAWIEDZA:

Kusnierka

Hanna - ku$nierka
#kobieca #biseksualnos¢ #rodzina #romans #sekret #seks

Motto postaci: “A kto powiedzial, Ze nie mozna miec¢ wszystkiego?”

Cechy charakteru i przekonania: ma rodzing, ktérej mozna by jej
pozazdrosci¢, jednak sama nie wie czego chce, dlatego ciaggle szuka
nowych doznan. Jednocze$nie przywigzana jest do tego co ma i nie
chciataby tego straci¢. Odwieczny dylemat: zjes¢ ciastko i miec ciastko.
Dobrze czuje si¢ w otoczeniu znanych jej ludzi i wspolnoty
mieszkancow Zacisza, dlatego nie chwali si¢ swoimi dylematami.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ ostracyzmu, wydania si¢ sekretu, utraty
uczu¢ ukochanych osob, stagnacji.

Co wyroznia postaé: Wyréznia ja blizna na twarzy, zwigzana z
traumatycznym wydarzeniem sprzed wielu lat, ktérego szczegoty zna
tylko sama Hanna. Trauma ta wptyneta na osobowos¢ Kusnierki i byta
bezposrednim powodem dokonania przez nig, oczywiscie w absolutnej
tajemnicy, zemsty na swoim oprawcy.

Doswiadczenie graczKi:

Hanna jest osobg z pozoru spokojng, skupiong na pracy, domu i swojej
partnerce, a jednoczesnie niezwykle spostrzegawcza i inteligentna.
Cho¢ nie lubi otwartej przemocy, potrafi dziata¢ znienacka i
przewrotnie odptaci¢ kazdemu, kto zajdzie jej za skore. Z jednej strony
szuka milosci i stabilizacji, z drugiej za$ jest zm¢czona monotonig i
brakiem nadziei na zmian¢ swojego stanu. Pomimo tego, ze



niezachwianie kocha swoja zong¢, nawigzata plomienny romans, z
ktorego teraz trudno jej zrezygnowac. Czy w obliczu nadchodzacych
wydarzen mozliwe jest zachowanie tajemnicy? Co otwarcie Starego
Traktu i zwigzany z tym naplyw nowych ludzi przyniesie wiosce i
Hannie? Szans¢ na poznanie nowej, ciekawszej strony zycia? Mozliwos¢
wyrwania si¢ z nudy i rutyny? A moze koniec znanego wszystkim
Swiata i okrutna $mier¢ w ptomieniach? Decyzja nalezy do ciebie,
droga graczko.

Metawiedza:

Drwal

Stawko - Drwal

#meska #heteroseksualno$¢ #rodzina #tajemnica #S$mier¢ dziecka
#przemoc

Motto postaci: “Nikt nie bedzie mnie Izyt! Nikt nie bedzie ze mnie
drwit!”

Cechy charakteru i przekonania: Bardzo kocha swoja rodzing, jest
opiekunczy, gotow do poswigcen i walki o dobre imi¢ swoich bliskich.
To cztowiek uczynny, spokojny, stonowany, czasem wrecz flegmatyczny.
Wyjatek stanowia sytuacje, kiedy kto$ obraza, wySmiewa lub wprost
zagraza bezpieczenstwu jego bliskich lub jego samego.

Opowiesé o strachu: Obawia si¢ zmian, utraty rodziny, odebrania lub
skrzywdzenia bliskich, utraty honoru, posadzenia o tchorzostwo.

Co wyréznia Twoja postac: Nosisz na zmiang z zong zawinigtko z
dzieckiem, piastujesz je, opowiadasz dziecku bajki i historie. Dopiero
po blizszym kontakcie mozna si¢ zorientowaé, ze w beciku nie
spoczywa dziecko, tylko lalka ukrgcona z kawatkéw konopnego sznura
i szmatek. Jednak dla Ciebie i Twojej rodziny nie ma to zadnego
znaczenia. Dla Was Joszko jest wymarzonym i wyczekanym synkiem i
wnuczkiem.

Doswiadczenie gracza:



Stawko to niezwykle honorowy i opiekunczy maz i ojciec. Gdy tylko
poczuje, ze jego rodzina jest w niebezpieczenstwie zaciska pigsci lub
chwyta za swdj toporek, nie zwazajac na siebie. Wcielajac si¢ w role
Zaciszanskiego drwala staniesz przed wyborem: dobro postaci czy jego
rodziny? gorzka prawda czy niekonczaca si¢ iluzja? Czy historia Stawka
ma szanse na dobry ciag dalszy? Ty zdecydujesz, graczu.

META WIEDZA:

Garncarka
Luba - garncarka
#kobieca #biseksualno$¢ #tajemnica #przemoc #seks #romans

Motto postaci: ,,Z zyciem jest jak jak z lepieniem dzbanow, nie spodoba
ci sie jesli wltasnorecznie nie nadasz mu formy”

Cechy charakteru i przekonania: Uwielbia zwraca¢ na siebie uwagg,
podnieca j3 ryzyko i tamanie zasad. Uwielbia adrenaling, nie lubi
powtarzalnosci. Garncarstwo to dla niej rytuat przejscia - z czegos
brzydkiego tworzy si¢ co$ picknego i uzytecznego. Nie ma dla niej
rzeczy niemozliwych, a jesli takie si¢ zdarzaja, obchodzi ograniczenia,
zeby i tak dopia¢ swego.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ monotonii, nudy, powtarzalnosci.
Najbardziej boi si¢ wykluczenia. Leka si¢ konsekwencji wtasnych
czynow.

Co wyroznia Twoja posta¢: Kobieca, pewna siebie, lubisz zwracajace
uwage stroje i dodatki z kwiatéw. Podobaja Ci si¢ lustrujace Cie
spojrzenia, wi¢c nie raz prowokujesz je swoimi kreacjami.
Doswiadczenie graczKi:

Luba od zawsze chciata od zycia troche wigcej, troche inaczej niz reszta
mieszkancoOw Zacisza. To posta¢ zlakniona doswiadczen a przyjazd
wielu oséb do jej wioski to doskonaly sposdb, by skosztowa¢ nowych
smakéw zycia. Jednak czy beda one stodkie czy gorzkie? Czy Luba



pokaze nowoprzybylym te zakatki Zacisza, o ktorych nie wiedzg nawet
wszyscy miejscowi? Tylko jakie moga by¢ tego konsekwencje? To
zalezy od Ciebie.

META WIEDZA:

Karczmarz

Wojan - Karczmarz
#rodzina #meska #biseksualnos¢ #seks #tajemnica #$mier¢ dziecka
Motto postaci: “Wiedza mojgq sitq i przeklenstwem.”

Cechy charakteru i przekonania: cechuje go ujmujaca osobowosc,
umiejetnos¢ stuchania i zachgcania do otwarcia si¢ i zwierzen.
Cztowiek, ktory wie wszystko o wszystkich, a jednoczesnie niewiele
sam ujawnia. Cierpliwy, pracowity, dba o swoja rodzine. Wytrwale dazy
do znalezienia odpowiedzi na nurtujgce go pytania.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ utraty zaufania i swojej pozycji; Igka sig,
ze nie bedzie mégt ochroni¢ swojej rodziny; strach przed
niezrozumiatym i nieznanym.

Co wyroznia Twoja posta¢: Ujmujaca osobowosé. Od zawsze radzites
sobie z ludzmi i potrafite$ nie tylko ich stucha¢, ale wrecz zachgca¢ do
otwierania si¢ przed Tobg, co teraz, gdy prowadzi¢ miejscowa karczme,
jest bardzo cenne. Cho¢ to jednoczes$nie i blogostawienstwo, i
przeklenstwo.

Doswiadczenie gracza:

Wojan potrafi wyciagna¢ od swoich gosci praktycznie wszystko, jednak
stuchanie o cudzym zyciu na dluzsza mete¢ jest niezwykle me¢czace, a
przejmowanie cudzych probleméw pozostawia niewiele miejsca na
moce przerobowe dla radzenia sobie z jego wiasnymi. A tych jest
przeciez troche. Czy przyjazd tylu nowych oséb do Zacisza i jego
niewielkiej karczmy be¢dzie dla Wojana btogostawienstwem czy
przeklenstwem? A moze dla karczmarza nie bedzie, o dziwo, miato to



wiekszego znaczenia wobec trudnego wyboru, przed ktorym stanie?
Zdecyduj, drogi graczu.

“Matka”

Dobrawa - Przywddczyni Kregu Ziemi, tytutowana Matka

#kobieca #magia #rytualy #rodzina #kazirodztwo #heteroseksualnos¢
#seks #tajemnica

Motto postaci: “Nie sra sie do wlasnego gniazda.”

Cechy charakteru i przekonania: Wyniosta, roztacza aur¢ wyzszosci.
Nie podnosi glosu, ale i tak kazdy jej stucha. A jesli nie styszy - to sam
sobie szkodzi. Mimo, iz nie ma we wsi takiej wiadzy, jak kiedys i musi
liczy¢ si¢ ze zdaniem Kregu Lunarnego, nadal niewielu jest takich,
ktérzy jej pyskuja. Trzyma swoja rodzine twardg reka, nie pozwalajac
na jakiekolwiek odstepstwa od wyznaczonych przez nig norm.
Niektorzy autentycznie si¢ jej boja i zdecydowanie strach ten ma
uzasadnienie, bo Dobrawa nie miewa skruputéw.

Opowies¢ o strachu: Lek przed zmiang, utrata kontroli i utratg swojej
pozycji

Co wyrodznia Twoja postaé: Wyniostos$¢, roztaczasz aure wyzszosci.
Nie podnosisz glosu, ale i tak kazdy Cie styszy. A jesli nie slyszy - to sam
sobie szkodzi. Mimo, iz nie masz we wsi takiej wtadzy, jak kiedys i
musisz liczy¢ sie ze zdaniem Siéstr Ksigzycowych, nadal niewielu jest
takich, ktorzy zaryzykowaliby wejscie z Tobg w spor.

Doswiadczenie graczKi:

Dobrawa to makiawelistyczna i apodyktyczna wiedzma. Sporo ma na
sumieniu i...nie uwaza, pdki co, ze zrobita cokolwiek ztego w zyciu.
Podczas gry mozesz wcieli¢ si¢ w role Dobrawy i wybrac los dla siebie,
a i by¢ moze dla jej corki - Kachny. Czy Dobrawa znajdzie sposdb na
odkupienie swoich win? A moze podejmie wszelkie §rodki by odzyska¢
niepisang wiladz¢ nad Zaciszem? A moze....a moze OpoOwiesSz jeszcze
inaczej dalszg histori¢ Dobrawy?

META WIEDZA:



Mlodszy Smolarz

Paszko - mtody smolarz
#meska #heteroseksualnos¢ #seks #religia #rodzina
Motto postaci: “Jakim mnie stworzyliscie bogi, takim mnie macie.”

Cechy charakteru i przekonania: wycofany, wedlug wielu -
zabobonny, niechetny przyjezdnym, woli wioske taka, jaka jest, za to
siebie widzi daleko stad, bo nie chcialby tu mieszka¢ do konca swoich
dni. Szuka swojego celu w zyciu i stabilizacji. Nie chcialby opuszczac
jednak tego miejsca sam, poniewaz musialby wtedy zostawié tutaj
kawatek swojego serca. Syn Sottysa i wiedzmy.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ konfrontacji z innymi ludzmi - zwlaszcza z
rodzicami, gniewu Tréjbogini.

Co wyroznia Twoja posta¢: mtody, poszukujacy swojej drogi w zyciu.
Chciatby by¢ zaakceptowany przez innych smolarzy jako rowny im, ale
oni czasem drwig z tego, ze wcigz Zwierzchnik/Zwierzchniczka musi
go przyuczac. Czesto zbiera kwiaty dla kogos.

Doswiadczenie gracza:

Paszko ma trudny orzech do zgryzienia. Sekretny obiekt jego
westchnien wpadt w wir wydarzen, ktore zdecydowanie moga
pokrzyzowa¢ plany zakochanych. W dodatku rodzice Paszka z jednej
strony wcigz nim rozporzadzaja a z drugiej wydaja si¢ nie zauwazac go.
Czy Paszko dopnie swego i aktywnie poszuka dla siebie dobrej drogi?
Tylko....co to znaczy “dobra droga”? Moze Ty wiesz, drogi graczu?

Mydlarka
Kachna - mydlarka

#kobieca #heteroseksualnos¢ #seks #rodzina #tajemnica

Motto postaci: “Wolnos¢ - kocham i rozumiem...”



Cechy charakteru i przekonania: delikatna, zwiewna. Jej
romantyczna natura objawia si¢ praktycznie na kazdym kroku. Troche
latwowierna i naiwna, ufa ludziom i dostrzega w nich to co najlepsze.
Kietkuje w niej jednak ziarno buntu przeciw przysztosci, jaka wybrata
dla niej matka, jednak sprzeciwianie si¢ jej bardzo ja przeraza.
Niekoniecznie zachwycona jest wybranym dla niej narzeczonym, ale
nie wyklucza zadnej ewentualnosci, cho¢ jej serce zabito juz mocniej
dla jednego mtodzienca.

Opowies¢ o strachu: Igka si¢ zmian; boi si¢ zamkni¢cia w zlotej klatce
i ograniczenia wolnosci; boi si¢ swojej matki i jej wplywu na siebie.

Co wyroznia Twoja postaé: Zapach lawendy - otula Cig, towarzyszy Ci
wszedzie, a to za sprawg mydeltka, ktérego uzywasz, suszu i kwiatow.
Doswiadczenie graczki: Kachna jest delikatng i dobroduszna osoba.
Lecz jej najblizsze otoczenie zupelnie takie nie jest. Jej apodyktyczna
matka zupehnie nie respektuje jej zdania i wolnej woli. Kachna stanie
zatem przed wyborem - bunt przeciwko obdarzonej potezng moca i
wyrachowanej rodzicielce lub podazenie za jej wolg. Zdecyduje czy
chce wybranka podsunig¢tego przez matke czy mito$¢ z Zacisza czy
moze...wraz z przybyciem Gosci uknuje zupetie nowe rozwigzania
swojej trudnej sytuacji? Kto wie.

“Najstarsza”

Bogna - Wiedzma Kregu Ziemi, tytulowana Najstarsza
#kobieca #magia #rytualy #biseksualnos¢ #seks
Motto postaci: “Okrucienstwa czasu najlepiej widac¢ w lustrze.”

Cechy charakteru i przekonania: cel uswieca srodki, nieistotne, ze po
drodze zlamie si¢ kilka zasad. Najwazniejsze dla niej jest zachowanie
obecnego stanu, szczegdlnie, ze bardzo niech¢tnie wita jakiekolwiek
oznaki starzenia i stara si¢ je zatrzymac¢. W zwigzkach mysli przede
wszystkim o sobie - nie zwaza na to, czy drugiej osobie to szkodzi. Ma
bardzo duzg rodzine.

Opowies¢ o strachu: Icka sie starosci i zapomnienia; boi si¢ zmian i
nowosci, ktore zabijaja dobry, znany porzadek; leka si¢ starosci i
zapomnienia, a takze samotnosci i zniedot¢znienia; obawia si¢ Smierci.



Co wyroznia Twoja posta¢: Wygladasz na osobe w podesztym wieku.
Nie jeste$ pomarszczong staruchg, ale wiek i doswiadczenie wida¢ na
pierwszy rzut oka. Napi¢ta skora, madre oczy, wyrazna siwizna... mimo
codziennej dbatosci o to, by zaklinanymi przy pelni blotnymi maskami
zatrzymac procesy starzenia si¢ ciala, przymioty wieku sa coraz
bardziej widoczne i coraz bardziej dokuczliwe.

Doswiadczenie graczki: Bogna to madra wiedZzma, uosobienie
aspektu $mierci i przemijania. Sama zaczyna boryka¢ si¢ ze staroscig i
réznymi jej bolaczkami. Jednak...niedawno w jej zyciu pojawita sie¢
nowa iskra. I tu pojawia si¢ jej dylemat - lojalno$¢ czy zar uczucia?
Godzenie si¢ z wiekiem czy poszukanie drogi do drugiej mtodosci? A to
wszystko w momencie ogromnych przemian, jakie majg miejsce w
Zaciszu. Jaka droge wybierze Bogna? Sama zdecydu;.

META WIEDZA:

“Now”

Milena - szwaczka / WiedZzma Kregu Lunarnego - tytutowana Nowiem
#kobieca #magia #rytualy #seks #biseksualnos¢ #religia

Motto postaci: “Rozkosz jest czgstkq wiecznosci.”

Cechy charakteru i przekonania: jest entuzjastyczna, otwarta,
wesola, sensualna, petlna glebokiej wiary w Trojbognig, ekspresyjna,
majgca poczucie, ze chcie¢ to méc. Nie boi si¢ ludzi i nie ma zadnych
problemoéw z nawigzywaniem znajomosci. Wyraza si¢ przez taniec i
cielesnos¢. Nie chce by¢ niezauwazona, pomijana, zapomniana.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ starosci, Smierci i zapomnienia; obawia
si¢ utraty powodzenia i przemijania urody.

Co wyroznia Twoja posta¢: Zawsze niezwykle dbatas o swéj wyglad.
Nie dlatego, zeby podobac¢ si¢ komus, ale by dobrze czu¢ si¢ we wilasnej
skérze. Twoje ciato to Twoj skarb i doktadasz zawsze wszelkich staran,



zeby wszyscy mogli to dostrzec. Lubisz si¢ podoba¢, bo to dowdd na to,
ze Twoje starania sg doceniane. Masz ze soba mate lusterko, w ktérym
si¢ nie tylko przegladasz, ale tez wykorzystujesz do rytuatow.
Doswiadczenie graczki: Milena jest personifikacja sensualnosci, checi
doswiadczania zycia w kazdym z jego aspektow. Jest odwazna i na ogot
pogodna, ale...ma swoje tajemnice, ktoérych poki co skrzetnie strzegta.
Ma ochote poznac blizej nowoprzybytych tylko czy to nie przysporzy
jej ktopotéw? Czy wir czekajacych Zacisze wydarzen nie zmieni jej
bycia i spojrzenia na swiat? Sprawdz sama.

“Panna”

Milka - Praczka, Wiedzma Kregu Ziemi, tytutowana Panng
#kobieca #magia #rytualy #seks # biseksualnos¢
Motto postaci: Kazda kobieta warta jest mitosci, strachu i podziwu

Cechy charakteru i przekonania: Nieokietznana. Jest impulsywna i
niecierpliwa. Kiedy czego$ pozada, to po to si¢ga. Nie znaczy to, ze nie
dostrzega konsekwencji, czy dziala nierozwaznie. Po prostu nie
odracza gratyfikacji, cho¢ dziata ze Swiadomoscia, Ze jej porywy beda
miaty swoja cene.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ bolu, tortur, cierpienia - a z tym utozsamia
Zakon Plonacej Rézy; silny Ilek przed zastojem, stagnacja,
ukorzenieniem, bezruchem.

Co wyroznia Twoja posta¢: Nie potrafisz dlugo siedzie¢ w bezruchu.
Czasem w trakcie rozmowy przechodzisz do innej strony
pomieszczenia, zmieniasz pozycje. Po prostu by nie tkwi¢ w miejscu.
Lubisz dotyk, czesto dotykasz siebie, rozmoéwcoéw, badasz strukture
przedmiotdéw, tkanin, roslin. Prawie zawsze musisz mie¢ co§ w rekach.
Jestes kinestetyczka, czyli poznajesz §wiat przez ruch i dotyk.

Doswiadczenie graczki: Milka jest nieokielznana, impulsywna i
niecierpliwa. Kiedy czego$ pozada, to po to si¢ga. Nie znaczy to, ze nie
dostrzegasz konsekwencji, czy dziata nierozwaznie. Ona po prostu nie
odracza gratyfikacji. Jest zainteresowana swiatem, ludzmi, wrazeniami.
Zyje pelna piersia, nie marnujac ani jednej chwili. Wie, Ze jej porywy



beda mialy swoja ceng, ale jak ja zaptacisz? To zalezy od Ciebie, droga
graczko.

Parobek

Siemir - Parobek, pomocnik w Karczmie, rzeznik

#meska #tajemnica #rodzina #heteroseksualnos¢ #seks #kazirodztwo
#przemoc

Motto postaci: “Cisza leczy dusze’.

Cechy charakteru i przekonania: Jest odrobing ograniczony
intelektualnie (raczej na zasadzie bycia prostakiem niz glupcem),
brutalny, czasami nawet okrutny. Nie interesuje si¢ "polityka", od tego
sg inni. Nie wchodzi w zbedne dyskusje, polegajac gléwnie na
mi¢sniach a nie na umiej¢tnosciach konwersacji. Dziata impulsywnie,
wigkszos¢ problemdw rozwiazujac sitowo. Garnie si¢ do pracy.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢ utraty mitosci bliskich, ich
ostracyzmu i milczenia, gniewu, a takze ich tez i nieszczg¢scia.

Co wyrodznia Twoja postaé: Blizna na twarzy, niewatpliwie
pozostalos¢ po jakiejs dawnej bojce. Kiedy jestes zly, skarzysz si¢ na
bodle gtowy, kiedy boli Ci¢ teb - jestes zty. Wtedy wszyscy wiedza, ze
lepiej Ci¢ nie drazni¢. Inng sprawg jest to, ze glowa dokucza Ci
regularnie, a bol atakuje bez zapowiedzi. Dlatego Twdj nastroj moze
ulec zmianie gwattownie i znienacka. Dolegliwosci ustgpuja, kiedy
skupisz si¢ na malowaniu, czy rzezbieniu. Swoje zamitowania uwazasz
za stabos¢ i ukrywasz przed wszystkimi.

Doswiadczenie gracza: Siemir z jednej strony to prosty i agresywny
cztowiek. Z drugiej potrafi by¢ wrazliwy i opiekunczy. Jest tez
utalentowany plastycznie. Zawsze zyt w cieniu swojej dominujacej i
obdarzonej mocg siostry, ktérg bardzo kocha. Czy jednak w obliczu jej
nowych decyzji i wydarzen w Zaciszu to uczucie przetrwa. Czy Siemir
pozostanie brutalnym narze¢dziem czy moze wybierze inng droge?

META WIEDZA:



“Pelnia”

Wanda - Wiedzma Kregu Lunarnego, tytutowana Petnig, Zona Soltysa

#kobieca #tajemnica #religia #heteroseksualno$¢ #seks #rytuaty
#magia #ambicja #lider

Motto postaci: “Serce, a nie rozum, wspdétodczuwa z Tréjboginig.”

Cechy charakteru i przekonania: opiekuncza, szanujaca innych, dba
o malg spotecznos¢ Zacisza. Gtosi wiar¢ w Trdjbogini¢ calym swoim
zyciem. Jednoczesnie wspiera m¢za i pomaga mu w zarzadzaniu osada.
Cierpliwa, uwazna, empatyczna. Nie odmowi pomocy, chociaz szanuje
tez siebie, rozumiejac, ze jest tak samo wazna, jak strapione osoby,
ktore szukaja u niej wsparcia. Jedyna osoba, z ktéra ma wyrazny konflik
tej Dobrawa, cho¢ nikt nie wie co jest tego przyczyna.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ bezmysSlnego zniszczenia tego, co
budowala - a z tym utozsamia Zakon Plonacej Rozy; leka si¢ nienawisci
i zawisci innych ludzi, bo to niszczaca moc; obawia si¢ zmian.

Co wyrodznia Twoja postaé: bardzo rzeczowe podejscie do zycia i
pojawiajacych si¢ probleméw - nie pcha si¢ w zycia innych, ale jest do
nich zapraszana ze wzgledu na swojg otwartos¢ i zaufanie, jakie budzi.
Nie ma jednak w zwyczaju ofiarowa¢ gotowych rozwigzan - woli da¢
wedke, niz rybe, bo jest z tego wigksza korzys¢.

Doswiadczenie graczKki: Wanda jest prawdziwa opiekunka wsi i jej
mieszkancow, dlatego oferuje duzo gry na zaufaniu, opiekunczosci i
budowaniu wspdlnoty. Nie jest to jednak pozbawione cieni, poniewaz
Zacisze kryje wiele mrocznych sekretow, a Wanda mimo swojej
niewatpliwej dobroci, ukrywa je - tworzy to swoisty wewnetrzny
konflikt. Pelnia musi tez cz¢sto decydowac kto potrzebuje jej pomocy
najpierw, bo na pewno zarzucona bedzie wieloma prosbami o
wsparcie, dlatego to rola wymagajaca rowniez fizycznie, bo stale bywa
w co$ zaangazowana. Nieche¢ do Dobrawy to cos$, co pieleggnowane byto
przez dekadeg, wigc do decyzji graczki nalezy decyzja czy dalej ja
pielegnowac, czy znalez¢ ptaszczyzng porozumienia.

META WIEDZA:



Piekarka

Olga - piekarka

#kobieca #tajemnica #heteroseksualnos$¢ #romans
Motto postaci: “Niewiedza jest blogostawienstwem.”

Cechy charakteru i przekonania: kiedys pi¢kna, radosna i mita
dziewczyna, ktorej rados¢ sprawialo wypiekanie chlebow i ciast. Teraz
przerazona, zagubiona posta¢, ktorej zycie zostato wywrécone do gory
nogami. Niewiele pamigta z ostatnich lat, ale czuje, Ze te wspomnienia
powroca. Niestety.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ sit nadprzyrodzonych, tego, ze nic nie
dzieje si¢ pod jej kontrolg, $mierci i tego co po niej

Co wyroznia te postac: skromna, nieSmiata o dobrych manierach.
Umie si¢ wystowi¢, cho¢ nie zawsze lubi pierwsza rozpocza¢ rozmowe.
Ma kawatek pigknego, bogatego materiatu owini¢ty wokot nadgarstka -
to czesc¢ jej pieknej sukni, ktéra miata na sobie, gdy jg znaleziono jako
dziecko.

Doswiadczenie graczki: postac oferuje gre¢ na zagubieniu,
bezradnosci, utracie wspomnien i poczuciu zdrady. To kawatek gliny,
ktory mozesz uformowac wedtug wlasnego uznania, bo Olga sprzed lat
moze okazac si¢ zupelnie inna, w zaleznosci od tego jak zadziala na nig
sytuacja, ktorg zastanie. Moze zatraci¢ si¢ w swojej krzywdzie albo
zawalczy¢ o siebie i swoje szczegs$cie. Moze zamknga¢ si¢ na swiat albo
wyciagnac reke do ludzi ze wsi, ale tez spoza niej. Zadecydowac czy
chce odzyska¢ wspomnienia, czy odcia¢ si¢ od przesztosci i patrzec
tylko w przysztosc¢.

META WIEDZA



Pomocnica w karczmie

Jagoda - pomocnica w Karczmie
#kobieca #tajemnica #heteroseksualnos¢ #seks #przemoc

Motto postaci: “Jesli rzeczywiscie wszystkie kobiety sq piekne, to czemu
widac to tylko po mnie?”

Cechy charakteru i przekonania: Gadatliwa, pewna siebie,
ciekawska, lubi poznawa¢ nowych Iludzi, uwodzicielska, potrafi
manipulowa¢ ludzmi, cho¢ mato kto to zauwaza. Lubi by¢ w centrum
uwagi, zazdrosna o inne kobiety i ich ewentualny splendor. Zawsze
znajdzie sposob na to, zeby obraca¢ si¢ w kregu interesujacych
mezCzyzn.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ bycia niedostrzegalna, obawia si¢
odsuni¢cia na margines - utraty swojej tozsamosci w wiosce, bycia
traktowang jak powietrze; konsekwencji swoich czynow.

Co wyroznia te postaé: relatywnie krzykliwa, kolorowa i frywolna jak
na standardy Zacisza, nie boi si¢ §wiata i nieznanego. Uwielbia droczy¢
sie, kusi¢ i owija¢ sobie ludzi wokot palca. Ma element bizuterii, ktory
dostata od ojca, zawsze nosi ze sobg lusterko, cz¢sto czesze wlosy,
uzywa makijazu.

Doswiadczenie graczki: Jagoda jest powabng, pieckng i pewng siebie
kobietg, ktora zwodzi, uwodzi i gra na emocjach innych, wykorzystujac
do tego swoje wdzigki. Bawi si¢ tym, ale czasem tez syknie i “splunie
jadem”. Nie boi si¢ Swiata, jest ciekawska, czym odstaje od wioski,
przez co moze by¢ wytykana palcami. Niemniej dzi¢ki takiej postawie,
ma otwarte drzwi do tatwiejszego nawigzywania znajomosci z osobami
spoza Zacisza. Mozesz, graczko, eksplorowa¢ sensualnos¢ tej postaci i
gra¢ na réoznych poziomach zaangazowania w zycie wsi i przybylych
grup. Rola ta angazuje tez innych graczy w gry, aktywnosci itp.

Pomocnica w kuzni

Tomira - pomoc w kuzni, pod opieka Krggu Lunarnego

#kobieca #magia #rodzina #tajemnica #heteroseksualnos¢



Motto postaci: “Spokdj. Tylko spokdj moze nas uratowac.”

Cechy charakteru i przekonania: Nie radzi sobie ze swoimi
emocjami. Wie, ze kazde gwaltowniejsze przezycia moga wywotac
nieszczgscie. Dlatego stara si¢ by¢ spokojna, przygaszona, cho¢ tak
naprawde¢ te emocje czy namie¢tnosci buzuja w niej jak lawa. Rzadko
wychodzi poza kuznig¢ i rzadko rozmawia z innymi, zwtaszcza kiedy w
poblizu jest jej matka. Z drugiej strony jest niesamowicie ciekawa
Swiata i ludzi.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ siebie i konsekwencji tego, co si¢ moze
sta¢, jesli straci kontrole nad sobg; skrzywdzenia innych - zwtaszcza
matki; samotnosci.

Co wyrodznia te posta¢: Usilnie i widocznie stara si¢ panowa¢ nad
emocjami. Stosuje metody autouspokajania, jak np. liczenie paciorkow,
krecenie bransoletki, zabawa wlosami, nucenie prostych melodii.
Rzadko patrzy komus w oczy.

Doswiadczenie graczki: Tomira walczy z samg sobg, z kiebigcymi si¢
w niej emocjami i lekami, ktorych zrodiem jest ona sama. Nie rozumie
siebie i tego co si¢ z nig dzieje, wigc stroni od ludzi, zeby ich nie
skrzywdzi¢. Posta¢ moze albo wyrzec si¢ swojej natury i usilnie stara¢
si¢ ja stlamsi¢, albo rozwing¢ ja, zrozumie¢ i wykorzystac. To gtdwnie
doswiadczenie poznawania siebie i umiejetnego wykorzystania
wlasnego potencjatu.

META WIEDZA:

“Polksiezyc”
Samboja - Wiedzma Kregu Lunarnego - tytulowana Poétksiezycem
#kobieca #magia #rytualy #rodzina #religia

Motto postaci: , Nic nie jest pewne na tym swiecie. Tylko pomagajgc
sobie nawzajem zachowamy w sobie dobro.”



Cechy charakteru i przekonania: Spokojna, opiekuncza, nadal bardzo
swiadoma swojej kobiecosci i mocy. Nie naduzywa wladzy i wspiera
swoja przetozong kregu. Cate zycie kierowata si¢ zdrowym rozsadkiem
i nie ma zamiaru tego zmieniac.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ tego, ze Trojbogini opuscita wiedzmy, albo
co gorsza, ze tak naprawde nigdy ich nie stuchata. Obawia si¢ mroczne;j
strony §wiata nadnaturalnego oraz utraty bliskich.

Co wyroéznia te postaé: Mimo dojrzatego wieku, wcigz promienieje
naturalng urodg i zdecydowanie nie wyglada na swoje lata. Jej ubior
wskazuje na to czym si¢ zajmuje - jest wiedZzmg Lunarnego Kregu i nie
wstydzi si¢ tego.

Doswiadczenie graczKki: Samboja, jako jedna z wiedzm, jest w
centrum zainteresowania wsi. To jak posta¢ zareaguje na zmiany,
zalezy od Ciebie - moze za wszelka cen¢ chroni¢ mieszkancéw Zacisza
przed wplywem obcych, albo pomoc ich zrozumieé. Péiksiezyc
jednoczesnie bardzo dba o siebie i obawia si¢ uptywajacego czasu,
przez co zajgta jest stale swoja uroda. Jako najstarsza wiekiem z tego
kregu stuzy rada i doswiadczeniem, przez co jest ostoja wiedzm
ksiezyca.

Smolarz
Witt - Smolarz

#meska #heteroseksualnos¢ #seks #tajemnica #uzaleznienie #rodzina
#przemoc

Motto postaci: “Z zZycia trzeba czerpac petnymi garsciami”

Cechy charakteru i przekonania: Zyczliwy - zwlaszcza wobec
pieknych dam, uczynny, troche lubi si¢ przechwala¢, sumienny i
pracowity, fatwo si¢ zakochuje, tatwo dogaduje si¢ z kobietami. Bardzo
dba o swdéj wyglad i chodzi zawsze w czystych ubraniach. Nienawidzi
nudy i monotonii.

Opowies¢ o strachu: obawia si¢ samotnosci i odrzucenia przez bliskie
mu osoby, boi si¢ utraty wptywu na swoje zycie na skutek przybycia
wigkszej ilosci oséb do wioski, boi si¢ §mierci.



Co wyroznia te posta¢: jak na smolarza, chodzi w wyjatkowo czystych
ciuchach, dba o to, by nie Smierdzie¢ tak, jak inne chtopy i mie¢ rece
mniej utyttane btotem i weglem. Potrafi pieknie méwic¢ stodkie stéwka
do zgrabnych uszek, a to, ze te stdwka odbiegaja nieco od prawdy,
dodaje tylko pikanterii.

Doswiadczenie gracza: Witt jest uwodzicielem i pewnym siebie
kochankiem. Nie stroni od pracy i budowania wspélnoty smolarzy, ale
jednoczes$nie dba o siebie bardziej niz towarzysze i szczyci si¢ tym.
Obawa przed samotno$cia pcha go do podejmowania ryzykownych
decyzji, ktore moga wybuchng¢ mu w twarz, a co za tym idzie, ciggle
czuje na plecach ci¢zar sekretéw. Jednak nie jest ztym czlowiekiem,
jedynie troche egoistycznym. Jak wybrnie z ré6znych zakretow losu, w
ktorych si¢ znalazt zalezy od Ciebie.

Soltys

Przemko - Sottys - przywodca spotecznosci Zacisza
#meska #lider #rodzina #tajemnica #heteroseksualnos¢ #religia

Motto postaci: “Tam gdzie nie ma jednosci i zgody, tam nie moze by¢
blogostawienstwa Tréjbogini.”

Cechy charakteru i przekonania: Stanowi kwintesencj¢ Starszego
wioski. Opiekunczy, zdecydowany, uparty, bogobojny, bardzo szanuje
tradycje. Wspiera lokalne wierzenia i jest lojalny wobec zony i
wszystkich mieszkancow, ktorzy zostali poddani jego opiece. Jest
dobrym pasterzem i chroni swoje stado za wszelka cene.

Opowies¢ o strachu: obawia si¢ wydania sekretow wioski,
niebezpieczenstwa, jakie wprowadzaja przyjezdni, zmian, konfliktow.

Co wyroznia te postaé: Zawsze ma przy sobie solidny Kkij, ktérym si¢
podpiera z powodu dawnego urazu nogi. Z catej postawy bije
stanowczo$¢, madros¢, doswiadczenie. Jest kim$ na ksztatt dobrego
gospodarza. Kazdego miejscowego zna doskonale, kazdego goscia wita
osobiscie, z kazdym potrafi gada¢, za$ najlepsze i najszczersze
rozmowy to te prowadzone przy kuflu wy$smienitego piwa.



Doswiadczenie gracza: Przemko jest ojcem osady, ktory
bezinteresownie pomaga komu tylko moze. Stawia go to czesto
pomiedzy milotem a kowadlem, kiedy musi mediowa¢ miedzy
skléconymi sgsiadami. Czuje na barkach odpowiedzialno$¢ za Zacisze,
a w obliczu zmieniajacych si¢ warunkow i koniecznos$ci przyjmowania
gosci, ma przed sobg trudne zadanie. Jako posta¢ w centrum uwagi, na
pewno nie zabraknie mu obowigzkéw. Jednoczes$nie jest mezem
wiedZzmy, co momentami pozbawia go mozliwosci samodzielnego
podejmowania decyzji. Nikt nigdy nie pytat go jak sobie z tym radzi i
jaka koniec koncow postaweg przybierze - czy ma juz tego dosy¢ i cos$ z
tym zrobi, a moze dalej ugodowo be¢dzie ustgpowat zonie. To moze by¢
jedna z Twoich decyzji.

Szwacz/Szwaczka

Mira / Mirek - Szwaczka / Szwacz
#uniseks #tajemnica #rodzina #religia #rytualy
Motto postaci: “Kazdy ma taki swiat, jaki widzg jego oczy.”

Cechy charakteru i przekonania: Jest milg/ym, uczynng/ym
dziewczyna/chtopakiem, czasem moze zbyt latwowierng/ym. Jest
ciekawa/y swiata, ale jednoczesnie czuje lek przed tym, jaki w istocie
si¢ okazat. Ma nieco rozbiegany wzrok, szczegolnie, kiedy w okolicy
pojawiaja si¢ zbrojni lub kiedy jest w towarzystwie starszego brata.
Stara si¢ zawsze przebywac¢ w okolicy wiedzm, przy ktdrych zdaje si¢
stawac¢ pewna/y siebie.

Opowies¢ o strachu: Leka sie wydania sekretéw Zacisza, swojego
brata, gniewu Bogini, Zakonu Ptongcej R6zy. Boi si¢ ognia i pozaru.

Co wyrodznia te postaé: Widoczne siwe pasemko we wilosach. Stara si¢
zawsze przebywac¢ w towarzystwie wiedzm, przy ktérych odzyskuje
pewnos¢ siebie. Obsesyjnie pilnuje, zeby ogien byl pod opieka i zeby
nikt go przypadkowo nie zaproszyt. Stara si¢ zawsze mie¢ pod reka
garnczek z wodg, tak na wszelki wypadek.

Doswiadczenie gracza/graczki: Pozornie posta¢ trzyma si¢ w cieniu,
stara si¢ nie wychyla¢, ale tak naprawde¢ ma sporo historii do
opowiedzenia z czasu, kiedy opuscila wie$. Jako jedna z nielicznych



moze pochwali¢ si¢ podobnym doswiadczenie i ciggle wzbiera w niej
tesknota za Swiatem zewnetrznym. Moze warto o tym zapomnieé, a
moze znalez¢ kogos, z kim mozna bytoby udac¢ si¢ w kolejng podréz. Ale
zeby byto to mozliwe, trzeba rozwigza¢ najwigkszy problem Zacisza, do
czego moze warto byloby si¢ zaangazowac. Posta¢ jest raczej
introwertyczna, ale nie znaczy to, ze nie ma wlasnego zdania i marzen.
Czy jednak pozostanie w leku, czy znajdzie wewnetrzny ogien zalezy
juz od Ciebie.

Uczen Smolarzy

Zadar - uczen smolarzy
#meska #biseksualno$¢ #seks #przyjazn #magia #tajemnica
Motto postaci: “Po co zmienia¢ cos na sifg...”

Cechy charakteru i przekonania: Ceni sobie prostote i
funkcjonalnos¢ nad wyszukanie i niepotrzebne komplikowanie rzeczy.
Jest zadowolony z tego kim jest, cho¢ niewielu potrafi go docenic.
Wiezi taczace go z innymi osobami sg osobliwe i wyjatkowe, ale przede
wszystkim mocno komplikujg mu zycie.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ utraty waznych dla niego osdb; obawia si¢
podejmowania decyzji i ich konsekwencji, ale tez ryzyka, choc je
ponosi.

Co wyroéznia te postaé: Znami¢ na szyi - r6zowa plama, ktéra nie
wiadomo skad si¢ wzieta. Wyjatkowa stabos¢ w stosunku do jednej z
wiedzm.

Doswiadczenie gracza: z jednej strony miody cztowiek, ktéry dopiero
odkrywa $wiat i decyduje o tym kim jest. EkKsperymentuje, doswiadcza
wielu rzeczy i bawi si¢ koncepcjg bycia dorostym. Z drugiej
skomplikowana relacja ze zdecydowanie starszg kobieta i odkrywanie
swojej seksualno$ci i eksplorowanie intymnosci nie tylko z piciag
przeciwng. Tajemniczy S$wiat wewnetrznych rozterek. A w tle
nietuzinkowa rodzina, ktéra ukrywa wlasne sekrety. Czy warto si¢
angazowa¢ w innych, czy w siebie? Czy zrywac¢ dotychczasowe wigzi,
czy pogtebic je i by¢ moze zmienic¢ ich srodek cigzkos$ci?



META WIEDZA:

Wierna/Wierny

Czeremcha / Czabor - Praczka / Pracz

#uniseks #tajemnica #rodzina #religia #rytuatly

Motto postaci: “Trdéjbogini jest mojqg wiarg, nadziejq i mitoscig.”

Cechy charakteru i przekonania: Przebywa czesto w poblizu Kregow,
usitujac ustuzy¢ cztonkiniom, uprzejma/y wobec wiedzm, czesto
odwiedza miejsca rytualne. Nienawidzi i wscieka si¢ na wszelkie
objawy podwazania wiary w Tréjbogini¢. Gleboko wierzaca/y, nie
majaca/y zadnych skruputow wobec tych, ktorzy si¢ sprzeciwiaja temu,
co mowig Wiedzmy. Wszystkie odstepstwa od nakazéw bogini i
wiedzm traktuje niemal jak przestepstwo. Jednoczesnie uwaznie
obserwuje swojego brata, bo nie bardzo podoba jej/jemu si¢ to co robi.

Opowiesé o strachu: Obawia si¢ Zakonu Ro6zy, utraty swojej wioski,
swojego stylu zycia, swojej wiary. Boi si¢, ze naptywu obcych.

Co wyrodznia te postaé: Osoba bardzo ustuzna w obecnosci wiedzm,
stara si¢ im przypodoba¢ i odkry¢ jak najwiecej sekretdw swoich
idolek, a najlepiej sta¢ si¢ jedna z nich. Wobec innych okazuje odrobing
wyzszosci, chelpiac si¢ silg swojej wiary, ktéra przewyzsza poswigcenie
wszystkich innych.

Doswiadczenie graczKki/gracza: Posta¢ oferuje gre¢ na wierze,
poswieceniu, ale tez na budowaniu swojej pozycji na podstawie
zarliwosci tejze. Ochrona swoich przekonan, tradycji i obrzadkéw, z
jednoczesnym zamykaniem si¢ na nowosci. Gotowos¢ do walki za
swoja wiare i przekonania. Jednocze$nie przemozna potrzeba ochrony
waznych ludzi w zyciu postaci i zdobywanie pozycji przez wzgledy
tych, ktérzy maja wigcej wladzy. Pytanie czy gwattowne zmiany w



Zaciszu nie zachwieja calym swiatopogladem postaci i jej wiarg? To juz
zalezy od Ciebie.

Zwierzchnik/Zwierzchniczka Smolarzy

Derwan / Dalebra - Zwierzchnik/-czka smolarzy
#uniseks #tajemnica #lider #rodzina

Motto postaci: "Praca oddala od nas trzy wielkie niedole: samotnosé,
tesknote i rozpacz”

Cechy charakteru i przekonania: Wierny swojej zonie /swojemu
me¢zowi - mimo, zZe jej/jego od dawna nie ma w wiosce, opiekunczy/a
wobec swoich ludzi, zawsze im pomoze, ale trzyma ich twarda r¢ka,
bezkompromisowy/a, czasami si¢ wydrze, ustawi do pionu, nawet jesli
jest to przy ludziach, stowny/a. Jest bardzo pracowita osobg. Mimo
oschtego obycia che¢tnie pomaga wspdimieszkancom. Jest dobrym
obserwatorem/-ka i ma wrazenie, ze zna sporo sekretow Zaciszan.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ utraty jedynej rzeczy, ktéra zostala
jeszcze z czasu zycia jego zony / jej m¢za, boi si¢ o los swoich ludzi, boi
si¢ zmiany, utraty panowania nad sytuacjg, wydania si¢ sekretu. Boi si¢
tez obcych, zwtaszcza tych uzbrojonych.

Co wyroznia te postaé: Posta¢ jest odrobing oschta, ale traktuje
swoich sprawiedliwie i z troska. Zawsze nosi przy sobie miotek.

Doswiadczenie gracza/graczKki: Posta¢ gngbiona jest tesknotg za
ukochang osobg do tego stopnia, ze nigdy nie otrzasnela si¢ z jej straty.
Uniemozliwia jej to stworzenie zwigzku, poniewaz sprawa nadal jest
niedokonczona, a posta¢ zawieszona we wlasnych nierozwigzanych
problemach. Jednoczesnie poswieca si¢ grupie, ktérej przewodzi i
wspiera obecnie peliacych wtadze we wsi. Czy to jednak wystarczy?
Czy gdzie§ w tym wszystkim nie czai si¢ pustka? A moze wlasnie taki
stan rzeczy pomaga wykonywa¢ swoje obowigzki i dba¢ o innych
bardziej, niz o siebie? Duzo pytan, na ktore mozesz poszukac
odpowiedz na grze.



Zbior tak r6znorodnych i niepowigzanych postaci, jak to tylko mozliwe,
ktore na pierwszy rzut oka znalazty si¢ w okolicy przypadkiem. Czy
aby na pewno? Nawet jesli faktycznie pokierowat ich tutaj mniej lub
bardziej szczesliwy zbieg okolicznosci, niewatpliwie bedg mieli bardzo
duzy wptyw na to co bedzie dziato si¢ w Zaciszu. Niektore z tych
postaci zostang w wiosce tylko na chwile, inne zatrzymajg si¢ na
znacznie dtuzszy czas. Nawet jesli nie beda mie¢ na to ochoty.

Role przyjezdnych sg wazne dla przebiegu larpa na kilka sposobow. Z
jednej strony, jako przybysze stanowig kontrast i niejako publicznos¢
dla dziwnosci Zacisza. Poza tym postacie z tej grupy moga by¢
niejednokrotnie elementem, ktéry wprowadzi dynamizm do stabilnej
sytuacji w okolicy. Dodatkowo pozostate grupy wsrdod przyjezdnych
odnajda unikatowy wglad w samych siebie.

Czego oczekujemy:

e wielu interakcji z pozostatymi grupami oraz eksploracji tego
miejsca

e stroju adekwatnego do odgrywanej postaci - grupa jest bardzo
zréznicowana, dlatego w razie watpliwosci, jestesSmy do
dyspozycji



e ciekawosci i checi odkrywania otaczajacego swiata i gotowosci do
zaangazowania si¢ rowniez w historie innych

Czego mozesz si¢ spodziewac?

Mnogosci doswiadczen i przezy¢ dzigki roznym interakcjom ze
wszystkimi grupami. Zapewniamy, ze wasze karty dadza wam duze
pole do popisu i odegrania przez was ciekawych scen. Spodziewajcie
si¢, ze wasze postaci, czesciej niz inne mogg znalez¢ si¢ w centrum
uwagi i przez pewien czas przyciggac zainteresowanie pozostatych
graczy.

Bojownik

Virandill - Scoia'tael, elf

#meska #heteroseksualnos¢ #przemoc #rasizm #seks #tajemnica
Motto postaci: “Jeszcze sie nam bedq ktaniac!”

Cechy charakteru i przekonania: Starszy, opanowany elf. Nieztomny
w checi wypedzenia dh'oine z kontynentu, silny, myslacy strategicznie i
jednoczesnie lojalny wobec dowo6dczyni. Bardzo dumny, lecz zdolny do
poswiecenia. Duzo juz widzial, duzo juz przeszedt. Jest w cigglym
alercie, ale jest juz tym zmeczony. Wyczulony na nieokazywanie elfom
cho¢by minimalnego szacunku i zwyktego poszanowania.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ tego, ze elfia rasa rozmyije sig, ztaczy z
ludzka. Boi si¢ Smierci swoich towarzyszy, niekoniecznie wiasne;.

Co wyrodznia Twoja postaé: Kilka ukrytych nozy - zawsze w
pogotowiu. Stroj Scoia’'tael zdecydowanie przeszedt juz sporo - jest
stary i poharatany. Stara rana - nosisz ja z duma, wszak jest dowodem
na to, ze nigdy si¢ nie poddate$ ( umiejscowienie blizny do decyzji
gracza). Skrywasz przed obcymi tatuaz twojego komanda, ale tylko
dlatego, ze Selune tak postanowita.

Doswiadczenie gracza: Virandill to elf bardzo dumny, nieztomny w
checi wypedzenia dh'oine z waszego kontynentu, silny, chetny do walki,
ale jednocze$nie absolutnie lojalny wobec dowo6dczyni.

Grajac postacig Virandilla begdziesz musial podja¢ decyzje czy
wazniejsze dla ciebie jest kontynuowanie honorowej, lecz niemozliwej



do wygrania walki w obronie gingcej rasy, czy lojalno$¢ na mata skale
wobec czlonkow wilasnego komanda. Ta pierwsza droga, to ryzyko
zaszczytnej $mierci w walce, druga - szansa przetrwania, jednak za
cen¢ upokorzenia, wyblaknigcia i przymusowej asymilacji z ludzkimi
Zwyci¢zcami. A moze znajdziesz trzecig droge?

Idealista

Florian syn Falgrima / Flora cérka Falgrima - krasnolud/ka
poszukujacy/-a zajecia (po uzgodnieniu z org mozliwa zmiana rasy)

#uniseks #rodzina #rasizm #sekret
Motto postaci: ,Mam gdzies ten caly batagan’.

Cechy charakteru i przekonania: Z jednej strony przesadny/-a i
nieufny/-a jak to krasnolud, z drugiej praktyczny/-a, konkretny/-a i
widzacy/-a §wiat bez zludzen. Uwaza walke nieludzi za bezsensowng -
lepiej ten czas przeznaczy¢ na rozw0dj wtasny i ochrone tych, ktérych
si¢ kocha. Zwolennik/zwolenniczka pokojowego lub przynajmniej
pozbawionego bezposredniej agresji wspoétistnienia wszystkich ras.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ wojny i bezsensownego rozlewu krwi,
oraz magii we wszystkich jej postaciach.

Co wyroznia Twoja postaé: dos¢ wysoki/-a jak na krasnoluda, blizna
na twarzy, szyi lub za uchem. To $lad po usuni¢etym znaku komanda, w
ktorym stuzytes/-as (opcjonalnie). Jak to krasnolud - wierzysz w
przesady (czarne Koty, rozsypana sol, sttuczone lustro, uroczne
spojrzenie).

Doswiadczenie gracza: Flora/Florian nie jest juz zainteresowany/-a
wojng o odzyskanie utraconych ziem przez nieludzi. Zamiast tego chce
wtozy¢ caty wysitek w rozwo6j wlasny i ochrong swoich bliskich. Nie
chce walczy¢ o zamierzchte idee, jak jego/jej ojciec.

Jednak nim marzenie o spokojnym zyciu si¢ spelni, czasem trzeba
troche¢ pobrudzi¢ raczki. Flora/Florian nie tak dawno temu podpisat/-a
lukratywny, podejrzany kontrakt i jest to gtdwny powdd, dla ktérego



Zacisze jest obecnie szturmowany przez wszelkiego rodzaju
podréznych.

Zastanawiasz si¢, co by si¢ stato, gdyby inni dowiedzieli si¢ o bataganie,
za ktory sg odpowiedzialni? Czy ponownie zjednoczysz si¢ ze swoimi
nieludZzmi i bedziesz szukac ich ochrony? Zawigzesz nowy sojusz, a
moze sam poniesiesz konsekwencje? To zalezy od ciebie, drogi graczu.

Urzednik krolewski/Urzedniczka krolewska

Radomil Wincenty / Rozalia Maria Turczyn - urzednik krélewski /
urzedniczka krélewska

#uniseks #przemoc #tajemnica #uzaleznienie

Motto postaci: “Gdy cie ztapig za reke przy oszustwie, mow, ze to nie
twoja reka.”

Cechy charakteru i przekonania: Widzi §wiat bardzo prosto, bo
sam/-a taki/-a jest. Swiatem rzadzi jedna zasada: silniejszy i
sprytniejszy wygrywa. A jak kto$ jest i silny, i sprytny, to z takim lepiej
nie zadziera¢. Nie waha si¢ przed tym, zeby stabszemu wydrze¢ sila co$
cennego. Przy tym jednak ma dos¢ rozsadku by wymysli¢ taki plan, by
zdoby¢ to czego chce, zeby si¢ nie narobic i pozosta¢ bezkarnym/a.
Edukacja jest niepotrzebna, jesli ktos jest sprytny

Co wyroznia Twoja postac:

Bogaty strdj z insygniami wladzy urzedniczej. Nosisz przy sobie
urzedniczy glejt i tancuch lub sygnet twojego urzedu. Masz na szyi
bardzo prosty naszyjnik - pamigtke po matce. Nigdy si¢ z nim nie
rozstajesz. Bardzo starasz si¢ zachowac pozory, jednak momentami
twoje zachowanie nie przystoi randze wystannika Jego Krélewskiej
Mosci.

Doswiadczenie gracza:

Zdobycie majatku, korzystanie z wszelkich przyjemnosci zycia oraz
bezpieczenstwo, to gflbwne motywacje sprytnego/sprytnej oszusta/-Kki.
podszywajacego/-ej si¢ pod posta¢ urzednika krélewskiego.
Zdemaskowanie przykrywki to gwarancja surowej kary. Z drugiej
strony, czego si¢ nie robi, aby zy¢ dostatnio?



Zebranie duzej liczby informacji jest niezbedne do zapewnienia sobie
plecow i bezpieczenstwa. Korzystajac z przywilejow Twojego urzedu,
mozesz sprawnie lawirowa¢ wsrod niebezpieczenstw i nadal
oszukiwac przeznaczenie. Ciekawe tylko jak dlugo?

META WIEDZA:

Czeladnik wiedzmina

Hagen/Hegna - uczen wiedzmina Alaryka z Gesso, nie przeszedt
jeszcze prob traw

#uniseks #ambicja #przemoc #tajemnica #magia
Motto postaci: “Strach ma wielkie oczy”

Cechy charakteru i przekonania: Wyszkolony wojownik, zawsze ma
przy sobie swoéj orez, cho¢ nie przeszedt jeszcze proby traw.
Zapatrzony w swojego mistrza, chce chtona¢ od niego wszelka wiedze,
umiejetnosci i podejscie do zycia (swojego i innych). W glebi duszy boi
si¢ potworow i dlatego chce je zniszczyC. Zawsze walczyt rami¢ w
rami¢ ze swoim mentorem, ale teraz dostal swoja pierwsza
samodzielng misje.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ potworéw i zjawisk nadprzyrodzonych,
co nie znaczy, ze od nich ucieka, boi si¢ samotnosci i utraty celu w
zyciu. Boi si¢ zawies¢ swojego mentora.

Co wyroznia Twojq postaé: Jestes wyszkolonym wojownikiem. Cho¢
nie przeszedie$ jeszcze Préby Traw, Twoje umiejetnosci wiadania
mieczem przekraczaja to, co reprezentuja sobg zwykli zjadacze chleba.
Nigdy nie rozstajesz si¢ ze swoim or¢zem, z dumg eksponujesz
cechowy medalion, mimo zZe jest tylko wilasnorecznie wystrugang
drewniang imitacja. Masz grozny, marsowy wyglad i zwykle starasz si¢
zachowac¢ dystans w kontaktach ze “zwyklymi ludzmi”. Zdarza sie, ze
odstraszasz na rowni tych, ktérzy maja zte zamiary, i tych ktérzy sa Ci
przyjazni. Nie zashuzyle$ jeszcze na wiedZzminski miecz, ale zachowates$
ten, ktorym zabile§ swego pierwszego ghula.



Doswiadczenie gracza: Hagen/Vorona jest jedyna postacig, ktora
majac wiedz¢ o potworach, posiada umiejgtnosci zmierzenia si¢ z nimi.
Nadal jednak jest czlowiekiem, wigc mozliwa jest gra na wiasnych
ograniczeniach i $wiadomosci konsekwencji zmierzenia si¢ z
niebezpieczenstwami. Jednocze$nie to podrdz poznawania siebie i
spelnianie marzenia. Czy uda si¢ to zrobi¢? Komu mozna zaufa¢ w
miejscu takim jak Zacisze i czy wybranie strony si¢ optaci? Nader
wszystko, odkrycie kim naprawdg si¢ jest.

Handlarz trunkami

Nicolas Guttenvar - szemrany Handlarz trunkéw wszelakich z
Novigradu

#meska #heteroseksualnos¢ #tajemnica #seks #uzaleznienie #rytuaty

Motto postaci: “Zycie jest jak soczysty owoc - trzeba wycisngé z niego,
co sie da!”

Cechy charakteru 1 przekonania: sprytny, zdeterminowany,
bezwzgledny cztowiek interesu. Doskonale wie, czego chce i potrafi
pokierowa¢ swoim zyciem oraz otaczajagcymi go ludzmi w taki sposob,
zeby zrealizowa¢ swoje plany, bez wzgledu na koszty i uczucia innych
0sOb. Koneser mocnych trunkéw, pigcknych kobiet i emocji zwigzanych
z hazardem.

Opowies¢ o strachu: Obawa przed wydaniem si¢ sekretow, utrata
majatku oraz zwigzanych z nim wiladzy i pozycji, strach przed
konfrontacjg z nieuchronnymi konsekwencjami ewentualnej porazki.

Co wyrodznia Twojg postaé: bogatszy stroj niz zaciszane standardy,
troche bizuterii na sobie, kilka amuletow i talizmanow - wierzysz, ze
przyniosg Ci szczescie. Chetnie tez sie nimi dzielisz z Twoimi
kontrahentami, dzi¢ki temu Wasze interesy beda si¢ perfekcyjnie
uktadaty. Zawsze nosisz przy sobie ukryty noz.

Doswiadczenie gracza: Koneksje i znajomosci pozwalaja na wiele. A
zeby zy¢ jak sie chce i cieszy¢ si¢ kazda chwilg trzeba mie¢ naprawde
duzo - majatku, spokoju, bezpieczenstwa. Czy w Zaciszu mozna to
wszystko znalez¢? Przykro bytoby odby¢ tak dtuga podréz tylko po to,
zeby okazalo si¢, ze byla to strata czasu. Dlatego trzeba dobrze



rozeznac¢ si¢ w okolicznej sytuacji i wyciggna¢ z niej jak najwiecej dla
siebie. Kto wie kogo mozna pozna¢ w takich okolicznos$ciach.

Komiwojazer/Komiwojazerka
Vreni/Vran - specjalistka do wynajecia
#uniseks #tajemnica #przemoc

Motto postaci: “Przetrwajg najsprytniejsi.”

Cechy charakteru i przekonania: Sprawia wrazenie osoby
przesadnie uprzejmej i nieco naiwnej, w rzeczywistosci to
zdeterminowana, uparta, ciekawska, inteligentna posta¢, stawiajaca na
pierwszym miejscu wilasny interes i zysk. Nie waha si¢ obraca¢ w
towarzystwie o watpliwe] reputacji ani bra¢ udzialu w szemranych
przedsiewzigciach, skutecznie manipulujac otoczeniem, dzigki czemu
do tej pory zawsze wychodzi na swoje.

Opowies¢ o strachu: obawa przed wydaniem si¢ sekretdw, karg, utrata
statusu, okaleczeniem, wyrzutami sumienia.

Co wyroznia Twoja posta¢é: Bogatszy stréj, niz standard dla Zacisza,
bizuteria, tatuaz z Lilig temerska z kropla krwi. Dobrze ukryty noz.

Doswiadczenie gracza/graczki: Posta¢ ukrywa swoja prawdziwg
nature, szukajac bezpieczenstwa i sposobnosci do wykonania
powierzonych zadan. Jej praca nie nalezy do tatwych, wigc moze
zatroszczyc¢ sie¢ o kogos zaufanego, kto moze wspomaéc ja w potrzebie. A
przeciwnosci i pigtrzace si¢ problemy czekajg za rogiem, o czym predko
si¢ przekonasz. To posta¢, ktéra za wszelkg ceng i kazdym mozliwym
sposobem zapewnia sobie przezycie. Czy to si¢ jednak uda w tym
dziwnym miejscu?

META WIEDZA:

Kronikarz

Marcus var Maecht - Kronikarz/encyklopedysta



#meska #heteroseksualnos¢ #ofiara #tajemnica #romans
Motto postaci: “Trzeba pisac jak byto, a nie jak sie wydaje”

Cechy charakteru i przekonania: Jest z niego Swietny obserwator,
wsigka w spolecznosci, o ktdrych pisze, poniewaz autentycznie je
szanuje i chce je pozna¢. Nie dla taniej sensacji, ale dla autentycznego
poznania ich struktury, wierzen, kultury. Jest oddany swoim badaniom,
bardzo obiektywny i uczciwy w swoich opisach. A wszystko to w imig¢
nauki. Ma aspiracje, zeby stworzy¢ encyklopedi¢ réznych spotecznosci,
dlatego tez juz od wielu lat przyjaciétka jest mu droga, a ciekawos¢
nieustanng towarzyszka.

Opowiesé¢ o strachu: Boi si¢ odrzucenia przez spotecznosci, ktore z
takim upodobaniem obserwuje i porazki w badaniach.

Co wyroznia Twoja postac: Zawsze masz przy sobie przybory
piSmiennicze i czgsto notujesz najrozniejsze obserwacje. Nie boisz si¢
wprost pyta¢ ludzi dlaczego zachowujg si¢ tak a nie inacze;.

Doswiadczenie gracza: Marcus jest badaczem i obserwatorem, ktory
ciekawy jest swiata i ludzi. Pozornie mogltoby wydawac sig, ze zapadta
wies nie oferuje nic interesujacego, jednak predko przekonasz sig¢, ze to
jedynie pozory. Na kazdym kroku potkna¢ si¢ mozesz o tajemnice i
interesujace historie tej zbieraniny przypadkowych ludzi. Samo Zacisze
tez kryje w sobie wiele sekretow, ktére warto eksplorowac.
Poznawanie zwyczajow, pogladéw, obrzedow - jest tak wiele do
zobaczenia i opisania. Stanowi to niesamowite tto dla osobistych
rozterek, ktérych tej postaci nie braknie.

Kupiec korzenny

Aleksander Koch - Kupiec Korzenny z Novigradu
#meska #heteroseksualnos¢ #tajemnica #przemoc #seks #romans
Motto postaci: “Zycie to jedna, wielka gra - rozegraj je bez skrupuféw.”

Cechy charakteru i przekonania: Lubi si¢ wyr6znia¢ - jest pewny
siebie i cieszy go zazdros¢ w oczach obserwujacych. Nosi si¢ bogato i
nie chyli przed kimkolwiek glowy, no chyba jesli zapewni mu to



przewage w interesach. Wie, ze jednego trzeba by¢ pewnym - pewnym
siebie. Nigdy nie interesowalo go granie drugich skrzypiec, wolat by¢
na swoim, nawet jesli wigzato si¢ to z wigkszym ryzykiem. Uwielbia
tapa¢ kontakt, rozmawia¢, przekonywac¢ do siebie. Potrafi byc¢
naprawdg czarujacy i tatwo nawigzywac znajomosci.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢ by¢ oszukanym. Boi si¢ stracic to, co
udato mu si¢ ugrac do tej pory.

Co wyroznia Twoja postaé: Lubisz si¢ wyrdzniac - jestes pewny siebie
i cieszy Ci¢ zazdro$s¢ w oczach obserwujacych. Nosisz si¢ bogato,
zupehie odstajac od standardéw tego ponurego miejsca. Nie zwyktes
tez chyli¢ przed kimkolwiek gtowy, no chyba ze zapewni Ci to przewage
w interesach.

Doswiadczenie gracza: Aleksander jest kameleonem, ktdry potrafi
dopasowa¢ swoje zachowanie w zaleznosci od okolicznosci i zysku,
ktéry moze mu to przynies¢. Jest niesamowicie przebiegly i
inteligentny, co zawsze wykorzystuje - oferuje wiec gre z duzg iloscia
knucia, oparta na watkach zwigzanych z przesztoscia i terazniejszoscia.
Jego zycie przypomina parti¢ szachOw, w ktérej naprzeciw ma wielu
przeciwnikow. Czy zaufa komus$ na tyle, zeby pokaza¢ prawdziwego
siebie, a moze do konca bedzie pilnowat plecow i nie podzieli si¢ z nimi
swoimi rozterkami? Jak wykorzysta bytno$§¢ w Zaciszu i czy jego
skomplikowane plany si¢ powiodg?

META WIEDZA:

Kurier/Kurierka

Joanna / Johan Molt - Kurier/ka
#uniseks #uzaleznienie #tajemnica #magia

Motto postaci: , Nie ma wigkszej swietosci niz punktualnosc¢”



Cechy charakteru i przekonania: Profesjonalistka/ta w kazdym calu.
Powazn/y, skupion/y, ostrozna/y, znajaca/y ryzyko swojej pracy.
Dumna/y ze swojego fachu. W wolnym czasie zawsze che¢tna/y do
zdobywania plotek i informacji, ktore czgsto bywaja jeszcze cenniejsza
walutg, niz pienigdze. Lubi wolnos$¢ i niezaleznos¢ cho¢ ceng za nie jest
samotnos¢. Gdzie jednak mozna lepiej o tym zapomnie¢ niz przy partii
w kosci?

Opowies¢ o strachu: Obawa przed utrata powierzonej korespondencji
i hanba jaka spada na goncéw, ktorzy poniesli porazke. Strach przed
wydaniem si¢ sekretow i napadem przez bandytow.

Co wyrodznia Twojg postaé: Podrozny, wygodny stréj oraz oficjalny
Redanski Glejt dajacy Ci prawo przejazdu w kazdy Kkraniec panstwa,
nietykalno$¢ i mozliwo$¢ gosciny w kazdej karczmie czy oberzy. Nosisz
przy sobie sakwy i plecak, w ktérych mozesz transportowac liczne
przesyiki.

Doswiadczenie gracza/graczki: Posta¢ jest bywata w S$wiecie i
widziata juz niejedno. Jednoczes$nie umie zachowa¢ dyskrecjg, bo to,
obok punktualnosci, jej najwyzszy priorytet. Moze tatwo zaangazowac
sic w wiele historii innych postaci. Moze stang¢ tez naprzeciw
wilasnych strachow i sprobowa¢ poradzi¢ sobie z nimi samotnie lub z
kims, komu zdecyduje si¢ zaufac.

F.owczyni/Lowca

Neve /Nev - L.owczyni nagrod/ L.owca nagrod
#uniseks #tajemnica #rasizm #ofiara #przemoc
Motto postaci: “W zyciu trzeba sobie radzic."

Cechy charakteru i przekonania: Nie jest bezdusznym potworem.
Zna ceng¢ ludzkiego zycia i zdaje sobie sprawe, ze za zywego placa
znacznie wigcej, niz za truchto. Dlatego nie szafuje $miercia, jesli nie
jest to konieczne. Zawsze byt/a dobra w tropieniu, wi¢c po prostu to
wykorzystuje. Ale jesli da si¢ zarobi¢ wigcej na negocjacji z celem, to



tez dobrze. Nie ma jakich§ ambicji zostania legenda bez skazy, chce
przede wszystkim zarobic.

Opowies¢ o strachu: Strach przed odkryciem tajemnicy. Obawa przed
okaleczeniem i utratg zycia.

Co wyrodznia Twojg postaé: jestes potelfem, ktéremu obcigto czubki
uszu (chowasz je pod chustg), posiadasz notatki i listy goncze
odziedziczone po zmartym wspolniku.

Doswiadczenie gracza/graczKki: Posta¢ jest obiektem nienawisci i
rasizmu, wi¢c ma problemy z zaufaniem. Szuka dla siebie miejsca w
Swiecie i zastanawia si¢ jak wykorzysta¢ zaistniate okolicznosci na
wilasng korzys¢. Rozumie, zZe jesli o siebie nie zadba, nikt nie zrobi tego
za nig. Jednoczesnie jest konformistg, ktory nie boi si¢ zejs¢ w cien,
zeby jej byto na gorze.

META WIEDZA:

F.owczyni talentow

Cornelia Lovenfall - L.owczyni talentow
#kobieca #biseksualno$¢ #seks #przemoc #tajemnica #prostytucja
Motto postaci: “Pokaz kotku co masz w srodku.”

Cechy charakteru i przekonania: Ona jest zawsze na pierwszym
miejscu, dopiero potem moze by¢ kto§ inny. Ma magnetyczng
osobowos¢ i inni Igng do niej, co wykorzystuje werbujac wyjatkowych
ludzi do wyjatkowych miejsc. Dostaje za to naprawde¢ dobre
wynagrodzenie. Umie manipulowa¢ ludzmi, $wietnie klamaé. Ma
zdecydowany sentyment do me¢zczyzn i kobiet w zbrojach - nie ma
pojecia skad si¢ to wzigto. W zwigzkach chodzi jej bardziej o
rywalizacje¢, sprawdzenie kto podporzadkuje sobie kogo.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢ porazki, nijakosci i zapomnienia.
Odczuwa lIgk przed wydaniem si¢ sekretow.



Co wyrodznia Twoja postaé: Lubisz si¢ wystroi¢, lubisz swiecidetka
(nie rozstajesz si¢ z naszyjnikiem podarowanym dawniej przez
mentorke).

Doswiadczenie graczki: Cornelia nie liczy si¢ z ludzmi, sama jest
zawsze na pierwszym miejscu. Ma magnetyczng osobowos¢ i ludzie
lgna do niej, co chetnie wykorzystuje. Gra Corneliag to lawirowanie
miedzy sztuka manipulacji, mowienia tego co inni chca uslysze¢ a
dopinaniem swego. To niebezpieczna gra, bo co jesli trafi kosa na
kamien? Czy Cornelia bedzie miata wystarczajaco wtasnego talentu by
znalez¢ sprzymierzencOw w tym dziwnym miejscu?

META WIEDZA:

Naukowiec

Marcjanna Ludwika Lubenbach - Naukowiec z Oxenfurtu

#kobieca  #heteroseksualnos¢  #magia  #rytualy  #tajemnica
#samobojstwo

Motto postaci: “Nauka to pokarm dla rozumu.”

Cechy charakteru i przekonania: Jest skupiona, skrupulatna, gotowa
do poswigcen jesli chodzi o przedmiot jej badan. Dlatego nie waha si¢
podejmowac wszelkich wypraw, trudow i znojéw, aby tylko dotrze¢ do
miejsca, ktére moze wydawac si¢ ciekawe z jej punktu widzenia. Jest
troche przewrazliwiona na punkcie swoich badan. Wie, ze jesli chce by¢
pierwszym w Pdnocnych Krolestwach naukowcem, ktory opisat
badane przez nig zjawiska, musi zakasa¢ rekawy i wzia¢ si¢ do roboty.
Bez ci¢zkiej pracy nie ma efektow, tego nauczyta si¢ juz w domu,

Opowies¢ o strachu: Boi si¢ porazki - bardzo mocno walczy o swoj
status powaznego naukowca, stad nie moze sobie pozwoli¢ na
poniesienie kleski.

Co wyroznia Twoja posta¢é: Zawsze nosisz przy sobie notatnik i co$ do
pisania, zeby moc skrzetnie zapisywacé wszystkie obserwacje, ktore



poczynisz podczas swojej podrozy. Masz tez urzadzenie, ktore
wykrywa zrodio magii (wyglad do decyzji graczki).

Doswiadczenie graczKki: Marcjanna jest skupiona, skrupulatna,
gotowa do poswiecen jesli chodzi o przedmiot jej badan. Dlatego nie
waha si¢ podejmowa¢ wszelkich wypraw, trudow i znojéw, aby tylko
dotrze¢ do miejsca, ktore moze wydawac si¢ ciekawe z jej punktu
widzenia. A tych z pewnoscig w Zaciszu nie bedzie brakowac. Tylko, ze
ciekawos$¢ to pierwszy stopien do... To juz do odkrycia na grze, droga
graczko.

META WIEDZA:

Obronca/Obronczyni rasy

Cerbin/Arainne - cztonek bylego komanda Scoia'tael - potelf/-ka
#uniseks #rasizm #tajemnica #przemoc #romans
Motto postaci: , Dobry dh'oine, to martwy dh'oine.”

Cechy charakteru i przekonania: Porywczy-/a, do$¢ mtody/-a
potelf/-ka. Ma potrzebg¢ przywrdcenia do §wietnosci elfiej rasy, cho¢ w
glebi duszy widzi jaka jest rzeczywistos¢. Nie lubi swojej ludzkiej
czastki. Zawsze gotow stang¢ w obronie ucisnionych i niesprawiedliwie
potraktowanych. Szczegélnie ofiar rasizmu i dyskryminacji.
Zapatrzony/-a w swoja przywddczynig, jak w obrazek.

Opowies¢ o strachu: Obawia si¢, ze elfia rasa zaginie. Boi si¢
asymilacji z ludzmi i odrzucenia przez pozostate elfy.

Co wyrodznia Twoja postaé: wiecznie zagniewane oblicze, delikatny
wyglad kontrastujacy z porywczym usposobieniem, nosi przy sobie
bron a drugie drobne ostrze ma dobrze ukryte. Liczne tatuaze mocno
kojarzace si¢ z elfim pochodzeniem. Dos$¢ stare, zabrudzone i wytarte
ubrania. Ma zakrwawiony bandaz na nodze, po ostatnim wydarzeniu.



Doswiadczenie gracza: Ma potrzebe przywrdcenia do Swietnosci
elfiej rasy, cho¢ w glebi duszy widzi jaka jest rzeczywistos¢. Nienawidzi
swojej ludzkiej czastki. Zawsze gotow stangé¢ w obronie uci$nionych i
niesprawiedliwie potraktowanych, przez co cz¢sto taduje si¢ w klopoty.
Szczegolnie broni ofiar rasizmu i dyskryminacji. W gtebi serca pragnie,
by wszyscy dh’oine posmakowali zemsty za ich przewinienia wobec
starszych ras. Chce, by komando bylo bezpieczne. Tylko czy to
wszystko jest mozliwe w tym dziwacznym miejscu? By¢ moze
Cerbin/Arainne beda musieli stanag¢ przed zupeilnie nowymi
wyzwaniami i zweryfikowa¢ swoje dotychczasowe przekonania?
Czyzby nadszedt czas podazenia nowg $ciezka?

Ochroniarka

Sigrin an Craite - Ochroniarka
#kobieca #heteroseksualnos¢ #tajemnica #uzaleznienie #seks
Motto postaci: “Niech Cie o to Twoja rozczochrana nie boli...”

Cechy charakteru i przekonania: Jest niezwykle lojalna, mozna na
niej polega¢ w kazdej sytuacji, jesli tylko data stowo. Jak to u Skelligijki.
Nie boi si¢ wyzwan, stawia czoto przeciwno$ciom, ale ma problem z
autorytetami. Wynika to z jej umitowania wolnosci i niezaleznosci. Nie
ufa ludziom, trzyma ich raczej na dystans, chyba, ze jaki§ chtop
wyjatkowo jej si¢ spodoba, wtedy to co innego. Ale na jej warunkach.
Nie samg jednak praca zyje cztowiek, a i pienigdze trzeba gdzie$
wydawac, wigc od czasu do czasu lubi sobie porzuca¢ w kosci.

Opowies¢ o strachu: Boi si¢, ze nie wypelni zobowigzan i zawiedzie
bliskich.

Co wyrodznia Twoja postaé: typowo skelligijski stréj, blizna w
widocznym miejscu, tatuaz, méwienie wprost i dosadnie co mysli i
czuje.

Doswiadczenie graczki: Sigrin jest niezwykle lojalna, jesli tylko data
stowo. Nie robi sobie z geby cholewy i cho¢ moze czasem wychodzi z
niej odrobing brak oglady, nie znajdziesz bardziej honornej kobiety na
tym cholernym Kkontynencie. Nie boi si¢ wyzwan, stawia czoto



przeciwnosciom, ale ma problem z autorytetami. Wynaj¢ta do ochrony
Kupca Korzennego podczas jego podrézy. Co jesli w tej chwili sama
znalazta si¢ w klopotach? Czy honor Skelligijki jest wazniejszy niz
wlasne zycie? Moze trzeba bedzie wybiera¢, a kazda opcja niesie ze
sobg straty?

Przewodniczka
Selune - przywddczyni grupy elféw

#kobieca #heteroseksualno$§¢ #rasizm #lider #tajemnica #seks
#magia

Motto postaci: “ Najwazniejsze to przezy¢ dzisiejszy dzien.”

Cechy charakteru i przekonania: Charyzmatyczna i roztropna
przywodczyni grupy elfow. Na wilasne oczy widziata niemal catkowita
zaglade swojej rasy, dlatego dla tej garstki, ktdrg przyszio jej dowodzic,
jest nadzwyczaj opiekuncza i zdolna do olbrzymich poswigcen.
Najwazniejsze jest przetrwanie, nawet jesli to oznacza zawarcie
blizszych konszachtéw ze znienawidzonymi Dh’oine.

Opowies¢ o strachu: lek przed s$miercia swoich podopiecznych,
obawia si¢ bdlu, cierpienia i osamotnienia, strach przed zawiedzeniem
swoich podkomendnych.

Co wyroznia Twojg postaé: kilka starych blizn - z dawnych czasow.
Twoj stréj zdecydowanie sporo juz przeszedl. Ty i Twoja grupa
jesteScie wymeczeni, glodni i poharatani. Nigdy nie rozstajesz si¢ z
noszonym na szyi woreczkiem z zasuszong biala r6z3. Na
twarzy/szyi/za uchem nosisz niewielki tatuaz, ktory stanowi znak
rozpoznawczy oddzialu Scoia’tael, w ktorym stuzyta§ (wyglad do
dogadania z pozostalymi czlonkami komanda). Masz pewne
nadnaturalne zdolnosci, o ktorych zdaje si¢ nikt nie wie.

Doswiadczenie graczki: Selune to roztropna elfka, najstarsza z
komanda, dazaca do zapewnienia bezpieczenstwa towarzyszom, nawet
za cen¢ zgnilego kompromisu, opiekuncza, zdolna do poswigcen. Jej
glbwng motywacja jest utrzymanie podopiecznych z komanda catych i
zdrowych. Jednak moze si¢ to okaza¢ niesamowicie trudne w Zaciszu.



Moze Selune bedzie musiata poszuka¢ wsparcia i sojusznikow wsrod
zupekie nieznanych osobach? Czy Selune zaryzykuje zaufac?

Weteran

Bran Vansen/Branna Vansen - weteran, emerytowany putkownik
wojsk Redanskich

#uniseks #rasizm #tajemnica #przemoc #rodzina

Motto postaci: ,,Dobry nieludz to martwy nieludz”

Cechy charakteru i przekonania: Jako starszy zolnierz, ranny w
niejednej bitwie, ma jasno okreslony poglad na §wiat i istoty w nim
mieszkajace. Chce juz zapomnie¢ o shuzbie i walce, ale wida¢ one nie
zapomnialy o nim. Z jednej strony chce zdoby¢ nowe rynki zbytu dla
produktow ze swojej winnicy, z drugiej - ma tutaj znacznie wazniejsze
zadanie.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ bezkarnosci i poczucia nieomylnosci
Zakonu Plonacej Rézy, boi si¢, ze jego poszukiwania beda miaty
tragiczny koniec, boi si¢ wtasnej stabosci.

Co wyroznia Twoja postaé: liczne blizny od ran zdobyte w bitwach.
Bogaty stroj oraz sygnet wazny dla rodu Vansenow. Ilekro¢ sig
przedstawiasz, dodajesz “z tych Vansenéw”. Odchodzac na emeryture
wzietas/-e§ sobie emblemat z godtem Redanii, ktory czesto nosisz
doczepiony do stroju. Wznoszac toast, co czynisz nierzadko, pierwsza
kolejke pijesz za “pomyslnos¢ Redanii i kleske ich nieludzkich wrogow”.
Do elféw zawsze odnosisz si¢ per “parszywe szpicuchy”. Masz przy
sobie bron.

Doswiadczenie gracza: Vansen chce juz zapomnie¢ o shuzbie i walce,
ale wida¢ one nie zapomnialy o postaci. Z jednej strony chce zdoby¢
nowe rynki zbytu dla produktéw ze swojej winnicy, z drugiej - ma
znacznie wazniejsze, osobiste zadanie. Co wigcej, wokot jest sporo tych
“przekletych nieludzi”, ktérzy dzialaja jej na nerwy. Czy Vansen zdota
si¢ odnalez¢ w nowej, dziwnej sytuacji? Czy jej zomhierska przesziosé¢
rzuci cien na zycie postaci?



Zacisze to zdecydowanie najmniej lubiana przez oddziat osada, ale od
czasu do czasu trzeba si¢ tu pojawic. Stuzba nie druzba, chociaz od
siedzenia w rozpadajacej si¢ gospodzie, zdecydowanie woleliby ciepte

t6zka i che¢tne uda gdziekolwiek indziej. Nie oznacza to jednak, ze
pewnych rzeczy nie mozna zatatwic i tu.

Dhugoletnia stuzba nauczyta, ze ideaty to jedno, ale aby dobrze
wykonywac¢ swoje obowigzki, trzeba czasami przymkna¢ oko na
niektére sprawy i dogadac si¢ z odpowiednimi ludzmi. Zdarzaja si¢
oczywiscie wyijatki, ktére za wszelka cen¢ beda chcialy zachowac¢ swoje
zasady, ale takim czg¢sto przytrafiaja si¢ nieszczesliwe wypadki. To w
koncu niebezpieczna robota.

Czego oczekujemy:

e odgrywania postawy niejednoznacznej moralnie, mimo peknione;j
stuzby

e umiej¢tnosci interpersonalnych, pozwalajacych na swobodne
prowadzenie przestuchan i negocjacji oraz manipulacje

e gotowosci do odgrywania brutalnego wywierania presji

e checi gry opartej o zachowywanie pozorow

e skorzanych badz kolczych elementow uzbrojenia i wspdlnego
symbolu przynaleznosci do strazy traktu



e posiadania wtasnej broni bezpiecznej (miecz, topor, buzdygan lub
bron drzewcowa, kusze, tuki)

Czego mozesz si¢ spodziewac?

Gry w grupie, w ktorej kazdy ciggnie w swojg strong, nie zawsze
zwigzang ze stuzba Jego Krolewskiej Mosci. Watkow zwigzanych z
dochodzeniami, odkrywaniem i ukrywaniem niewygodnych prawd
oraz koniecznoscig stani¢cia po jednej ze stron, co nigdy nie jest
oczywistym, ani prostym wyborem.

Negocjator

Mieszko / Milochna - zlotousty/a “dyplomata/ka” w stopniu
starszego szeregowego

#uniseks #przemoc #uzaleznienie #tajemnica

Motto postaci: “Odpowiednie stowa, w odpowiednim czasie,
odpowiednim uszom’.

Cechy charakteru i przekonania: umie idealnie wpasowac si¢ w to,
co chcg uslysze¢ inni. Potrafi mowa i (zazwyczaj pustymi) obietnicami
skloni¢ innych by robili to, co chce. Podczas ewentualnych bitew
zazwyczaj “zabezpiecza tyly”. Ciagle jest na granicy migdzy strachem
przed gniewem innych, a satysfakcja z tego, ze udato mu/jej si¢ kogos
namowi¢ do spekienia jego/jej potrzeb. Wyr6znia go/ja nienaganny
wyglad.

Opowies¢ o strachu: boi si¢ swoich kompanoéw, wydania si¢ sekretow.

Co wyroznia twojq postac¢:

Czyszczenie paznokci, aby zawsze mie¢ tadne dtonie. Noszenie ze sobg
stoiczka kremu do ragk, nawet jesli inni si¢ z tego wySsmiewaja.
Nienaganny wyglad.

Doswiadczenie gracza:

Mieszko/Mitochna ma wyjatkowa bron wsérod Straznikéw Drog -
stodkie, ale czesto jadowite stowa. Ma mistrzostwo w uzywaniu swojej
mowy i cz¢sto pustych obietnic, aby dostac to, czego chce i zarobi¢



dodatkowa monete. Oczywiscie mysli gtlownie o sobie, a nie 0 swojej
grupie. Dlaczego? Poniewaz tym straznikom nie mozna ufa¢, zwtaszcza
ze moga wypaplac cos$ o twoim przestepstwie. Co wigc zrobi
Mieszko/Mitochna z konsekwencjami swoich ztych uczynkow
czajacymi si¢ tuz za rogiem? Moze ukrycie si¢ w Zaciszu nie jest takim
ztym pomystem? A moze to przerazajgca mysl i nalezy znalez¢ inny
sposOb na wydostanie si¢ z klopotow? Moze za pomocg stéw lub
innych srodkéw? Co o tym sadzisz, drogi graczu?

Fechmistrz

Ralf zwany “Brzytwa” - wytrawny szermierz w randze szeregowego
#meska #heteroseksualnos¢ #tajemnica #przemoc #seks
Motto postaci: “2gac to my, a nie nam!”

Cechy charakteru i przekonania: zdolny do poswigcenia - kogos lub
czegos, aby utrzymac si¢ "na powierzchni". Dobrze potrafi rozeznac si¢
w tym czy kto$ jest silny, czy staby psychicznie...i to wykorzystac.
Brutalny, zimny i skuteczny profesjonalista przesadnie dbajacy o swoj
rynsztunek. Lubi rozwigzywa¢ problemy mieczem lub gra w karty.

Opowies¢ o strachu: obawia si¢ $mierci, konsekwencji wydania si¢
sekretow, okaleczenia, bezbronnosci.

Co wyroznia Twoja postac: przesadne dbanie o swoj rynsztunek -
wszystko zawsze blyszczy i jest naostrzone jak brzytwa.

Doswiadczenie gracza: Unikna¢ odpowiedzialnos¢ za zte uczynki,
zadba¢ o to, by dobre byly przypisane jemu. Zy¢ i czerpaé przyjemnos¢
z tego marnego zywota. To motywuje Ralfa. “Brzytwa” chce po
pierwsze - przezy¢, po drugie - w dostatku, niekoniecznie kierujac si¢
zasadami czy moralnoscig. Czy jednak w Zaciszu, ktore przechodzi
teraz szereg zmian taka postawa nie przysporzy mu klopotéw? Czy
moze dzigki swojej determinacji i braku litosci zdobedzie
poplecznikoéw i zapewni dobrg dla siebie przyszios¢. To Twoja decyzja,
drogi graczu.



Medyk/Medyczka

Mathias / Mirella Drogo zwany/a ,,Oxenfurt” - oddzialowy tapiduch
w stopniu sierzanta

#uniseks #lider #religia #tajemnica
Motto postaci: “Prawde definiuje to, Ze mozna jej dowies¢ naukowo.”

Cechy charakteru i przekonania: przebiegly/a, inteligentny/a,
obeznany/a w $wiecie i wyedukowany/a, elokwentny/a,
pragmatyczny/a, profesjonalny/a, chetnie edukuje innych. Ma
zdolnosci medyczne i zestaw polowego chirurga - przerzucony za
pasem bialy fartuch i par¢ niezbednych narzedzi czy lekoéw. Sumienie
oddziatu Straznikow.

Opowies¢ o strachu: Igck o swoich kompanéw a takze obawa przed
nimi, obawa przed bezbronnoscia, wydaniem si¢ osobistego sekretu,
lek przed klatwa.

Co wyrodznia Twoja postaé: zdolnosci medyczne i zestaw polowego
chirurga - przerzucony za pasem biaty fartuch i par¢ niezbednych
narzedzi, niezbedne leki oraz opaste tomiszcze Medycyny Praktycznej
Ligiusa, Twoja duma i najwigkszy skarb.

Doswiadczenie gracza/graczki: Oxenfurt to osoba z obcigzonym
sumieniem i wieloma sekretami. Czuje, ze nie znalazla jeszcze nikogo,
komu mogtaby zaufa¢, a ci¢zko jest nie$¢ takie brzemi¢ samotnie, wiec
moze warto byloby jednak zatroszczy¢ si¢ o kogo$ zaufanego.
Znalezienie pomocy w dreczacej posta¢ sprawie jest dla niej
nadrze¢dne, zeby mogta robi¢ to co kocha, a sposobdéw na to jest wiele,
wystarczy dobrze si¢ rozejrze¢. Cho¢ pewnie majg one tez swoja ceng.

Mistrz przestuchan

Bastian Morven - bezwzgledny zothierz w randze kaprala

#meska #heteroseksualnos¢ #rasizm #przemoc #tajemnica #ambicja
#seks

Motto postaci: “Najpierw ja, potem dtugo, dtugo nic.”



Cechy charakteru i przekonania: zimny, sadystyczny, brutalny,
jednoczesnie mily i czarujacy w obejsciu, na potrzeby sytuacji.
Zdecydowany rasizm, lojalnos¢ tylko wobec tych, ktérych uzna za mu
potrzebnych. Mundur i stopnie wojskowe s3g dla niego wazne.

Opowies¢ o strachu: obawa przed utratg statusu, karg za czyny, strach
przed ciosem w plecy od swoich kompandw.

Co wyroznia Twoja postaé: ogromny rasizm, lojalnos$¢ tylko wobec
tych, ktorych uznasz za Tobie potrzebnych. Cieszysz si¢ z noszenia
munduru.

Doswiadczenie gracza: Bastian jest trudng postacia, ktora wielu jawi
si¢ jako zagrozenie. I nie bez powodu. Wiagze si¢ to wiec ze sporym
bagazem emocji dla gracza. Jednoczes$nie daje mozliwo$¢ odkrywania
w sobie czlowieczenstwa i eksperymentowania z wlasnymi uczuciami.
Granie Bastianem to tez gra na rasizmie i przemocy, budowaniu
wlasnego wizerunku i pigciu si¢ po szczebelkach kariery, cze¢sto po
trupach. Czy ktos mdgtby pokocha¢ takiego cztowieka, a moze chodzi
tylko o cielesnos$¢ i zaspokajanie wiasnych potrzeb?

META WIEDZA:

Nozowniczka/Nozownik

Milda / Milton - starsza szeregowa
#uniseks #biseksualnos¢ #tajemnica #seks #manipulacja #przemoc

Motto postaci: “Zbrodnia jest zta tylko wtedy, gdy ponosi si¢ za nig kare
- wiec kary trzeba unikac¢ za wszelkg cene.”

Cechy charakteru i przekonania: dwulicowa/y, potrafi manipulowac¢
ludzmi, potrafi zawsze obrdci¢ kota ogonem by jej/jego bylo na
wierzchu. Umie igra¢ z uczuciami innych. Zatatwia sprawy przez swoja
seksualnos$¢, manipulacje lub strach. Zawsze nosi przy sobie kilka nozy.
Podczas musztry trudno jest jej/mu sta¢ na bacznosé. W zasadzie jest
w nieustannym ruchu, ma zwyczaj rozgladania si¢ na wszystkie strony
i nigdy nie siada plecami do drzwi czy okna. Wiele ukrywa o sobie.



Opowies¢ o strachu: obawa przed wydaniem si¢ jej/jego sekretow z
przesztosci, strach przed kompanami, lgk przed Smiercia.

Co wyroznia Twoja postaé: masz przy sobie kawatek wisielczej liny
na pamigtke dawnych wydarzen. Zawsze nosisz przy sobie néz, albo
trzy. Podczas musztry trudno jest Ci sta¢ na baczno$¢. W zasadzie
jeste§ w nieustannym ruchu, masz zwyczaj rozgladania si¢ na
wszystkie strony i nigdy nie siadasz plecami do drzwi czy okna. Masz
tatuaz, ktory boisz sie komukolwiek pokaza¢. Ukrywasz tez since.

Doswiadczenie gracza/graczki: przesztos$¢ postaci caty czas ja dreczy
i pcha na skraj szalenstwa. Samookaleczanie si¢, udreczanie,
wspominanie, ale jednoczesna duma z tego, ze si¢ to przezylo,
przetrwalo. Seksualnos¢ jest dla niej bardzo wazna i wiele rzeczy
zalatwia wtasnie z jej pomoca. To manipulujaca, przebiegla postac,
ktora przedktada swoje dobro nad innych. Co jesli w Zaciszu juz nie tak
tatwo kim§ manipulowac i oszukac?

Oficer dowodzaca

Livia Maria Rosenthal - nowa kapitan z koneksjami
#kobieca #lider #ambicja #tajemnica
Motto postaci: “Najwieckszg zaletq moich przodkow jest to, ze nie zyjq.”

Cechy charakteru 1 przekonania: opanowana, dobrze
zorganizowana, nieustepliwa, formalistka, twarda, ale nie bezduszna,
rozdarta miedzy obowigzkiem wobec kraju i rodziny, a marzeniami o
wlasnym szczesciu, lubi porzadek, dyscypling i wojskowy dryl. Ma
przed sobg bardzo trudne zadanie przejecia dowodzenia nad
oddziatem, ktory ma niezbyt chlubng reputacjg.

Opowies¢ o strachu: Iek przed porazka, obawa przed wydaniem si¢
tego, na czym naprawdg jej zalezy.

Co wyroznia Twoja posta¢: twarda, nieustgpliwa, formalistka, nosisz
zawsze na palcu pierscien rodowy (albo przypinke, albo wisior)

Doswiadczenie graczki: Pani Kapitan znajduje si¢ od poczatku w
bardzo trudnej sytuacji, w ktérej musi dobrze oceni¢ swoje szanse i to,



komu moze zaufa¢. Od tego moze zalezec jej zycie. To gra w ciaglym
poczuciu zagrozenia i poszukiwaniu bezpieczenstwa. Jednoczesnie na
kazdym lustrze jest rysa, wigc warto dobrze zastanowic¢ si¢, komu chce
si¢ wyjawi¢ powdd jej powstania. Jako dowddca, trzeba wykazac sie
umiejetnosciami liderskimi i duzo gra¢ na ambicji. To, w jaki sposob
Livia odnajdzie si¢ z Zaciszu, zalezy tylko od inwenc;ji graczki.

Nic tak nie uskrzydla jak misja. A misja Zakonu jest prosta -
oczyszczenie. Zatem wszelkie plugastwo powinno mie¢ si¢ na
bacznosci, bowiem Swiety Ptomien strawi wszystko, czego tylko
dotkneto zto. Rycerze nie dzialajg jednak pochopnie, skrupulatnie
dobierajg sobie kto w danym momencie jest ich wrogiem, a kto
przyjacielem. Czy jednak na pewno s3 to rycerze bez skazy za jakich
chcieliby uchodzi¢?

Rycerze Zakonu i ich towarzysze to dumna, petna ideatow grupa
dobrze wyekwipowanych wojownikéw. Mimo, iz chca uchodzi¢ za
rycerzy bez skazy, na ich wizerunku widac gtebokie rysy, ktére pod
ostong nocy przybierajg upiorne ksztatty.

Czego oczekujemy?



e odgrywania postawy pelnej poswie¢cenia dla sprawy i
przeswiadczenia o nadrzednos$ci misji nad wltasnymi interesami
e powsciagliwosci postaci w osadach i ich egzekwowaniu

e odgrywania wiary w to, ze dobro ogétu jest wazniejsze niz dobro

jednostki (czy grupy jednostek)
e przekonania o stusznosci wlasnych dziatan, niezaleznie od drogi
jaka prowadzi do osiaggniecia celu
e dopracowanych stylizacji, w ktérych sktad wchodzi¢ beda
elementy zbroi ptytowych badz elementy kolcze
e plaszczy lub tabardéw oznaczajacych przynaleznos$¢ do Zakonu
e posiadanie wtasnej broni bezpiecznej, adekwatnej do pozyc;ji
odgrywanej postaci, mile widziane beda tarcze z emblematem
Zakonu

Czego mozna si¢ spodziewac?

Gry opartej o niecheci spotecznos$ci wobec przedstawicieli Zakonu i

odkrywania przyczyn takiej postawy. Wszyscy tu majg jakie$ tajemnice

i wszyscy dziataja we wlasnym, niemoralnym, egoistycznym interesie.
Ale nie Zakon Ptonacej Rdzy, prawda? Przeciez co$ takiego
zdyskredytowatoby te instytucje w oczach catej Redanii...

Rycerze musza stawi¢ czola kazdemu zhu, niewazne jak wielkiemu,
niewazne jak przerazajacemu. Za wszelka cene.

Rycerz

Thobias Farbotten - rycerz

#meska #heteroseksualnosé¢ #ambicja #lider #religia #seks
Motto postaci: ,Wszyscy wiedzg, ze lepiej blyszczec’.

Cechy charakteru i przekonania: Rycerz ze szlachetnego rodu,
zarliwy, gorliwy, z poczuciem misji i gteboka wiarg w Wieczny Ogien.

Przekonany o swojej naturalnej wyzszosci nad zwyktymi ludZzmi,
wynikajacej z samego faktu posiadania btekitnej krwi i pasa



rycerskiego. Arogancki i gtodny pochwat. Uwaza, ze Ziemia powinna
czu¢ si¢ zaszczycona, mogac nosic¢ tak szlachetng postac.

Historia o strachu: Boi si¢ utraty honoru, bycia ignorowanym,
niewidzialnym, utraty szacunku, zapomnienia i braku akceptacji.

Co wyroznia Twoja postac:

Szlachetne pochodzenie - rycerz z wybitnej rodziny, dobrze
wyksztatcony, Swiatowy, a takze kulturalny, jesli masz na to ochote.
Jeste$ takze cztowiekiem z ambicjami. szczegdlnie gdy chodzi o wtadze¢
i podbijanie serc ludzi wokot ciebie.

Doswiadczenie gracza:

Thobias jest cztowiekiem wiary i oddanym cztonkiem Zakonu Ptonacej
Rézy, ale ma tez temperament, pasje i ambicje. Ku jego zdziwieniu, a
moze wre¢cz ztosci, nie przyznano mu rangi przywodcy. Musi wigc
stucha¢ osoby, ktora uwaza za zdecydowanie posledniejszg niz on sam.
Czy on i jego giermek nauczg si¢ z tym zy¢? A moze juz czas wzigé
sprawy w swoje rece? Chyba ze wydarzy sie cos...
niespodziewanego... Chcesz si¢ tego dowiedzie¢, drogi Graczu? Czy
chciatby$ poprowadzi¢ Thobiasa w nowym kierunku?

Zbrojna

Elora Vegelbud - mtoda rycerka Zakonu
#kobieca #rodzina #rasizm #religia #tajemnica #przemoc
Motto postaci: ,Lepiej prosi¢ o przebaczenie niz o pozwolenie”.

Cechy charakteru i przekonania: Coérka wptywowych i zamoznych
rodzicoOw, niedawno otrzymata pas rycerski i ostrogi. Niezwykle
oddana $wietemu Zakonowi Ptonacej R4zy. Inteligentna obserwatorka.
Uwaza si¢ za osobe sprawiedliwg i prawag, dlatego rzadko prosi o
pozwolenie na gorliwe szerzenie wiary w Wieczny Ogien. Bardzo
chciata stuzy¢ z Alesto, poniewaz zaimponowat jej swoimi
osiggnieciami.



Historia o strachu: Obawia si¢ zszargania imienia swojej rodziny,
zalamania jej idealéw, porzucenia przez braci i siostry w wierze.

Co wyroznia twojq postag¢:

Pochodzisz z bogatej i potgznej rodziny, a twoje imi¢ jest znane w wielu
krainach. Nie musisz epatowa¢ wszystkich bogata bizuterig czy
zdobiong zbroja - twoje bohaterskie czyny i gorliwe oddanie
Wiecznemu Ptomieniowi w zupetosci wystarcza. Nie przerazaja ci¢
zadne obce lub zte istoty, ktore chodza po tej ziemi i postrzegasz rzeczy
jako proste. Jest si¢ albo dobrym, albo ztym - nie ma szarych stref. |
wiesz, jak ocenia¢ migdzy tymi dwoma.

Doswiadczenie graczki:

Wszystko zaczeto si¢ od jednego niszczycielskiego wydarzenia w
przesztosci Elory. Co$, co rzucito dhugi cief na jej zycie. W koncu jej brat
porzucajacy taka rodzine byt ciezkim ciosem. Czy poddata si¢ smutkowi
i rozpaczy? Oczywiscie, ze nie, Wieczny Plomien wskazat jej drogg, a
ona, ze spokojna twarza i ostrym mieczem, utorowata sobie droge do
taski Zakonu. Ale... czy pozostanie lojalna wobec Zakonu, gdy dowie si¢
wigcej o swoich towarzyszach? A moze dtugi cien przesziosci zmieni ja
po raz kolejny, tutaj, w Zaciszu? A moze... decyzja nalezy do ciebie,
droga graczko.

Asystent

Radko z Tretogoru - adiutant dowddcy Zakonu Ptongcej Rozy
#meska #uzaleznienie #tajemnica #religia

Motto postaci: ,Szczeble na drabinie sg po to, by si¢ po nich wspinac -
czasem szczeble majg imiona”.

Cechy charakteru i przekonania: Z urodzenia mieszczanin.
Inteligentny i dobrze wyksztatcony, co napawa go dumg i pozwala
patrze¢ z gory na mniej wyksztatconych. Spokojny, opanowany, nieco
nieSmialy, zarliwy w wierze, idealista za biurkiem, doskonaty w



czytaniu, pisaniu i liczeniu. Uwazny obserwator. Mistrz ostre;j i
zawoalowanej riposty. Niedawno zostat adiutantem dowodcy
jednostKki.

Opowies¢ o strachu: Strach przed wyjawieniem sekretow, strach
przed konfrontacjg, strach przed magia, strach przed utrata pozycji.

Co wyroznia twoja postag¢:

Pochodzenie mieszczanskie. Jeste$ bardzo inteligentny i wyksztatcony.
Doskonale czytasz, piszesz i kalkulujesz. Masz bardzo dobry zmyst
obserwacji. Za kazdym razem, gdy widzisz kogos, kto nie jest tak
wyksztalcony jak ty, czujesz swoja wyzszo$¢. Oczywiscie dajesz im o
tym znac¢, ale w bardzo subtelny sposob - na przyktad poprzez
wpatrywanie si¢ w nich podczas gry w szachy. Celne uktucie w
odpowiednim momencie jest o wiele zabawniejsze niz otwarte
wysmiewanie czyjegos$ braku wyksztatcenia.

Doswiadczenie gracza:

Radko, dziecko zdradzone przez ojca, chce znalez¢ sens dla siebie w
tym Swiecie. Miat ztamane serce i zostat opuszczony przez wieluy, ale
znalazl pocieszenie i opieke w cieptym uscisku Zakonu. Wiec
naturalnie chce pomdc, zbierajac i udostepniajac poufne informacje o
swoich towarzyszach przetozonym Zakonu. Ale czy takie dziatania
beda miaty tragiczne konsekwencje? Czy straci zbyt wiele? A moze
zyska to, czego zawsze szukat - uznanie? A moze spotkanie z twarza z
przesztosci catkowicie zmieni jego postrzeganie §wiata? Na te i wiele
innych pytan moze odpowiedzie¢ tylko jedna osoba - Ty, drogi graczu.

META WIEDZA:

Nowicjusz

Brat Mojmir - nowicjusz w Zakonie Wiecznego Ognia

#meska #biseksualnos¢ #tajemnica #religia #samookaleczenie
#seks



Motto postaci: “Czym skorupka za mtodu nasigknie, tym na staros¢
trgci.”

Cechy charakteru i przekonania: Najmtodszy cztonek oddziatu.
Niechetnie mowi o swojej traumatycznej przesztosci. Zawsze jest
niezwykle uprzejmy, potrafi rozmawia¢ z kazdym, uwaznie stucha, jest
wspotczujacy, opiekunczy i empatyczny. Przynaleznos$¢ do Zakonu
Ptlongcej R6zy daje mu poczucie posiadania wlasnego miejsca na
sSwiecie.

Opowies¢ o strachu: Strach przed wyobcowaniem, samotnoscig,
utrata pozycji w Zakonie Ptongcej R6zy, ujawnieniem tajemnic.

Co wyroznia Twoja postac:

Jeste$ niezwykle uprzejmy i potrafisz rozmawia¢ z kazdym, na kazdy
temat. Uwaznie stuchasz wypowiedzi, jeste§ wspéiczujacy i
empatyczny. To maska ukrywajaca fakt, ze w rzeczywistosci przez
wiekszos$¢ czasu zmagasz si¢ ze swoimi potrzebami i pragnieniami. Na
udzie nosisz pas z kolcami. Gdy jestes zdenerwowany lub
podekscytowany, zadajesz sobie bdl za jego pomoca. Pomaga to
odepchngc¢ cielesne pokusy i pozwala kontrolowac¢ sig¢, gdy emocje
biorg gore. Blizna na skroni/policzku - przypomnienie ,szczgsliwego”
dziecinstwa. (opcjonalnie)

Doswiadczenie gracza:

Mojmir w przesztosci zmagat si¢ z pewnymi traumami, dlatego teraz
szuka bliskosci i poczucia przynaleznosci. Ale... to zwabito go w
nieoczekiwany zwiazek (lub dwa), ktory teraz rowniez wydaje si¢
ciezarem. Czy Mojmir bgdzie w stanie zostawi¢ przesztos¢ za sobg i
poszukac szcze¢scia z inng dusza? Czy $wiat mu na to pozwoli? A moze
bedzie musiat wyznac¢ swoje grzechy i szuka¢ odkupienia w tej dziwnej
wiosce? A moze... na Mojmira czeka inny los? Jak myslisz, drogi graczu?

META WIEDZA:



Dowoddca

Alesto Farros - dowo6dca oddziatu Zakonnego w szarzy Prowincjata

#meska #homoseksualnos¢ #lider #tajemnica #seks #religia
#samookaleczenie

Motto postaci: “Stare grzechy majq dtugie cienie’.

Cechy charakteru i przekonania: Wywodzacy si¢ z rodziny
mieszczanskiej, charyzmatyczny przywddca oddziatu rycerzy Zakonu
Plongcej Rozy. Swoja pozycje zdobyt dzieki pracy i przelanej krwi,
zarOwno wiasnej, jak i licznych wrogéw Zakonu. Rozsadny, bardzo
doswiadczony, zawsze wazy stowa i wyroki. Cechuje si¢ niezachwiang
wiarg w stlusznos¢ rozpowszechniania religii Wiecznego Ognia, jednak
obcy mu jest ekstremizm. Wierzy w mozliwos¢ nawrocenia niemal
kazdego niewiernego.

Opowies¢ o strachu: Strach przed fanatyzmem prowadzacym do
pomytki w ocenie sytuacji i wydania niestusznego sadu, strach przed
porazka, obawa przed wydaniem si¢ sekretow.

Co wyroznia Twoja postaé: Starasz si¢ zawsze wygladaé i
zachowywa¢ jak przywddca. Nie pozwalasz sobie na zbytnie
poufatosci, przynajmniej nie publicznie, zawsze starasz si¢ by¢ uczciwy
i sprawiedliwy tak dla swoich podwtadnych, jak i dla ludzi, ktérych
przyjdzie Ci nawraca¢ lub sadzi¢. Bardzo dbasz o swojg zbroj¢ i orez -
zawsze s3g wyczyszczone i naoliwione. Charakterystycznym elementem
jest zapach korzennych wonnosci, ktérymi skrapiasz regularnie swoje
ubrania.

Doswiadczenie gracza: Alesto cechuje niezachwiana wiara w
stusznos¢ rozpowszechniania religii Wiecznego Ognia. Nie popiera
jednak fanatyzmu, przez pewne wydarzenia ze swojej przesztosci. Jest
rozsadny, bardzo doswiadczony, obca mu niepotrzebna brutalnos¢, czy
msciwos¢. Jednak czy w tak dziwnym miejscu uda mu si¢ przytrzymac
swoj oddziat w ryzach? Z drugiej strony jako lider powinien zapewni¢
swojej grupie bezpieczenstwo, jednak...przed kim? Moze zagrozenie
jest blizej niz si¢ wydaje? Moze Farros bedzie zmuszony szukaé
wsparcia w nieoczekiwanych miejscach?



META WIEDZA:

Przyboczny/Przyboczna

Lester/Letycja Verne - przyboczny/a z ambicjami.
#uniseks #religia #przemoc #rasizm
Motto postaci: , Tym razem racja bedzie po mojej stronie!”

Cechy charakteru i przekonania: Obnoszacy/-a si¢ ze szlacheckim
pochodzeniem przyboczny/-a z ambicjami zastuzenia na rycerski pas i
ostrogi. Wiara w ideaty rycerskie, sa dla niego/niej niedoscignionym
wzorem do nasladowania. Jest przekonany/-a o naturalnej wyzszosci
osOb szlachetnie urodzonych i gardzi kazdym, kto nie miesci si¢ w
jego/jej definicji szlachectwa. Gorliwie tropi wszelkie przejawy
odmiennosci i magii oraz z oddaniem stuzy swojemu rycerzowi, nie
wahajac si¢ wykonac kazde jego polecenie. Rasista/rasistka.

Gra o strachu: obawa przed utratg statusu, porazka, odrzuceniem
przez swojego pana i oddziat.

Co wyroznia Twoja posta¢: Szlacheckie pochodzenie, lubisz si¢ z nim
obnosi¢, jest to wszak powdd by czu¢ si¢ wazniejszym od kazdego
niskourodzonego. Nadgorliwos¢ - nie cechuje ci¢ szczera wiara, ale
nadrabiasz ja swoja fanatyczng wr¢cz gorliwoscig. Wszystko to, aby
udowodni¢ przelozonym swoja wartos¢. Prawie wszedzie widzisz
dziatanie magii, istot pokoniunkcyjnych czy innego zla z bardzo
prozaicznego powodu - lepiej zapobiegac niz potem zalowac.

Doswiadczenie gracza: Verne wierzy w wyzszos¢ niektorych oséb nad
innymi. Szczerze nienawidzi nieludzi i wszystkiego, co chociaz troche
odchodzi od znanych norm. Gardzi ludowymi przesadami, bajaniami, a
ich wiara to pozatowania godna namiastka prawdziwej Wiary.
Przyboczny to posta¢ fanatyczna, pelna uprzedzen wobec innych
skrywanych pod ptaszczem niezlomnosci wiary. Z pewnoscig taka
postawa bedzie wzbudza¢ wiele reakcji wsrdd innych, tylko jakich? Czy



Verne uda si¢ zapunktowa¢ w Zakonie czy moze jego postawa
przysporzy mu zbyt duzo wrogoéw? A moze bedzie jakie$ inne wyjscie?

META WIEDZA:

Mowczyni

Mowczyni - Vierna Ravenbolt - wieszczka w stuzbie Zakonu Ptongcej
Rézy

#kobieca #heteroseksualnos¢ #religia #tajemnica #przemoc
#seks #magia

Motto postaci: “Klamstwo nie staje si¢ prawdg tylko dlatego, ze wierzy
w nie wiele 0s6b.”

Cechy charakteru i przekonania: Szlachetnie urodzona panna,
wyksztalcona i obyta w Swiecie. Skromna, powsciagliwa, z glebokim
poczuciem misji. Powotanie na dotknieta Pocatlunkiem Plomienia
traktuje jako ogromng nobilitacje, jednocze$snie ma dylemat miedzy
wlasnymi pragnieniami a obowigzkiem wobec Zakonu.

Opowies¢ o strachu: Lek przed porazka, sprawieniem zawodu
przetozonym, niewlasciwg interpretacja wizji, lub utrata zdolnosci do
wieszczenia.

Co wyrodznia Twoja postaé: Szlachetnie urodzona, wyksztalcona i
obyta w §wiecie, blizna po oparzeniu na brzuchu.

Doswiadczenie graczki: Vierna jest skromna, powsciagliwa, ma
glebokie poczucie misjii Do pewnego momentu w zyciu byla
przekonana, Ze jej miejsce byto wtasnie w Zakonie, ze to on stanowit
centrum Twojego istnienia. Powotanie na dotkni¢tg Pocatunkiem
Plomienia oznaczato dla niej niesamowita nobilitacje, ale i ciezar
odpowiedzialnosci, poniewaz jej stowa mogty stanowic o czyims$ zyciu i
Smierci. Jednak teraz Mowczyni ma szereg watpliwosci. Czy przybycie



do Zacisza pozwoli jej odnalez¢ prawde o sobie? Czy droga, ktora do tej
pory podazala to wiasciwy wybor?

META WIEDZA:
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Mateusz Grygiel, Jakub Krassowski
redakcja i skltad: Marcin Stowikowski | grafika: Studio23
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