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ÁREA Ciencias naturales ASIGNATURA FÍSICA NOVENO 

DOCENTE Ingrid Perico 

NOMBRE DE LOS 

ESTUDIANTES DEL 

PROYECTO 

Decimo 

GRAD

O 

DECIMO CURSO  SEMANA

S 

1-8 FECHA DE 

ENTREGA 

19 septiembre 

TITULO DEL 

PROYECTO 

GRADO NOVENO 

 

 

APLICANDO LO APRENDIDO DURANTE EL AÑO EN FÌSICA 

PREGUNTA 

PROBLEMATIZADOR

A 

GRADO NOVENO 

¿ Què juego ò actividad puedo crear para involucrar mis conocimientos en 

física? 

DESARROLLO DEL 

PROYECTO 

UNIDAD 1. 

Responde las preguntas en tu cuaderno (deben estar marcadas todas las hojas 

en diagonal), puedes investigar en libros, páginas en internet, videos ó por el 

medio que se les facilite. 

SITUACIÓN 

PROBLÉMICA 

UNIDAD 1 

Què tema quiero reforzar ò me llamò la atención para realizar la actividad con 

èste? 

DESCRIPCIÓN DEL 

PROBLEMA 

UNIDAD 1. 

 

Voy a ver que juego ò actividad se adapta o veo como la puedo adaptar a mi 

tema que quiero desarrollar? 

PREGUNTAS 

PROBLÉMICAS 

ESPECIFICAS 

UNIDAD 1. 

 

5.​ ¿Qué tema voy a desarrollar? 

6.​ ¿Qué actividad ò juego adaptarè? 

7.​ ¿ Cómo se juega ò se desarrolla mi actividad? 

8.​ ¿ Cuáles son las normas?  

9.​ ¿Quièn gana, còmo gana? 

10.​ ¿ Què premio se le puede dar? 

 

DESARROLLO DEL 

PROYECTO 

 

UNIDAD 1. 

COMPETENCIAS 

Describir lo que haya hecho falta para un buen entendimiento del 

juego ò actividad. 

 

UNIDAD 1. 

OBJETIVOS 

 

GENERAL 

 

Realizar una actividad lúdica donde el estudiante desarrolle 

algún tema que se le haya dificultado . 

 

ESPECÍFICOS 

 

1. Escoger el tema a tratar. 

2.  Escoger el juego ò actividad que vaya a desarrollar 

3. Ver que materiales necesita, las normas, como se juega y 

ver cùal es el ganador. 

CONTENIDOS 

 

Temas:  

●​ Los vistos durante el año escolar. 

 



CRONOGRAMA 

DESARROLLO DE 

ACTIVIDADES DEL 

PROYECTO 

 

FECHAS ACTIVIDADES EVIDENCIAS DE 

EVALUACIÓN 

Semana 1. Presentación del juego 

en el cuaderno. 

REALIZACIÒN DEL  

JUEGO O ACTIVIDAD 

EN LOS CUADERNOS. 

Semana 2  PRESENTACIÒN DEL 

JUEGO O ACTIVIDAD 

EN FÌSICO 

DESARROLLO DE LA 

ACTIVIDAD EN 

CLASE, 

PRESENTACIÒN DEL 

JUEGO. 

Semana 3. EVALUACIÓN Kahoot 

Semana 4. RECUPERACIÓN Desarrollo de 

diferentes ejercicios. 

Semana 8 Plan de mejoramiento  .Actividad en TEAMS y 

sustentación por medio 

de exposición. 

 

EVALUACIÓN 

Qué aprendiste  

Qué se te facilitó  

Qué se te 

dificultó 

 

 


