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1. Justificacion:

Hemos seleccionado como eje central de nuestro proyecto las Pizarras
Digitales Interactivas (PDI), todo ello realizado mediante una pagina web.

Nos ha parecido interesante trabajar con las PDI en el aula, ya que un gran
namero de centros cuentan con este recurso TIC pero por falta de formacion o
desinterés de los docentes no se utilizan como se deberia, a pesar del amplio
abanico de posibilidades metodoldgicas y docentes que ofrecen.

Nuestro proyecto consistira en una pagina web en la que se ofertaran
diferentes elementos que hemos decidido clasificar en los siguientes apartados:

Pagina de Inicio: informacién general, introduccion a la PDI.
Recursos y actividades: donde encontraremos materiales para PDI,
Hitachi.
Videotutoriales: donde se explicaran los diferentes usos de las PDI
Informacidn y noticias: donde se expondran explicaciones, noticias
acerca de las TIC, informacion... que esté disponible online y a la que
los usuarios puedan acceder cuando lo necesiten.

e Enlaces: a través de los cuales podremos acceder al blog de Mundo
EducaTIC.

2. Contexto:

Llevariamos a cabo la propuesta del curso académico 2015/16, en la escuela
de Educacion Primaria “Colegio Moneterrey”, escuela que se encuentra en la
localidad de Vigo, en la provincia de Pontevedra.

El centro “Colegio Moneterrey” oferta ensefianzas en dos niveles, Educacion
Infantil y Educacion Primaria. En educacion Infantil se presenta una unica
unidad por curso, y en Educaciéon Primaria dos.

Dentro del centro, nosotros intervendremos en 2°A de Primaria, clase
compuesta por 25 alumnas/os de los cuales podemos advertir 5 con
necesidades educativas especiales (TDAH, apoyo educativo, dificultades
especificas de aprendizaje, incorporacion tardia, condiciones

personales®; padres drogadictos?), ademas de 3 alumnas de origen inmigrante.



3. Elementos Curriculares:

Objetivos generales de nuestro proyecto:
En los objetivos generales de la etapa de 2° de Primaria, hemos elegido 3:

- Introduccién al uso de las TIC

- (Iniciarse en las actividades logico matematicas)Y el punto que
tocariamos en profundidad de este apartado seria: “acercarse a la
lectura y escritura como medio de comunicacion, informacién y gozo”

- Observar y explorar su entorno familiar, natural y social

De entre los objetivos seleccionados, profundizaremos en los puntos 2 y 3. El
punto 2 profundizara en la tematica que no toca a la iniciacién de las
actividades légico matematicas. En el punto 3 nos centraremos mas en el
entorno natural.

Contenidos:

Seleccionamos las areas de: “Conocimiento del entorno” y “Lenguajes:
comunicacion y representacion”.

En el area de Conocimiento del entorno nos centraremos en la aproximacion a
la naturaleza.

En el area de Lenguaje: comunicacion y representacion, lo orientaremos hacia
el tratamiento del lenguaje (verbal, oral, lengua escrita, literatura), y el lenguaje

de tipo audiovisual.

Objetivos de cada drea:

Los objetivos seleccionados seran, del Conocimiento del entorno y Lenguaje:
Comunicacion y representacion.

En Conocimiento del entorno abordaremos la parte del Entorno y Elementos
| entorn tit

En Lenguajes: comunicacion y representacion abordaremos el Lenguaje escrito
y las TIC.

Competencias:

Trataremos el Conocimiento y la interaccién con el mundo fisico y el
Tratamiento de la informacién y competencia digital.



Educacion en valores:

La educacion en valores se centrara en la educacion Ambiental

4. Actividades a realizar:

Actividad 1: Las partes del cuerpo

Descripcién de la actividad: los alumnos deben completar las frases con
las palabras que faltan.

Objetivo especifico/contenido: identificacion y observacion de las partes
del cuerpo humano.

Metodologia: actividad individual

Agrupamientos: el ser humano y la salud.

Recursos (materiales/ personales/espaciales): Hot Potatoes.
Temporalizacion: 10 minutos.

Atencion a la diversidad: actividad corta para mantener periodos cortos
de concentracion para nifios hiperactivos.

Evaluacion: se hara una media de las respuestas bien y mal
contestadas.

Actividad 2: Los animales de la selva

Descripcién de la actividad: relacionar el nombre de cada animal con la
foto correspondiente.

Objetivo especifico/contenido: identificacidn y diferenciacién de los tipos
de animales y de su habitat.

Metodologia: actividad individual.

Agrupamientos: los seres vivos.

Recursos (materiales/ personales/espaciales): Hot Potatoes.
Temporalizacion: 15 minutos.

Atencion a la diversidad: adaptada a nifios con problemas de lenguaje,
facilitandolo al relacionar las palabras con imagenes.

Evaluacion: media de las respuestas bien y mal contestadas.

Actividad 3: Los arboles

Descripcién de la actividad: sopa de letras en la que los alumnos deben
encontrar el nombre de los diferentes arboles.

Objetivo especifico/contenido: Identificacidn y diferenciacion de las
especies de plantas y de su habitat.

Metodologia: actividad individual.

Agrupamientos: los seres vivos.

Recursos (materiales/ personales/espaciales): Educaplay.



- Temporalizacion: 20 minutos.

- Atencion a la diversidad: aprendizaje de palabras por fragmentacion en
letras y silabas.

- Evaluacion: se sumara el numero de aciertos.

Actividad 4: Puzzle Oso Panda

- Descripcién de la actividad: rompecabezas para que los nifios se
diviertan y a la vez ejerciten su cerebro.

- Objetivo especifico/contenido: identificacion y diferenciacion de los tipos
de animales y su habitat.

- Metodologia: actividad individual.

- Agrupamientos: los seres vivos.

- Recursos (materiales/ personales/espaciales): JClic.

- Temporalizacion: 30 minutos.

- Atencion a la diversidad: adaptada a nifios con problemas de lenguaje, 6
facilitandoles el aprendizaje con una actividad mas visual.

- Evaluacion: deben tener la mayoria de las piezas del puzzle
correctamente colocadas.
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