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1. Girig

1.1 Tanim ve Amaglar

Bu kurallar turnuvaya katilmaya hak kazanmig tim takim Uyelerini baglar.

Kurallar turnuva yetkilileri tarafindan VALORANT igin olusturulan sistemin bitlinligandn ve
takimlar arasindaki rekabetgi dengenin teminat altina alinmasi igin tasarlanmistir.
Standartlastinimis kurallar, takimlar, oyuncular ve genel yoneticiler de dahil olmak lzere
VALORANT sahnesinde yer alan tum taraflarin yararinadir.

1.2 Kigisel Verilerin Korunmasi

6698 sayil Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu uyarinca, furnuva sirasinda oyuncudan
alinan bilgiler oyuncuyla iletisime gecebilmek ve oyuncunun profesyonel oyuncu
olmadigini teyit edebilmek icin kullanilacaktir. Oyunculara ait ilgili kisisel veriler, mevzuat
kapsamindaki haklar sakli kalmak kaydiyla islenecektir.

1.3 internet Kafede Oynama Zorunlulugu

Takim Gyeleri tim karsilasmalarini anlagilan internet kafede, belirlenen masalarda ve kendi
hesaplarindan oynamak zorundadir. Oyuncular, turnuva siiresince masa licreti veya

turnuvaya katilim icin bir licret 6demeyecektir.

1.4 Turnuva Yapisi

OPTIMI VALORANT Kafe Kupasi, Kafe Elemesi Agsamasi ve Play-off Asamasi olmak
Uzere iki agamadan olusur.

Kafe Elemesi Asamasi, toplam 32 farkl kafede diizenlenen 32 Kafe Elemesi’nden olusur.
Her bir Kafe Elemesi’ni birinci sirada tamamlayan takim, Play-off Asamasr’'na katilma
hakki elde eder.

Kafe Elemesi Agamasi’'nin tamamlanmasinin ardindan, 32 takimin katiimiyla Play-off
Asamasi gerceklestirilir. Play-off Asamasi’nin tamamlanmasiyla birlikte turnuvanin nihai
siralamasi belirlenir.

Kafe Elemesi ve Play-off Asamasi’na iligkin format ve uygulama detaylari asagidaki
bdlimlerde agiklanmaktadir.

2. Yarigsmaya Uygunluk

2.1 Yas

Turnuvaya katilmak igin oyuncularin 13 yas ve Uzeri olmasi gerekmektedir.

2.2 Uyruk

Katilimcilarin Turkiye Cumhuriyeti vatandagsi olmasi veya Turkiye'de resmi oturma iznine
sahip olmasi gerekmektedir.



2.3 Profesyonel Oyuncu Olma Durumu

2026 yilinda, VALORANT Challengers TR Birlik Ligi veya VALORANT Champions Tour
EMEA asamasinda en az bir maga ¢ikmis oyuncular bu turnuvada oyuncu olarak yer
alamaz.

2.4 Ceza Durumu

Oyuncular, Riot Games turnuvalarina katilmalarini engelleyecek bir ceza almamig olmalidir.

2.5 Oyuncunun VALORANT Hesabinin Uygunlugu

Turnuvaya katilacak tiim oyuncularin istanbul sunucusunda aktif bir hesaba sahip olmasi
zorunludur. Oyuncular, turnuva stresince Riot ID’lerini izinsiz degistiremezler. Yanlis veya
eksik Riot ID bildirilmesi, duruma gére (a) uyariya, (b) turnuvadan men edilmeye yol agabilir.
Eger takimdaki oyunculardan birinde eksik, hatali veya glincel olmayan oyun hesabi
bulunuyorsa, bir sonraki tura gegmeden hemen dnce bunun ¢ézilmesi gerekmektedir. Aksi
takdirde takim turnuvadan c¢ikarilabilir. Hakemler stpheli bir durumda daha farkli
yaptirimlarda bulunabilir.

3. Odiiller

3.1 Eleme Asamasi Odiilleri

1. Takim Kafe Kupasi Play-off Agamasi Katilim Hakki

3.2 Play-off Asamasi Odiilleri

1. Takim £30.000 + 5 Adet LG 25G590B Monitor
2. Takim £20.000
3. Takim £10.000

3.3 Odiil Dagilimi

Odiiller, takimin ddiil kazanmaya hak ettigi asamanin son magina ¢ikan besliye esit sekilde
dagitilacaktir.

4. Takim Yonetimi ve Kadro Kurallari

4.1 Kadro Genigsligi

Takimlar, kadrolarinda turnuva duyurusunda acgiklanmis formata uygun sayida oyuncu
bulundurmalidir. Oyuncularin asil veya yedek kadroda bulunmasina iligkin herhangi bir
kisittama yoktur.

Takimlar, Kafe Elemesi Asamasi’nda en az 5, en fazla 7 oyuncudan olusan bir kadro ile
turnuvaya katilabilir.



Play-off Asamasi’na katilma hakki elde eden takimlar, 4.6 maddesinde belirtilen sartlar
dogrultusunda kadrolarina en fazla bir (1) yeni oyuncu ekleyebilir. Bu durumda takimin
Play-off Asamasi kadrosu en fazla 8 oyuncudan olusabilir.

4.2 Takim Kaptani

Takim kaptani, takimi adina turnuva yetkilileriyle iletisimi saglamak ve iletiimesi gereken her
tarlG bilgi ve soruyu turnuva yetkililerine bildirmekle yukimlidir. Kaptan yedek oyuncu
olabilir.

4.3 Yedekler

Takimlar, maca c¢ikacaklari kadrolarinda yapacaklari degisiklikleri ginan ilk magindan en
gec¢ 10 dakika once, haritalar arasinda ise bir 6nceki haritanin bitiminden itibaren en ge¢ 5
dakika icerisinde hakemlere bildirmelidir.

4.4 Kog

Takimlar, kafede kog¢ bulundurabilir. Kogun takim kadrosunda kayitl olmasina gerek yoktur.
Mag slresince taktik molalar ve hazirlik evresi haricinde oyuncularla iletisime gegcmeleri
yasaktir.

4.5 isimlerin Onaylanmasi

TUm takim isimleri, takim kisaltmalari ve Riot ID’leri kullaniimadan 6nce turnuva yetkilileri
tarafindan onaylanmalidir. Turnuva yetkilileri uygun bulmadiklari bir takim adini reddetme
hakkina sahiptir. BOyle bir durumda, takima yetkililer tarafindan bilgi verilecek ve takimin
adini degistirmesi istenecektir.

4.6 Play-off Asamasi Kadro ve Katilim Kurallari

Play-off Asamasri’na katilma hakki elde eden takimlar, bu hakki kazanmalarinin ardindan
OPTIMI VALORANT Kafe Kupasi kapsaminda dizenlenen diger Kafe Elemeleri’ne
katilamaz.

Play-off Asamasi’'na katilma hakki elde eden bir takimin kadrosunda yer alan higbir oyuncu,
turnuvanin devam eden baska bir agsamasinda veya baska bir takimin kadrosunda yer
alamaz. Bu oyuncular, bagka bir takim adina herhangi bir karsilagmaya ¢ikamaz.

Play-off Asamasi’na katilma hakki elde eden takimlar, Play-off Asamasi baglamadan
once kadrolarina en fazla bir (1) yeni oyuncu ekleyebilir. Bu kapsamda yapilacak oyuncu
eklemesi sonucunda, takimin kadrosu en fazla 8 oyuncudan olusabilir. Play-off Asamasi
icin yapilacak kadro eklemesinin, Play-off Asamasi baslamadan 6nce turnuva
yetkililerine bildiriimesi ve onaylatilmasi zorunludur.

5. Turnuva Formati

5.1 Kafe Elemesi Asamasi Formati

Her bir Kafe Elemesi’ne katilan takimlar, rastgele sekilde tekli eliminasyon sisteminin
uygulandigi bir turnuva agacina yerlestirilir. Kafe Elemesi Asamasi’ndaki tiim



karsilagmalar tek mag Uzerinden (Bo1) oynanir. Her bir Kafe Elemesi’ni birinci sirada
tamamlayan takim, Play-off Asamasi’na katilma hakki elde eder.

5.2 Play-off Asamasi Formati

32 Kafe Elemesi'ni birinci sirada tamamlayarak Play-off Asamasi’na katilma hakki elde
eden 32 takim, rastgele sekilde tekli eliminasyon sisteminin uygulandigi bir turnuva
agacina yerlestirilir. Play-off Asamasi’ndaki Son 32 ve Son 16 turu karsilasmalari tek mag
tizerinden (Bo1) oynanir. Geyrek Final, Yari Final, Ugiinciiliik - Dérdiinciiliik ve Final
karsilasmalari ti¢ maglik seriler Gizerinden (Bo3) oynanir. Play-off Asamasi’'nin
tamamlanmasiyla birlikte OPTIMI VALORANT Kafe Kupasr'nin nihai siralamasi belirlenir.

5.3 Turnuva Takvimi

Turnuva takvimi ve karsilasma programi, turnuva organizasyonu tarafindan katilimcilara
ayrica duyurulacaktir.

5.4 Programda Degisiklikler

Turnuva yeftkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere mag programlarini yeniden
dizenleyebilir, ma¢ programlarinda degisiklik yapabilir ve/veya bir magi farkli bir tarihe
erteleyebilir. Turnuva yetkililerinin mag programini degistirmesi halinde, degisiklik tim
takimlara en kisa zamanda bildirilecektir.

5.5 Harita Segimi
5.5.1 Harita Havuzu

Turnuva havuzu; Abyss, Ascent, Haven, Lotus, Summit, Sunset ve Split haritalarindan
olusur.

5.5.2 Tek Ma¢ Uzerinden Oynanan Karsilasmalarda (Bo1) Harita Secimi Siireci

Lobide uistte yer alan takim A, altta yer alan takim B olmak tzere; A Takimi sireci baglatir
ve magin oynanacad! harita asagidaki yontemle segilir:

e A Takimi bir haritay! yasaklar.
e B Takimi bir haritay! yasaklar.
e A Takimi bir haritay! yasaklar.
e B Takimi bir haritay! yasaklar.
e A Takimi bir haritay! yasaklar.
e B Takimi bir haritayi yasaklar.
e Kalan haritada mag¢ oynanir.

e A takimi taraf secer.



5.5.3 Ug Maglik Serilerde (Bo3) Harita Segimi Siireci

Lobide uistte yer alan takim A, altta yer alan takim B olmak tzere; A Takimi sireci bagslatir
ve magin oynanacag! haritalar asagidaki yontemle secilir:

e A Takimi harita havuzundan bir haritay1 yasaklar.

e B Takimi harita havuzundan bir haritay yasaklar.

e A Takimi harita havuzundan bir haritay yasaklar.

e B Takimi harita havuzundan bir haritay yasaklar.

e A Takimi serinin ilk haritasini secer.

e B Takimi ilk haritada baslayacagi tarafi seger ve Ug¢ haritalik seride ikinci olarak
oynanacak haritayi seger.

e A Takimi ikinci haritada baslayacagi tarafi secer.

e Uciincu haritanin oynanmasi gerekirse, kalan harita serinin tigincl haritasi olarak

oynanir. Taraf sec¢imi yazi tura ile belirlenir.

6. Mag isleyisi

6.1 Hakemlerin Rolii

Hakemler, maclar hakkinda, mag 6ncesi, sonrasi veya sirasinda her konu ve soruyla ilgili
karar verme sorumluluguna sahip gorevlilerdir.

6.1.1 Hakem Davraniglari

Hakemler, her zaman profesyonel bir tavirla gérevlerini yerine getireceklerdir ve kurallari tim
oyunculara, takim yoneticilerine, sahiplerine veya bireylere tarafsiz ve 6nyargisiz bir sekilde
uygulayacaklardir.

6.1.2 Kararlarin Kesinligi

Mag sirasinda bir hakemin yanlhs bir karar vermesi halinde, karar degistirilebilir. Yetkililer, adil
karar verilmesi igin, verilen bir kararin dogrulugunu mag sirasinda veya mag sonrasinda
degerlendirebilir. Eger verilen karar yanligsa, yetkililer hakemin verdigi karari hukimsuz
kilma hakkini sakli tutar. Turnuvanin yetkilileri, turnuva boyunca verilen bitlin kararlarda son
s6zl sGyleme hakkina sahip olacaklardir.

6.2 Turnuva Yamasi & Sunucusu

Turnuva maglari, istanbul sunucusunda ve giincel yamada oynanacaktir. Turnuva yamasi ya
da ajanlarin kullanilabilir hale gelecegi tarihlerle ilgili Riot Games’in takdirinde yapilacak
degisiklikler, takimlara makul bir stire dncesinden bildirilecektir. Yeni ajanlar, canli sunucuya
eklendikten sonra iki hafta boyunca kullanilamaz.




6.3 Mag Sirasinda Oyuncu Diismesi

Mag sirasinda bir oyuncunun herhangi bir sebepten dolayl oyundan dismesi durumunda,
mag; satin alma evresinde ise hemen, satin alma evresinde degil ise bir sonraki satin
alma evresinde disen oyuncunun takimi tarafindan durdurulacaktir.

Bir takimin tiim oyuncularinin herhangi bir sebeple oyunu duraklatamamasi
durumunda, rakip takim bu durumu fark ettigi anda, bir sonraki Satin Alma Evresi'nde
oyunu duraklatmakla yukamludar.

Oyunu duraklatma imké&nina sahip olan takimin bu yiikiimliiliigii ihlal ettiginin tespit
edilmesi hédlinde, macgin yeniden baslatiimasina karar verilebilir. Herhangi bir ihlal tespit

edilmemesi durumunda ise mag kaldig1 yerden devam eder.

6.4 Gecikme Cezalari

Bir maca gecikme siiresi 10 dakika olarak belirlenmistir. Gecikme yasanan durumlarda,
karsilasmanin hakemi ile iletisime gegilmesi gerekmektedir. Turnuva magina zamaninda

gelmemek, hikmen maglubiyetle sonuglanabilir. Lobi kurulmasini veya oyunun baglamasini
kasitli olarak geciktiren takimlar, bu bélimde belirtilen kurallara tabi tutulacaktir.

6.5 Mola Siireci

Takimlarin harita basina 2 mola alma hakki vardir.

Mola almak icin: Esc—Karsilasma—Mola. Boylelikle mola oylamasi talebi bir sonraki
miisait turda islem gormek iizere siraya alinacaktir.

6.6 Teknik Duraklatmalar

Eger bir n n namasini engell n bir sorun lyor raklatm

sistemini kullanabilir. Oyuncunun oyunu duraklattiktan hemen sonra bunun nedenini
all-chatten aciklamasi gerekir. Her takima harita basina 5 dakika teknik duraklatma

hakki taninmistir. Eger 5 dakika icerisinde sorun ¢céziilmezse takimlar hakeme
ulasmahidir. Teknik duraklatma almak icin:

Esc—Hileler—Karsilasma Sayacini Duraklat—Acik

Not: Teknik duraklatma alabilmeniz icin satin alma evresinde olmaniz gerekmektedir.

Oyun tekrar baslatilmadan o6nce, iki takim da oyun ici sohbetten hazir olduklarini
belirtmelidir (“ready”, “r”, “hazinz”).

6.7 4v5 Oyun

Bir takimin maca baslamaya hazir sayillmasi igin 5 oyuncusunun da hazir olmasi
gerekmektedir.

Eger oyunculardan biri lobi veya ajan sec¢imi sirasinda oyundan diserse, takim hazir

sayllmayacak ve gecikme suresi islemeye baslayacaktir. Eger oyun esnasinda bir oyuncu
oyundan duserse takim oyuna devam edebilir.
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6.8 Hazir Bulunmak

Tim oyuncular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte belirlenen masalarda
hazir bulunmak zorundadir. Tum oyuncularin oyun ici ayarlarini yapmis olmasi
gerekmektedir. Oyuncular, mac sirasinda kullanilacak tiim donanim ve yazilim

lerini mac on in mamlamis olmahdir.

ncularin kendi ekipmanlarivl rnuva maclarini oynamasina izin verilmesi kaf
sahibinin inisiyatifine birakilmistir.

6.9 izleyiciler

Oyun lobisine sadece her takimin maga ¢ikacak bes oyuncusu ile kogunun girmesine izin
verilir. Her ne sebeple olursa olsun, oyun lobisine izleyici alinmayacaktir. Bu kurala istisna
olarak turnuva hakemleri, her iki takimdan da onay almis yayincilar, maglari sunmakla ve
yayinlamakla gérevli kisiler lobide izleyici kismina istedikleri zaman katilabilirler.

6.10 Canl Yayin

Oyuncular, dogabilecek tiim sorumluluklarn kabul etmek kaydiyla oynadiklari turnuva
maglarini 5 dakika gecikme ile canli olarak yayinlayabilir.

6.11 Oyun Lobisinin Kurulmasi

Turnuva agacinda listte yer alan takim, 6zel oyun lobisini kurmak ve rakip takimi lobiye
davet etmekle yukumludir. Bu slre¢ boyunca turnuva yetkilileri gerekli yonlendirmeleri
yapacaklardir.

6.12 Oyun Hazirhgi
6.12.1 iletigim

Takimlar arasindaki iletisimi takim kaptanlari saglayacaktir.

6.12.2 Lobi Ayarlari

Mod: Ozel Oyun / Standart

Hilelere izin Ver: Kapali

Turnuva Modu: Acgik

Uzatmalar: 2 Farkla Galibiyet

Sonuna Kadar Tiim Turlari Oyna: Kapali
Karsilagma Geg¢misini Gizle: Kapali

6.12.3 Sunucu Seg¢imi

Turnuva istanbul sunucusunda oynanacaktr.

6.13 Secim Hatalari

Oyunculardan biri bu asamada yanlislikla bir ajan secerse, ajan segimi suresi bitmeden
secim ekrani bozulmalidir. Bu durumda ajan segimi stireci bagtan baglatilir. Ajan segim
sureci bittikten sonra bu sureg tekrar bastan baslatilmaz ve oyuncu sectigi ajanla oynamasi
gerekir.
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6.14 Ekran Goriuntileri

Mac sonucuna ait ekran goruntusiinun, internet kafede bulunan turnuva yetkilisine
gosterilmesi gerekmektedir.

7. Oyun Kurallari

7.1 Oyunun Yeniden Baslatiimasi

Sunucuda meydana gelen sorunlar durumunda oyun tekrar baslatilabilir. Tekrar baglatilacak
oyuna, hakem gdézlemci olarak katilir ve moderator roliini alir. Oyun, kalmis oldugu yerden
devam edecek sekilde skorlar giincellenir.

video yoksa, oyun 12-12'den itibaren uzatma turlarinda takimlara taninan haklar

lanir. Ancak, zulan nun son anina ait bir ekran gorintiisii v vi var:

hakem bu veriler dogrultusunda odayi diizenler.

Oyuncularin yeteneklerinin fiyati, oyunculara verilen paraya dahil edilir.

7.2 Ayarlarin Oyuncu Tarafindan Onaylanmasi

Her takim kaptani, takimindaki her oyuncunun, segim ekranindan dnce, lobi ekraninda
planlanan oyun ayarlarinin tamamlandigini teyit edecektir (tus ayarlari ve oyun ici ayarlar
dahil). Ayarlarin dogrulanmasi sirasinda yapilacak herhangi bir hata, oyunun yeniden
baslatiimasi icin bir sebep olarak kabul ediimeyecektir. Oyundan kaynaklanan bir hatadan
6tlrd oyunun yeniden baglatilmasi talebi igin kanit gerekmektedir.

7.3 Maglar Arasi Mola

Takimlar, Gi¢ mag lizerinden oynanan seriler gibi birden fazla ma¢ oynamalari gereken
serilerde, magclar arasi en az 5 dakika mola hakkina sahiptir. Turnuva yetkilileri, bir sonraki
macin se¢im asamasinin ne zaman baglayacagini oyunculara bildirecektir. Zamaninda hazir
olmayan takimlar i¢in ge¢ kalma suresi islemeye baglayacaktir.

7.4 Haritalar Arasi Mola

Turnuva Yetkilileri, bir sonraki magin haritasi baslamadan dnceki sire konusunda oyunculari
bilgilendirir. Haritalar arasindaki standart gegis suresi on dakikadir. Bu sUre, son Haritanin
son Turunun ardindan oyuncularin yerlerine dénmeleri igin sahip olduklari stredir.

8. Oyuncu Yonetimi

8.1 Musabaka Yonetimi
8.1.1 Adil Olmayan Oyun

Asagida belirtilen durumlar adil olmayan oyun olarak kabul edilecek ve turnuva yetkilileri
tarafindan, takdiri kendilerine ait olmak lzere, cezalandirilacaktir.
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8.1.1.1 Muvazaa

iki veya daha fazla oyuncu ve/veya sug ortadi arasinda, diger rakip oyunculara dezavantaj
saglamak i¢in yapilan anlasma anlamindadir. Muvazaa kapsamina, bunlarla sinirli olmamak
kaydiyla asagidaki érnekler girmektedir:

8.1.1.1.1 Yumusak Oyun, iki veya daha fazla oyuncu arasinda, oyun iginde birbirine zarar
vermemek, birbirinin saldirilarini engellememek veya makul misabaka standartlarinda
oynamamak igin yapilan anlagsma olarak tanimlanir.

8.1.1.1.2 Odiil parasinin veya diger tazminatlarin paylasilmasi konusunda énceden
anlasilmasi.

8.1.1.1.3 Elektronik veya bagka bir yontemle bir su¢ ortagindan oyuncuya sinyaller
gbndermek ve almak.

8.1.1.1.4 Bir oyunu para karsihginda veya herhangi baska bir sebep icin kasitli olarak
kaybetmek veya bir bagka oyuncuyu kaybetmeye ikna etmeye calismak.

8.1.1.2 Rekabette Diiristliik

Takimlardan, tim turnuva maclarinda her zaman en iyi performanslarini sergileyerek
oynamalari, adil oyun, durastlik ve sportmenlik prensiplerine uygun davranmalari
beklenmektedir.

8.1.1.3 istismar

istismar, avantaj saglamak igin oyun icindeki herhangi bir hatadan kasith olarak faydalanmak
olarak tanimlanir. Oyunun herhangi bir noktasinda ¢ikan beklenmedik sorunlar (buglar)
istismara yol acabilecek durumlardir ve turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Utzere,
bu ézelliklerin gerektigi sekilde ¢calismadigina karar vereceklerdir.

8.1.1.4 Bilgisayar Korsanhgi

Herhangi bir oyuncu, takim veya kisi tarafindan, baska bir oyuncu veya takim adina,
VALORANT oyun sunucusu uzerinde yapilan degisiklikler olarak tanimlanir.

8.1.1.5 Hesap Paylagimi

Bir bagka oyuncu hesabindan oynamak veya bir baskasini, baska bir oyuncu hesabindan
oynamaya zorlamak, ikna veya tegvik etmek.

8.1.1.6 Aldatici Cihazlar

Her turlU aldatici cihaz ve/veya program kullanimi.

8.1.1.7 Planh Olarak Baglanti Kesilmesi

Acikca ve uygun bir sebep belirtiimeden, baglantinin bilerek kesilmesi (sinirlenip oyundan
cikmak gibi).

8.1.1.8 Turnuva Yetkililerinin Takdiri

Turnuva yetkililerinin takdiri ve tespitine bagl olarak, turnuva yetkilileri tarafindan rekabetci
oyunun butanltgu igin belirlenen standartlarin ve kurallarin ihlaline sebep olan herhangi bir
davranis veya hareket.
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8.1.2 Kutsal Ogelere Saygisizlik ve Nefret Soylemleri

Takim Gyeleri, higbir sekilde mag alani yakininda veya icinde, mistehcen, terbiye sinirlari
disinda, asagilayici, tehdit veya taciz edici, iftira niteliginde, karalayici, saldirgan ya da
ayrimcilik ve kin iceren bir dil kullanamaz. Takim tyeleri, turnuva yetkilileri tarafindan
kendisine tahsis edilen imkan, servis ve ekipmani, s6z konusu ifadeler igeren iletisim icin
kullanamaz. Takim Gyeleri, sosyal medyada ve yayinlarda bu tar bir dil kullanamaz.

8.1.3 Kirici Davraniglar / Asagilama

Bir takim Uyesi, higbir sekilde rakip takim oyuncularina, izleyicilerine veya yetkililere yonelik
kiskirtici, asagilayici, kirici veya dismanca bir davranista bulunamaz ve bagka bir sahsi
benzer bir davranista bulunmasi igin kiskirtamaz.

8.1.4 Taciz Edici Davraniglar

Turnuva yetkililerinin, rakip takim oyuncularinin veya izleyicilerin taciz edilmesine tolerans
gosterilmeyecektir. Baska bir oyuncunun bilgisayarina, viicuduna veya malzemelerine
dokunmak dahil, fakat bununla sinirli olmaksizin tekrar edilen gérgu kurali ihlalleri, ceza
uygulamalari ile sonuglanacaktir. Takim Gyeleri ve (varsa) misafirleri, maga katilan tim
sahislara saygili davranmalidir.

8.2 Profesyonellik Dig1 Davraniglar
8.2.1 Taciz

Taciz yasaktir. Taciz, bir sahsin onurunu zedeleyerek sahsi izole etmek veya toplum disina
itmek amaciyla belli bir slire¢ boyunca yapilan sirekli, sistematik, dismanca hareketler
olarak tanimlanir.

8.2.2 Cinsel Taciz

Cinsel taciz yasaktir. Cinsel taciz, hog kargilanmayan cinsel yaklasimlar olarak tanimlanir.
Degerlendirme, yaklagsima muhatap olan kiginin s6z konusu yaklagimi saldirgan veya
istenmez olarak kabul etmesi esas alinarak yapillir.

Herhangi bir cinsel tehdit, baski veya cinsel kayirmaya sifir tolerans uygulanmaktadir.

8.2.3 Ayrimcilik ve Karalama

Takim Qyeleri bir Glkenin, bir sahis veya grubun onur ve namusuna, Irkina, derisinin rengine,
etnik, sosyal ve ulusal asillarina, din, dil ve politik dislncelerine, mali durumlarina, cinsel
tercihlerine ve diger herhangi benzeri hususlarda ayrimci, karalayici ve asagilayici s6z ve
hareketlerle saldiramazlar.

8.2.4 Turnuva ve Organizasyon Hakkinda Beyanlar

Takim uyeleri, turnuva yetkililerinin takdiri kendilerine ait olarak belirleyebilecegi Uzere
turnuva ve kuruluslarin menfaatlerine zarar verecek veya olumsuz etki yapacak herhangi bir
beyan veremez, yapamaz, diizenleyemez, onaylayamaz ve destekleyemez.
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8.2.5 Oyuncu Davranisg Sorusturmasi

Turnuva yetkilileri, bir takim Gyesinin kurallari ihlal ettigini belirlemesi halinde, turnuva
yetkilileri takdiri kendilerine ait olmak Uzere cezalar tayin edebilirler. Turnuva yetkililerinin bu
konudaki bir oyuncuyla iletisime gegmesi durumunda, oyuncu yalan séylememekle
yukumluadur. Eger oyuncu turnuva yetkilisine yalan sdyler ve sorusturmayi aksatirsa, takim
uygun sekilde cezalandirilacaktir.

8.2.6 Sug Faaliyetleri

Bir takim oyuncusu, hicbir sekilde yasalar, yonetmelikler, anlasmalarca yasaklanmis ve
yetkili bir mahkemede hikim giymeye sebep verecek herhangi bir faaliyette bulunamaz.

8.2.7 Ahlaksizhk

Bir takim oyuncusu hicbir sekilde, turnuva yetkilileri tarafindan ahlaksiz, yuz kizartici veya
konvansiyonel ahlaki standartlara aykiri oldugu kabul edilen herhangi bir faaliyette
bulunamaz.

8.2.8 Gizlilik

Oyuncular, turnuva yetkilileri tarafindan kendisine tevdi edilen herhangi bir gizli bilgiyi, sosyal
medya kanallari dahil herhangi bir ydntemle agiklayamaz ve ifsa edemez.

8.2.9 Rigvet

Hicbir takim oyuncusu bir oyuncuya, antrendre, yoneticiye, turnuva yetkilisine, Universite
elgisine veya bir baska turnuva takimi tarafindan istihdam edilen herhangi bir kisiye,
turnuvada muicadele eden bir takimi yenilgiye ugratmak veya ugratmaya tesebbis etmek
icin herhangi bir hediye veya 6dlil teklif edemez.

8.2.10 Hediyeler

Hicbir takim Uyesi, micadele eden bir takimi yenme ya da yenmeye tesebbls etme veya bir
mac! satma ya da macta sike yapma da dahil olmak Uzere, oyunu rekabet gergevesinde
oynama ile iligkili verdigi veya verecegi hizmetler icin herhangi bir hediye, 6dil ve para kabul
edemez. Bu kuralin tek istisnasi bir takim Uyesine takimin resmi sponsoru veya sahibi
tarafindan 6denecek performans bazli Ucrettir.

8.2.11 Uyumsuzluk

Hicbir takim Uyesi turnuva yetkililerinin kararlarini veya talimatlarini uygulamayi
reddedemez.

8.2.12 Sike

Hicbir takim Uyesi bir oyun veya magin sonucunu etkilemek i¢in kanunlar veya isbu resmi
kurallar ile yasaklanmis olan tekliflerde bulunamaz, anlasmalar veya planlar yapamaz veya
yapmaya tesebbls edemez.
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8.2.13 Belgeler veya Muhtelif Talepler

Turnuva yetkilileri, turnuva slresince gerekli gérdikleri belgeleri oyuncu veya takimlardan
talep edebilir. Turnuva yetkililerinin belirledikleri sire icerisinde, talep ettikleri belgelerin
kendilerine ulastirimamasi veya eksik olmasi halinde, s6z konusu oyuncu veya takimlara
cezai yaptinmlar uygulanabilir.

8.3 Kumarla iligki

Hicbir takim Uyesi veya turnuva yefkilisi, direkt veya dolayli olarak herhangi bir VALORANT
turnuvasinin veya maginin sonuglari ile ilgili bahis yapamaz veya kumar oynayamaz.

8.4 Cezalandirma

Herhangi bir kisinin, turnuva yetkililerinin, takdiri tamamen kendilerine ait olmak Uzere,
haksiz oyun tesis edildigine inandiklari bir davraniga tesebbis etmesi veya bdyle bir
davranista bulunmasi halinde, s6z konusu kisi veya kisilere cezai yaptirnm uygulanacaktir.
Bu tlr davraniglara uygulanacak cezalarin yapisi ve boyutu tamamen turnuva yetkililerinin
takdirindedir.

8.5 Cezalar

Bir takim Uyesinin yukarida listelenen kurallari ihlal ettiginin tespiti halinde turnuva yetkilileri,
asagida belirtilen cezalari uygulayacaktir:

8.5.1 S6zIu Uyari

8.5.2 Glincel veya Gelecekteki Oyunlar icin Harita Secimi Kaybi
8.5.3 Odul Hak Mahrumiyeti

8.5.4 Hukmen Mag¢ Kaybi

8.5.5 HUikmen Seri Kaybi

8.5.6 Uzaklastirma

8.5.7 Diskalifiye

8.6 Cezalarin Agirhgi

Tekrar eden ihlaller, gelecekteki turnuvalara katiimdan men edilmekten, diskalifiyeye kadar
artabilecek cezalara tabi tutulacaktir. Cezalarin her zaman birbiri ardina verilmeyebilecegi
hususuna dikkat edilmelidir. (")rnegin; turnuva yetkilileri, takdiri tamamen kendilerine ait
olmak Gzere bir oyuncuyu, sayet oyuncu bunu hak eden bir sug islediyse, birinci sugunda
diskalifiye edebilir.

9. Kurallarin Ozii

9.1 Kararlarin Kesinligi

Bu kurallarin yorumu, oyuncularin uygunlugu, turnuvanin planlanmasi ve sahnelenmesi, koétu
tavir ve hareketlerin cezalandirilmasi ile ilgili tim kararlar tamamen turnuva yetkililerinin
takdirinde olup, bu konularda turnuva yetkilileri tarafindan verilecek kararlar nihai kararlardir.
Bu kurallar ile ilgili turnuva yetkililerinin kararlari temyiz edilemez ve higbir sekilde parasal
zararlar veya diger yasal tazminatlar icin mesnet tesis edilemezler.
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9.2 Turnuvanin/Organizasyonun Menfaatlerinin Gozetilmesi

Turnuva yetkilileri, her daim, turnuvanin menfaatlerini gézetmek igin gerekli otorite ile hareket
edeceklerdir. Herhangi bir konuya bu kural seti icerisinde deginilmemis olmasi bu yetkiyi
engellemez. Turnuva yetkilileri, takdiri kendilerine ait olmak Uzere, hareketleri turnuvanin
menfaatleriyle ¢atisan kigiler hakkinda yaptirim uygulayabilir.

10. Dokiman Geg¢misi ve Giincellemeler

Bu kural seti, turnuva organizasyonu tarafindan gerekli gérildiigli durumlarda
guncellenebilir. Yapilan tum degisiklikler agsagidaki tabloda kronolojik olarak ilan edilir.

Tarih Asama Bolum Onceki Kural Guncellenmis
Kural
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