OLTU MEHMET AKiF ERSOY ORTAOKULU

BIiLiSIM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GONLUK PLAN

SINIF:

6. SINIFLAR

UNITE:

PROBLEM COZME VE PROGRAMLAMA

KONU:

Konu: BT.6.5.1. Programlama

HEDEFLER:

BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin ara yiiziinii ve 6zelliklerini
tanir.

BT.6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin
islevlerini agiklar.

TARIH:

2.DONEM / 27.HAFTA

SURE:

2 DERS SAATI

KULLANILAN
MATERYALLER:

Mblock uygulamast , Mblock Biilteni Say1 2, “Mblock Komutlarr”
Etkinligi, “Haftanin Kod Bloklar1” Ogrenelim Metni, “Ders 2- Hareket
Zamani1” videosu, “Kayak Yapalim” Animasyonu, “Ders 2- Kayak Yapalim”

videosu, bilgisayar56.blogspot.com

DERS ISLENIS :

1. Bir 6nceki ders 6grendigimiz kod bloklarinin gorevleri tekrar
edilecek ve dgrencilerin yapmis olduklar1 animasyonlar kontrol
edilerek derse baslanacak.
“Mblock Komutlar1” etkinligi ile yapilan tekrar pekistirilir.
Mblock Biilteni Say1 2 deki yeni kod bloklarinin gorevleri incelenir.
“Ders 2- Hareket Zaman1” videosu ile Kod Bloklar1 anlatilir.
Ogrendigimiz kod bloklarmi kullanarak “Kayak Yapalim
animasyonu basamak basamak 6grencilerle birlikte yapilacak.
Ogrencilerin takildiklar1 kisimlarda “Ders 2 -Kayak Yapalim”
videosundan yardim almasi saglanir.
7. Animasyonunu tamamlayan 0grenciler arkadaslarina hazirladiklar
animasyonu izlettirirler.
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OLCME
DEGERLENDIRME :

Derste 0grendikleri kod bloklarini kullanarak kendilerinin derste yaptiklari
animasyon tarzi yeni bir animasyon olusturmasi istenir.



http://www.bilisimnotlari.net

