
การเขียนรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ตวัอยา่งโครงงานเร่ือง   เกมฝนหลวงออนไลน ์ 

ความเป็นมาของโครงงาน 

เกม เป็นส่ิงท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยางมากในวงการคอมพิวเตอร์ซ่ึงเกม ในปัจจุบนัมี

หลายประเภท เช่น เกมต่อสูเ้กมผจญภยั เกมออนไลนแ์ละอ่ืน ๆ เกมเหล่าน้ีลว้นมีเน้ือหาเกมท่ี

รุนแรง เม่ือผูเ้ล่น เล่นเกมแลว้อาจเกิดความกา้วร้าวในเกมติดตวัมาและอีกอยา่งท่ีในตวัเกมขาด

ไปคือการใหค้วามรู้ระหวา่งการเล่นเกม โดยการแทรกเน้ือหาสาระเขา้ไปในตวัเกม  เพ่ือใหผู้เ้ล่น

ไดรั้บความรู้  

 ​ เกมฝนหลวงออนไลน ์( Royal Rain Online ) เป็นอีกแนวคิดหน่ึงท่ีไดน้าํเทคโนโลย ี

การสร้าง ภาพกราฟิกท่ีมีความละเอียดสูงคือ ภาพเวคเตอร์เกิดจากการ

คาํนวณทางดา้นคณิตศาสตร์ ซ่ึงในเกมฝนหลวงออนไลน ์(Royal Rain Online) น้ีได้

นาํเทคโนโลยเีหล่าน ี้มาใชร้วมไปถึงการแทรกเน้ือหาบางส่วน เก่ียวกบัการทาํฝนหลวง เพ่ือให้

ผเู้ล่นไดรั้บความรู้และความสนุกสนานอยา่งเหมาะสม และมีการทาํติดต่อ ในลกัษณะออน

ไลนเ์พ่ือเปรียบเทียบคะแนนระหวา่งผเูล่น รวมไปถึงการจดัการระบบ การสมคัรสมาชิก และ

สวนจดัการกบัระบบสาํหรับผูดู้แลระบบ 

 

วตัถุประสงคข์องโครงงาน 

​ เพ่ือพฒันาเกมฝนหลวงออนไลน ์ 

 

ขอบเขตของการดำเนินการ 

เน้ือเร่ืองของเกมคือผูเ้ล่นรับบทเป็นเจา้หนา้ท่ีทาํฝนหลวง  คือ ไป

ทาํฝนหลวงในเขตพ้ืนท่ีหมู่บา้นนาหวา้ โดยมีภารกิจทั้งหมด 5 ภารกิจ ผูเ้ล่นตอ้ง

ทาํภารกิจใหครบทั้ง 5 ภารกิจ ถา้ทาํไมสาํเร็จแต่ละภารกิจ ภารกิจกล็ม้เหลว ผูเ้ล่นตอ้งวนกลบัมา

เล่นอีกเร่ือยๆจนภารกิจสาํเร็จ แต่ถา้ผูเ้ล่นวางแผนผดิสามารถรีเซต ขอ้มูลไดแ้ลว้เร่ิมเล่นใหม่ 

ดงันั้น ผูเ้ล่นตอ้งทาํใหค้รบทั้ง 5 ภารกิจฝนจงจะตกลงสู่พ้ืนท่ีหมู่บา้นนาหวา้  

 

 



วธีิดำเนินการ 

6.1 เทคนิคหรือเทคโนโลยท่ีีใช ้ใชก้ารทาํ Storyboard ในการออกแบบโครงสร้างของ

เกม  

6.2 เคร่ืองมือท ี่ใชในการพฒันา 

       6.2.1 ภาษาคอมพิวเตอร์ ActionScript เขียนสวนควบคุมการทาํงานต่างๆในเกม 

XML เขียนขอ้มูลระหวา่ง client และ Server - PHP ติดต่อกบัฐานขอ้มูล  

       6.2.2 ซอฟตแ์วร์ ท่ีพฒันานั้นจะแบ่งออกเป็น 6 ส่วน คือ ส่วนการออกแบบตวัละคร 

ฉาก ส่วน การสร้างภาพเคล่ือนไหว ส่วนเสียงมลัติมีเดีย ส่วนของการควบคุมการทาํงาน ส่วน

การออกแบบหนา้เวบ็ เพ่ือจดัการกบัตวัเกม และส่วนการติดต่อกบัฐานขอ้มูล  

1. ส่วนของการออกแบบตวัละคร มีเทคนิคและวธีิการดงัน ี้   

- ใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CS3 ทาํการดราฟเสนและ Export ออกเป็น นามสกลุ.

Swf - ใชโ้ปรแกรม Macromedia Flash Adobe Photoshop CS3 ตกแต่งและลงสี ช้ินงาน 

 2. ส่วนการสร้างภาพเคล่ือนไหว Animation - ใชโ้ปรแกรม Macromedia Flash ในการ

สร้างภาพเคล่ือนไหว  

3. ส่วนเสียงมลัติมีเดีย  

- ใชโ้ปรแกรม Nero Wave Editor ในการตดัต่อเสียงท่ีมีเสียงสั้นและจาํนวนนอ้ย  

- ใชโ้ปรแกรม Adobe audition 2.0 ใชใ้นการตดัต่อเสียงท่ีมีเสียงขนาดใหญและ ขนาด

ยาว 

 4. ส่วนของการควบคุมการทาํงาน 

 - ใช ้Action script  ท่ีอยูใ่น Macromedia Flash ควบคุมการทาํงานของส่วนต่าง ๆ ใน

เกม  

5. ส่วนการออกแบบหนาเวบ็และเขียน Script ภาษา PHP ใชโปรแกรม Macromedia 

Dreamweaver 8 และ Edit plus และ Macromedia Flash ในการออกแบบหนาเวบ็ท่ีไวฝ้ากไฟล ์ 

เกมให ้การอบรมการเขียนเคา้โครงโครงงานวทิยาการคอมพิวเตอร์ ตวัอยา่งเคา้โครงฉบบั

สมบูรณ์ ผูต้อ้งการเล่นดาวนโ์หลดและสวนเขา้ระบบของผูดู้แลระบบ  

6. ส่วนการติดต่อฐานขอ้มูลและการติดต่อระหวา่งเกมกบัฐานขอ้มูลใช ้AppServ 6.2.3 

ฮาร์ดแวร์  

1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ท่ีใชใ้นการเล่นเกม 



 - หน่วยประมวลผลกลาง  (CPU) : Pentium ท่ีมีความถ ี่ 800 MHz ข้ึนไป  

- หน่วยความจำ (RAM) : 256 MB  

- หน่วยความจำสาํรอง (Hard disk) : 40 GB  

2. เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีใชใ้นการทาํโครงงาน 

 - หน่วยประมวลผลกลาง  (CPU) : AMD Athlon(tm) 2.31 MHz - หน่วยความจำ (Ram) 

: 1.00 GB  

- หน่วยความจำสาํรอง (Hard disk) : 250 GB 

 - การ์ดจอ ATI Radeon Graphics 512 MB 6.3 แผนการดาเนินงาน ตารางท ี่ 1.1 แสดง

ระยะเวลาในการดาํเนินงาน เมษายน พ.ศ. 2551 - ตุลาคม พ.ศ. 2551 แผนงาน เมษายน 

พฤษภาคม มิถุนายน กรกฎาคม สิงหาคม กนัยายน ตุลาคม 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 

4 1 2 3 4 1 2 3 4 

 1. เสนอหวัขอ้ โครงงาน  

2. ศึกษาและรวบรวม ขอ้มูล 

 3. ศึกษาถึงความ ตอ้งการในดา้นต่าง ๆ และความเป็นไป ไดใ้นการจดัทาํ โครงงาน 

 4. ออกแบบ ระบบงาน 

5. จดัทาํโปรแกรม 

 6. ทดสอบการทาํงาน ของโปรแกรม  

7. จดัทาํเอกสาร ประกอบโครงงาน การอบรมการเขียนเคา้โครงโครงงานวทิยาการ

คอมพิวเตอร์ ตวัอยา่งเคา้โครงฉบบัสมบูรณ์ 

 

ผลการดำเนินการ 

- ไดเ้กมฝนหลวงออนไลน ์

-  ผูเ้ล่นไดรั้บความรู้บางส่วนเร่ืองการทาํฝนหลวง 

 ​ - ผูเ้ล่นไดรั้บทกัษะทางดา้นการมีสมาธิ  

- ผูเ้ล่นไดรั้บทกัษะทางดา้นบริหารจดัการ 

-  เสริมสร้างจินตนาการใหก้บัผูเ้ล่น 

 - ผูเ้ล่นไดรั้บความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

 



เอกสารอา้งอิง 

กิตติ ภกัดีวฒันะกลุ . คมัภีร์ PHP . บริษทัเคทีพีคอมพแอนดคอนซลัทจาํกดั , กรุงเทพฯ : 2549. 

จกัรพงษ ์ เจือจนัทร์ . โฮมเพจ (Home Page) “Web Application”. [ออนไลน]์.  เขา้ถึงจาก :          

http://www.kradandum.com/thesis/thesis-02-3.htm (12 มิถุนายน 2551). เทคโนโลย ี

 

คอมพิวเตอร์ในสาํนกังานอตัโนมติัสาํหรับครูธุรกิจ . การวเิคราะห์และการออกแบบ ระบบ 

“Web Application”. [ออนไลน].  เขา้ถึงจาก :   

http://cyberlab.lh1.ku.ac.th/elearn/faculty/educate/edu48/les31.htm (12 มิถุนายน 2551).  

 

ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน 

-ไม่มีสรุปผล อภิปราย และขอ้เสนอแนะ 

-ขอ้มูลไม่กระชบั 

-ไม่มีอา้งอิงเอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตวัอยา่งโครงงานเร่ือง    เกมคอมพิวเตอร์ 3 มิติ 

ความเป็นมาของโครงงาน 

ปัจจุบนัเกมไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อสงัคมไทยและเยาวชนไทยมากข้ึนแต่เกมส่วนใหญ่ถกูสร้างและ

ออกแบบมาในแนวทางของวฒันธรรมต่างประเทศอีกทั้งรูปแบบเกมท่ีปรากฏใหเ้ห็นจะเนน้เร่ืองการฆ่าฟัน

และเอาชนะซ่ึงอาจไม่เป็นผลดีต่อวฒันธรรมและสงัคมไทย เน่ืองจากเกมสามารถเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยพฒันา

ระบบวธีิการคิดวเิคราะห์ สร้างจินตนาการ หรือแมก้ระทัง่ขดัเกลาจิตใจ 

 

วตัถุประสงคข์องโครงงาน 

1. เพ่ือศึกษาและออกแบบการสร้างเกม 3 มิติออนไลน ์

2. เพ่ือศึกษาเทคนิคทางดา้นปัญญาประดิษฐส์ าหรับการพฒันาเกม 

3. เพ่ือศึกษาการสร้างเกมออนไลน ์ท าใหร้องรับผูเ้ล่นไดจ้ำนวนมาก 

4. เพ่ือศึกษาการใชง้านและออกแบบโมเดล 3 มิติดว้ยโปรแกรม 3Ds Max8 

5. เพ่ือศึกษาการเขียนโปรแกรมสร้างเกมออนไลน ์3 มิติดว้ยภาษาไพธอน (Python) 

6. เพ่ือสร้างเกมท่ีมีความบนัเทิงและความสนุกสนานเหมาะสมกบัผูเ้ล่นทุกเพศทุกว ั

 

ขอบเขตของการดำเนินการ 

ศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัขอ้มลูเกมในหลายๆลกัษณะและออกแบบตวัละครและฉากต่างๆเพ่ือนนำไป

เขียนลงซอฟแวร์ 

 

 

วธีิดำเนินการ 

1. การคดัเลือกหวัขอ้โครงงานท่ีสนใจทำ 

2. ศึกษาคน้ควา้จากเอกสารและแหล่งขอ้มลู 

3. การจดัทำเคา้โครงของโครงงา 

4. การลงมือทำโครงงาน  

5. การเขียนรายงาน  

6. การนำเสนอและการแสดงผลงาน 

 

 

 



ผลการดำเนินการ 

1.เขา้ใจและสามารถออกแบบสร้างNPCท่ีมีความฉลาดสามารถตดัสินใจไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติโดย

ใชเ้ทคนิคปัญญาประดิษฐไ์ด ้

2. เขา้ใจระบบการท าเน็ตเวร์ิค (Network) ส าหรับเกมออนไลน ์และสามารถสร้างเกมออนไลนท่ี์

รองรับผูเ้ล่นไดค้ร้ังละจ านวนมาก 

 

เอกสารอา้งอิง 

   http://ipattapong.wordpress.com/2011/12/28/ขั้นตอนการทำโครงงานคอม/ 

 

ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน 

-​ ไม่มีเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

-​ ไม่มีสรุปผล อภิปราย และขอ้เสนอแนะ 

-​ มีเอกสารอา้งอิงนอ้ยเกินไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://ipattapong.wordpress.com/2011/12/28/%E0%B8%82%E0%B8%B1%E0%B9%89%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B8%97%E0%B8%B3%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%87%E0%B8%87%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1/


ตวัอยา่งโครงงานเร่ือง   การพฒันาเกมส์ Be W/Z You 

ความเป็นมาของโครงงาน 

เน่ืองจากวงการเกมในบา้นเรายงัไม่เจริญเติบโตเท่าไหร่นกั ทำใหป้ระเภทของเกมท่ีสร้าง

ข้ึนมา  ส่วนใหญ่เป็นแนวแอคชัน่หรือผจญภยั เพ่ือตอบสนองความตอ้งการของตลาด ทางเราได้

มองเห็นวา่ยงัมีเกมประเภทหน่ึงท่ียงัไม่ค่อยมีใครทำข้ึนมา  นัน่กคื็อเกมแนว Visual Novel ซ่ึง

ในปัจจุบนัจะหาเกมน้ีไดใ้นเฉพาะ ญ่ีปุ่ นเท่านั้น ทำใหเ้ราเลือกท่ีจะพฒันาเกมแนวน้ีเพ่ือเป็นการ

เปิดทางสู่วงการเกมในบา้นเราใหมี้ความหลากหลายยิง่ข้ึน  

 

วตัถุประสงคข์องโครงงาน 

- เพ่ือพฒันาเกม “Be w/z you” 

 

ขอบเขตของการดำเนินการ 

-​ Platform: PSP  

-​  Player: 1   

-​ Genre: Visual Novel  

-​  Software: 

 o Microsoft Visual C++  

o Adobe Photoshop  

o Adobe After Effect 

 

เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

กวา่จะเป็ น Playstation Portable (PSP)  

เทคโนโลยต่ีางๆในปัจจุบนัไดมี้การปรับเปล่ียนและพฒันาอยูต่ลอดเวลาอยา่งไม่ส้ินสุด 

ส่ิงต่างๆท่ี สร้างข้ึนเพ่ืออำนวยความสะดวกสบายและความบนั เทิงกไ็ดถ้กูคิดคน้และพฒันา

ปรับเปล่ียนอยา่งสูงข้ึนไป ตามกาลเวลา ผลิตภณัฑ ์หลายๆอยา่งท่ีไดถ้กูผลิตออกมาเพ่ือตอบ

สนองความตอ้งการของผูบ้ริโภคและเพ่ือความบนั เทิงนั้น ทำใหเ้ป็นท่ีรู้จกัไปทัว่โลก ซ่ึงไดถ้กู

คิดคน้และพฒันามาจาก "เทคโนโลย"ี และ "มนัสมอง" ของมนุษย ์นัน่ เอง ซ่ึงหน่ึงในนั้น กคื็อ 

PlayStation ท่ีเป็นท่ีรู้จกัของคนทัว่โลก อากิโอะโมริตะ(ซา้ย)และ มาซารุอบุิกะ(ขวา) ตน้กำเนิด 



ในปี 1948 อากิโอะโมริตะและ มาซารุอิบุกะไดท ้า งานร่วมกน ัเป็นเวลานานหลายปีในการ

พฒันา อาวธุ ตรวจจบัความร้อนสำหรับกองทพัญ่ีปุ่ นก่อนสงครามโลกครั้งท่ีสองจะจบลงได

ช่วยใหเ้ขาไดใ้ช ้ประสบการณ์น้ีมาสร้างบริษทั Tokyo Telecommunications Engineering 

Corporation (TTEC) โดยมุ่งเป้าไป ท่ีการพฒันาเทคโนโลยโีทรคมนาคมสำหรับการส่ือสารวทิย ุ

และในปี 1958 กเป็ล่ียนช่ือของบริษท ัมาเป็น Sony อยา่งท่ีทุกคนรู้จกัเคร่ืองเกมส์ยดุแรก MSX 

ของ Sony ยคุเร่ิมตน้ ความโด่งดงัโดยดา้นการผลิตคิดคน้และพฒั นาวทิย,ุโทรทศันแ์ละ

เคร่ืองเล่นวดีีโอโซน่ียงัพยายามพฒันาเทคโนโลยใีหม่ๆข้ึนมาอยา่ งไม่หยดุ ย ั้งและทำ การสร้าง

รูปแบบเครือข่ายเกมส์ท่ีเรียกวา่ System G ท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายในช่วงปี70ในช่วงกลางปี80 

พวกเขาไดร่้วมเป็นส่วนหน่ึงในการสร้าง เคร่ืองเกมส์ MSX ท่ีไดรั้บการสนบัสนุนจากบริษทั

เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าของญ่ีปุ่นเจา้อ่ืน ๆอยา่ ง Toshiba, Panasonic(National) และ Sharp แต่MSX กล็ม้

เหลวอยา่งไม่เป็นท่า มนัไม่สามารถท่ีจะแข่งกบัเคร่ืองอ่ืน ๆ อยา่งSinclair Spectrum และ 

Commodore 64 ไดเ้ลย พวกเขาจึงรู้ขอ้ผดิพลาดของตวัเองนัน่ คือมองขา้ม Nintendo ไปนัน่ เอง 

เคร่ือง Familycom-Nintendo ยคุแรก วกิฤตพลิกผนั ในปี 1990 โซน่ีจบัมือกบั Nintendo ซ่ึงใน

ขณะนั้น เคร่ือง NES ไดถ้กูแซงหนา้ไปโดย Mega Drive ทั้งกราฟิคและเกมท่ีถกูนำเสนอออกมา

อยา่งเหนือกวา่ นินเทนโดจึงเปิดตวัเคร่ืองSNES หรือ ซุปเปอร์แฟมิ คอม แต่SEGA กไ็ดมี้แผน 

ท่ีจะทำเคร่ืองเล่น CD ท่ีสามารถประกอบเขา้กบั เคร่ืองเดิมในช่ือ Mega CD เน่ืองจากกลวั

เสียการตลาดนินเทนโดไดป้รึกษากบัโซน่ีในการพฒันาตวัเล่น CD ดว้ยการพฒันาร่วมกบันกั 

Philips นินเทนโดกป็ระกาศยกเลิกสญัญากบัโซนีและจบัมือร่วมกบั Philips ในการพฒันา CD 

drive แทน และแน่นอนวา่ โปรเจคน้ีลม้เหลวในขณะเดียวกนั เม่ือโซน่ีไม่มีนินเทนโดแลว้ โซน่ี

ไดโ้ครงการSuper Disc Project และพฒันากลบั มาใหม่อีกครั้งและกลบัไปใชช่ื้อPlaystation ช่ือ

เดิมของโปรเจคท่ีใชก่้อนการ จบัมือกบั nintendo ยคุการเปล่ียนแปลง ภายหลงัโซน่ีไดร่้วมมือ

กบัแนมโคแสน โดยการพลดักนัRidge Racer และเกมในคลงัอ่ืนๆ นอกจากน้ีโซน่ียงัไดเ้ซ็นสญั 

ญากบั บริษทัPsygnosis ก่อนท่ีจะซ้ือครอบครองภายหลงัและผลิตเกมดงั ๆ อยา่ง wipeout และ 

Destruction Derby และไม่นานหลงัจากนั้น บรรดาผูพ้ฒันาช่ือดงัทั้งหลายกเข็า้มาสมทบ กบั

เคร่ืองของPlayStation Playstation-1 เคร่ืองแรก Playstation ถล่มตลาด เคร่ืองชุดแรกของโซน่ี

วางตลาดญ่ีปุ่ นในวนัท่ี 3 ธนัวาคม 1994 และในเดือนมีนาปีต่อไป เคร่ืองกวา่ 1,000,000 เคร่ือง

ไดถู้ กจา หน่ายออกไป ในอีก 4 ปีต่อมายอดกส็ ูงถึง30 ลา้นเคร่ืองทวั ่โลก Playstation-2 Gen1สู่

Gen2 ยคุ ต่อมาSony ยดึตา แหน่งครองตลาดเกมส์อยา่ งต่อเน่ืองจนมาถึงเคร่ือง "Play Station 2" 



ดว้ย รูปลกัษณ์ดีไซนแ์ปลกใหม่จากเดิม กราฟฟิคมีความสวยงามยิง่ เหนือกวา่เดิม และจากการ

ท่ี"PlayStation" ประสบความส าเร็จ จนเป็นท่ีรู้จกัของเกมเมอร์ทัว่โลก นัน่จึงทำใหโ้ซน่ีมี ความ

คิดท่ีจะพฒันาเคร่ืองเพลสเตชัน่ใหม้าอยูใ่นรูปแบบของ"เคร่ืองพกพา"จนมากลายเป็นเคร่ือง"

PSP" เคร่ืองเล่น Playstation Portable (PSP) PlayStation Portable, เป็นช่ือเคร่ืองเกมคอนโซลข

นาดพกพา มีนิยามใหม่แนวคิดทั้งหมดของการ เล่นเกมคอมพิวเตอร์ผลิตโดยSony Computer ได้

เปิดตวัในวนัท่ี 11 พฤษภาคม 2004 มีการใชรู้ปแบบ แผน่ดิสแสงขณะเล่นเกม Sony PSP จะ

สามารถปฏิบติัหนา้ท่ีต่างๆนอกจากเล่นเกม ในการพฒันาการ ออกแบบในแต่ละรุ่นจะมีความ

เรียบง่ายเอกลกัษณ์บางลง น้ำหนกัเบาและเนน้การพกพาไดง่้าย สามารถ ใชไ้ดใ้นเฉดสีต่างๆ 

ระบบ PSP สามารถทำงานอยา่งอ่ืนไดน้อกจากเล่นเกมส์ผูใ้ชย้งัสามารถดูหนงัใน Sony PSP มี

เกือบ 460 เร่ืองคุณสมบติั, รายการโทรทศันแ์ละวดีิโอเพลงท่ีมีอยูบ่นแผน่ UMD ™ท่ีสามารถ

เล่นบน Sony PSP และ สามารถส่ือสารกบัอุปกรณ์อ่ืน ๆ ท่ีรองรับ PSP ท่องอินเทอร์เน็ตและ

เล่นเกมออนไลนผ์า่น Wi-Fi เหมาะสำหรับพกพาในการเดินทางอยา่งยิง่PSP ถล่มตลาด

เกมส์คอนโซล แนวใหม่ PSP ไดเ้ร่ิมจา หน่ายครั้งแรกเม่ือวน ัท่ี12 ธนัวาคม 2004 ดว้ยราคา 

19,800 เยน หรือ 185 เหรียญ สหรัฐ (ประมาณ 7,600 บาท) โดยวนัแรกท่ี PSP วางขายท่ี ชินจุกุ

โยโดบาชิแคมเมอร่า ซ่ึงมีเคน คุตารางิ ประธานบริษทัโซน่ีคอมพิวเตอร์เอนเตอร์เทน

เมนทเ์ดินทางมาร่วมจา หน่ายดว้ยตั้งแต่เวลา6 โมงเชา้ ท่ามกลางการรอคอยของเกมเมอร์มาก

กวา่1,200 คน เพ่ือท่ีจะได ้PSP ไปครอบครองและขายหมดอยา่งรวดเร็ว ปัจจุบนั PSP พฒันามา

แลว้ 3 generation ไดแ้ก่PSP-1000 มาถึง PSP-2000 ท่ีพฒันารูปทรงใหเ้ลก็ และบาง เพ่ือความ

เหมาะมือและล่าสุดPSP-3000 ท่ีเพ่ิงเปิดตวไัปเม่ือ20 สิงหาคม 2008 และวางจำหน่ายใน เดือน

ตุลาคม 2008 ท่ีพฒันาหนา้จอ lcd ใหมี้สีสนั ท่ีดีข้ึนกวา่เดิม PSP จะเป็นเคร่ืองเกมส์พกพาท่ีจะ

พฒันา ต่อเน่ืองไปไดอี้กนาน Mahjong fight guardเกมส์แรกใน psp เปิดตวัเกมส์เป็นเวอร์ชัน่ 

psp ลงเคร่ืองก่อนเกมส์ค่ายอ่ืนคือเกมส์Mahjong Fight Guard จากค่าย Konami ซ่ึงวางจำหน่ายปี

2004 วนัท่ี 12 เดือนธนัวาคม วนัเดียวกนั ท่ีวางแผงpsp นั้น เอง Gen1-2-3 PSP-1000, PSP-2000, 

PSP-3000 PSP-GO PSP มีดว้ยกนัทั้งหมด4 รุ่น โดยแยกตามรุ่นดงัน้ี 1.PSP 1000 เรียกรุ่นน้ีวา่ 

"อว้นดา " เพราะตอนออกใหม่มีสีเดียวสีดา แบตใชไ้ดน้ านมาก มีน้ำ หนกัมาก และตวัเคร่ือง

หนา 2.PSP 2000 เรียกรุ่นน้ีวา่ "Slim & Lite" ตวัเคร่ืองบางจอภาพมีความสวา่งมากกวา่ รุ่นแรก

แต่แบตอยูไ่ดน้อ้ย กวา่3.PSP 3000 เรียกรุ่นน้ีวา่"รุ่นสามพนั"รุ่นน้ีนิยมมากท่ีสุดขนาดบางเบา 



หนา้จอชดักวา่  รุ่น2000 4.PSP Goเรียกรุ่นน้ีวา่ "GO"(โก)รุ่นน้ีดีไซนแ์บบสไลทจ์อข้ึน และไดมี้

การผลิต รุ่น limited Edition อยา่งเร่ือยๆ 

 

วธีิดำเนินการ 

1.ศึกษาคน้ควา้และวางแผนกานทำงาน จาก Reference 

 2.วางเน้ือเร่ือง เหตุการณ์และบทของตวลัะคร 

 3.ศึกษาการออกแบบ Interface แลว้ทำการออกแบบ Chat box, Save page, Load page, 

Decide box, Pause page  

4.ศึกษาเขียน code เกม  

5.ออกแบบ Character ทั้ง 3 ตวัละครเป็นการ์ตูน  

6.ทำการเขียน Code เกม โดยนำ Interface และตวัละคร มาใช ้ 

7.พฒันา Interface ใหมี้หนา้อ่ืนๆ ไฮไลทแ์ละส่วนประกอบอ่ืนๆ 

 8.ทดลองศึกษา Code วธีีการรับค่าจากปุ่ มอะนาลอ็ก 

 9.วางแผนจำนวนภาพ อิริยาบทของ Characters, ฉาก  

10.มีการเปล่ียนแผนจากตวลัะครการ์ตูน กลายเป็นใชก้ารถ่ายภาพแทน และคดัเลือกตวั

ละครต่างๆ วางแผน อิริยาบทต่างๆของตวละคร  

 11.พฒันาการเขียน Code ต่างๆ  

12.เร่ิมถ่ายภาพตวัละครและฉากไปตามบทท่ีวางไว ้

 13.ทำการตดัต่อภาพตวัละครต่างๆ  

14.นำบทเน้ือเร่ืองมาทำ การแปลเป็นภาษาองกัฤษ และนำไปใส่ใน Data ใน google doc 

ทั้งกำหนดค่าต่างๆ และภาพต่างๆท่ีใชใ้นแต่ละบทความ เสียงเพลงประกอบท่ีนำมาใชใ้นแต่ละ

เหตุการณ์  

15.พฒันาเขียน Code เกม แกไ้ขส่วนต่างๆท่ีบกพร่องจนงานเสร็จสมบูรณ์ บทท่ี 4 ผล

การดำเนินงาน จากการพฒันาเกมโดยใชโ้ปรแกรมสร้างตวัละคร ฉาก และ Interface ต่างๆ  

 

ผลการดำเนินการ 

จากการพฒันาเกมโดยใชโ้ปรแกรมสร้างตวัละคร ฉาก และ Interface ต่างๆ ประกอบกบั

การพฒันาเกมโดยใชA้RSA Famework ทำใหไ้ดเ้กม Be W/Z You ตามเป้าหมาย  



สามารถพฒันาจนสามารถเป็นเกมจีบสาวไดอ้ยา่งตามท่ีเป้าหมายไวโ้ดยมีการดำ เนิน

เร่ืองตน้แต่เร่ิม จนจบเกม คะแนนท่ีไดข้ึ้นอยูก่บัการตอบคำถามของแต่ละเหตุการณ์ท่ีเจอกบั3 

ตวัละคร  นอกจากน้ียงัสามารถทำใหผ้เู้ ล่นไดเ้ขา้ใจง่ายและ ตวัอยา่งการเล่นเพ่ือให ้ผูเ้ล่นเกิด

ความเขา้ใจก่อนท่ีจะเล่น เกมส์อีกดว้ย 

 

สรุปผล อภิปราย และขอ้เสนอแนะ 

จากการพฒันาเกม Be W/Z You ท ำใหท้าง ZUN Project ทำใหไ้ดท้ราบวา่ในการสร้าง

เกม เกมนึง ตอ้งมีความสามารถหลายๆดา้น ภายในคณะท่ีจดัทำตอ้งมีความสามคัคีและความ

รับผดิชอบและมี ความสามารถเฉพาะดา้น ทั้งกราฟฟิกการเขียนโปรแกรม การวางเน้ือเร่ือง 

นอกจากน้ีเราตอ้งมีการ ประยกุตใ์ช ้และตอ้งมีความคิดสร้างสรรคเ์พ่ือใหไ้ดเ้กมส์ท่ีมีความดึงดูด

น่าสนใจและแปลกใหม่ ทาง ZUN Projectไดก้ระทำดงัขา้งตน้ทำให ้เราสามารถพฒันาเกมออก

มาในรูปแบบเกมจีบสาวใน ประเทศไทยเกมหน่ึงโดยเนน้  เล่าเร่ืองราวของเดก็ หนุ่มท่ีกำลงัเขา้

มหาวทิยาลยัปี1 และพบกบัรูปแบบความรักท่ีไม่เคยไดพ้บและสาวสวยทั้ง3คนท่ีทำใหห้ลายๆ

คนตกหลุมรักเธอ เกม Be W/Z Youไดบ้รรลุเป้าหมายของทีม และสำเร็จไดจ้ากท่ีไดรั้บความรู้

จากอาจารยโ์ดย ARSA Framework เป็นส่ิงสำคญัท่ีทำใหเ้กมของเราพฒันาสำเร็จข้ึนมาไดท้าง 

ZUN Project ไดข้อขอบคุณและขออภยัในจุดขอ้ผดิพลาดต่างๆและจะทำการแกไ้ขต่อไป 

 

ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงโครงงาน 

-​ ไม่มีเอกสารอา้งอิงขอ้มูล 

-​ ขอบเขตการศึกษาไม่ชดัเจน 

 

 

 

 


