GUIDA PER LA DETERMINAZIONE del’NDVI (Normalized Difference Vegetation Index )
PARTENDO DAI DATI SATELLITARI (SENTINEL-2) MEDIANTE ELABORAZIONI IN QGIS.

L'indice di vegetazione differenziale normalizzato (NDVI) & I'indice di vegetazione piu
utilizzato, esso descrive il livello di vigoria della coltura e si calcola come il rapporto tra la
differenza e la somma delle radiazioni riflesse nel vicino infrarosso e nel rosso, ossia come
(NIR-RED)/(NIR+RED).

NIR = valori dei pixel della banda del vicino infrarosso
Rosso = valori dei pixel dalla banda rossa
NDVI = ((B08 - B04) / (BO8 + B04))

L'interpretazione del valore assoluto del’NDVI & altamente informativa, poiché permette di
riconoscere immediatamente le zone dell’azienda o del campo che presentano problemi di
sviluppo.

L'NDVI é un indice semplice da interpretare. | valori possono variare tra -1 e 1, ma quelli
compresi tra -1 e 0 sono tipici di aree non coltivate come corsi d'acqua e zone antropiche.

Nei campi coltivati i valori variano tra 0 e 1 e a ciascun valore corrisponde una diversa
situazione agronomica, indipendentemente dalla coltura.

L'equazione NDVI documentata e predefinita € la seguente:

Questo indice restituisce valori compresi tra-1,0 e 1,0.

B 'ndice di Vegetazione - NDVI

il e HEALTHY STRESSED

| L'NDVI & un indice VEGETATION REFLECTANCE VEGETATION REFLECTANCE
| . 0.1-0.2 Copertura vegetale quasi assente
sempllce da SONNIR B RED WNNIR 3% RED
inierpreiure: i suoi 02-03 Copertura vegetale molto bassa L L.
valori variano infatti 0.3-04 Copertura vegetale bassa, vigoria bassa ’ .
h'u '1 e,;l . ea 0.4-0.5 Copertura vegetale medio-bassa, vigona bassa \' :’
n valore - 9
0.5-0.8 Copertura vegetale media, vigora bassa [" |’
corrisponde una | |
N s s 0.6-0.7 Copertura vegetale medio-alta, vigoria bassa
diversa situazione NOVI =072 NDVI= 014
rgnomicu' 0.7-08 Copertura vegetale alta, vigoria alta
ndipen dentemente 0.8-09 Copertura vegetale molto alta, vigoria melto alta NDVI NIR - RED
dalla coltura. 09-1 Copertura vegetale fotale, vigaria molto alta = NIR + RED

Condizioni preliminare

Affinché i dati siano attendibili & necessario che:



- Il cielo deve essere privo di copertura nuvolosa, quindi si sceglieranno le immagini
satellitari prive di copertura..

PROCESSAMENTO DEI DATI TRAMITE Q-GIS
1) Aprire Q-Gis;

2) Sulla Barra dei menu, click su Web — QuickMapServices — Google — Google
Road,
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compare al centro la carta politica del globo, e nel pannello dei Layer il Layer Google Road;

3) ingrandire la mappa centrando la localita che include il terreno in studio;
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4) sulla Barra dei menu, click su Web — QuickMapServicies — Google — Google
Satellite;

5) togliere la spunta dal Layer Google Street per visualizzare e ingrandire il campo in
studio;
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6) sulla Barra dei menu, click su Layer — Crea Vettore — Nuovo Layer Shapefile...,

(2} *Progetto Senza Titolo — QGIS
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e si apre la maschera Nuovo Shapefile:
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a) dare un Nome File (es. field)
b) Tipo di Geometria — Poligonale
c) sostituire EPSG:4326 - WGS 84 con EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N

cioé si sostituisce il sistema di riferimento in gradi con quello metrico per I'ltalia
settentrionale (32N)
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d) click su OK, nel pannello Layer compare il Layer Field

B
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, poi click su seconda icona a destra della

7) click su icona a matita

% f.,< -
Aggiungi Elemento
Poligonale (Ctrl+.)

matita |
8) Disegnare il poligono:

a) click col sx ai vertici del campo per disegnare il poligono, (stare all'interno di
qualche metro rispetto i confini reali perché le immagini satellitari hanno pixel
con risoluzione di 20m), in presenza di curve utilizzare tanti vertici, esc della
tastiera per rimuovere un vertice errato,

b) Click col dx per chiudere il poligono, compare la maschera .... Attributi
Elemento, in id scrivere 1,
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c) click su OK, appare il poligono colorato e il layer field nel pannello dei layer,



4 HC?“%'

Salva Modifiche
. . . Vettore .
d) con click sull’icona a destra della matita === per salvare il layer

field (Attenzione se si salta questo passaggio non funzioneranno le
elaborazioni);

9) caricare i file del Satellite in QGis

a) Sulla Barra dei Menu, click Layer — Aggiungi Layer — Aggiungi Layer

Raster...,

LIS

lizza Impostazioni  Plugins  Vettore Raster Database Web Mesh SCP Progessing  Guida

5 ﬂ Gestore delle Sorgenti Dati Ctrl+L Ty P i o =, —

3 B LIOR QERIE =
Crea Vettore v

#J ggiung q‘-_-fh'c;;f\ggil.lngi Layer Vettore... Ctrl+Shift+V
Includi Layer e Gruppi... ggiung

5 Aggiungi da un File di Definizione del Layer.., ﬂg Aggiungi Mesh...

= ™ Copia Stile 9., Aggiungi Layer Testo Delimitato... Ctrl+Shift+T

compare la maschera Tipo di sorgente.

b) click su icona con ... (sfoglia)

c) cercare e selezionare la cartella “RASTER” del progetto in oggetto e
selezionare il file delle bande spettrali BO4_10m (per il rosso)

Q Apri Dataset Raster Supportati da GDAL

&« v N > Questo PC » Acer (C) > QGIS » WORKSHOP » RASTER v @) Cerca in RASTER
Organizza v Nuova cartella
o Musica » Nome a Ultima modifica Tipo Dimensione
i3 video » D T32TQQ_20240308T100841_AOT_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 394 KB
FOTO_SINGOLE D T32TQQ_20240308T100841_B02_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 112371 KB
RASTER D T32TQQ_20240308T100841_B03_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 110.569 KB
DINAMICA _ND' D T32TQQ_20240308T100841_B04_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 109.585 KB
WORKSHOP D T32TQQ_20240308T100841_B08_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 115364 KB
D T32TQQ_20240308T100841_TCI_10m.jp2 21/03/2024 1742 File JP2 123.940 KB
v [ Questo PC D T32TQQ_20240308T100841_WVP_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 32541 KB
> e Acer (]
> ‘h Rete
Nome file: | T32TQQ_20240308T100841_B04_10m.jp2 v | Tutti i file (*)

d) click su Apri,
e) click su Aggiungi,



: : a | .
f) la maschera rimane aperta, click su — per pulire il campo,

g) ripetere i punti c), d), e), f) per aggiungere i layer delle bande BO8_10m (per il
NIR) e TCI_10m (per la mappa a colori veri in RGB).

h) togliere la spunta dai due layer per togliere la rappresentazione sulla mappa,

i) verificare col Layer TCI se nellimmagine c’€ nuvolosita nella zona di interesse
che inficerebbe, I'analisi, come si potra vedere nellesempio seguente

K

» [ 01 FOTO VIDEO FAM GRANDI
» [ Autodesk

Layer a®
B TE-FAD
== 132TQQ 202403087100841 TCI 10m

~ V| ¥ Google Satellite
~ V| ¥ Google Road

3 7527QQ 20240308T100841 &0 h Ok SHOP/RASTER)
= 7327QQ_20240308T100841) 13270Q_20240308T100841_TCL. 10m,jp2

T32TQQ_20240308T100841_TCI_10m
(EPSG:32632)

10) creare il Raster NDVI

a) Barra dei Menu — Raster — Calcolatore Raster...

Database Web Mesh 5SCP Pr

Allinea Raster...

b) compare la maschera “Calcolatore raster”

c) a destra della voce “Raster in uscita” cliccare sull’icona con tre puntini 2

Layer in usdta | |_




d) compare la maschera “Inserisci il File dei Risultati” individuare il percorso della
cartella “RASTER” del progetto

() Inserisci il File dei Risultati X
& v > Questo PC > Acer (C) » QGIS > WORKSHOP > RASTER ~ (@] Cerca in RASTER R
Organizza ¥ Nuova cartella = ¥ o

FOTO_SINGOLE Nome - Ultima modifica Tipo Dimensione
RASTER D T32TQOQ_20240308T100841_AOT_10m.jp2  21/03/2024 17:42 File JP2 394 KB
DINAMICA _ND' D T32TQQ_20240308T100841_B02_10m jp2 21/03/2024 1742 File JP2 112371 KB
WORKSHOP D T32TQQ_20240308T100841_803_10m,jp2 /03/2024 17:42 File JP2 110.569 KB
D T32TQQ_20240308T100841_B04_10m,jp2 21/03/2024 1742 File JP2 109.585 KB
v [ Questo PC D T32TQQ_20240308T100841_808_10m,jp2 21/03/2024 1742 File JP2 115364 KB
> Acer ) D T32TQQ_20240308T100841_TCI_10m.jp2 21/03/2024 1742 File JP2 123.940 KB
> Ul Rete D T32TQQ_20240308T100841_WVP_10mjp2  21/03/2024 17:42 File JP2 32541 KB
Nome file: | NDVI_esteso -
Salva come: Tutti i file (¥) -

~ Nascondi cartelle Salva Annulla

in “Nome File” scrivere “NDVI_esteso”, click su “Salva”, ricompare la maschera
“Calcolatore raster”

SR di uscita EP5G:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N

e) Impostare il “SR in uscita”

f) sotto Espressione del Calcolatore Raster scrivere la formula del’NDVI
(cliccando due volte sulle Bande raster queste vengono inserite nella formula)

("BO8@1" - "B04@1" )/ ( "BO8@1" + "B04@1")

(2} Calcolatore Raster X
Bande Raster Layer del Risultato
T32TQQ_20240308T100841_B04_10m@1 Crea un raster al volo invece che scrivere il layer su disco
T327QQ_20240308T100841_B02_10m@1 . i
T32TQQ_20240308T100841_TCL_10m@1 Layer in uscita C:\QGIS\WORKSHOP\RASTER\NDVI_esteso

T32TQQ_20240308T100841_TCI_10m@2
T327TQQ_20240308T100841_TCI_10m@3

Formato in uscita | GeoTIFF -
Estensione Spaziale

Usa Estensione del Layer Selezionato

X min | 699960,00000 = X max | 809760,00000 =

¥ min | 4890240,00000 = Y Max | 5000040,00000 =
Risoluzione

Colonne | 10980 = Righe | 10980 -
SR di uscita EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32h + & *E‘*

V| Aggiungi al progetto

w Operatori
+ * ( min IF cos acos
i/ ) max AND sin asin
< > = abs OR tan atan
<= >= 1= ~ sqrt log10 In

Espressione del Calcolatore Raster

( "D32TQQ 20240308T100841_BO8_10mEl" - "T32TQQ 20240208T100841_B04_10m@1l" ) / (
"T32TCQ 20240308T100841 BOS_10m@l™ + "T32TQQ 20240308T100841_B04_10m@l" )

OK Annulla Aiuto



g) click su OK, I'elaborazione richiede alcuni secondi,

h) togliere la spunta dal Layer NDVI_esteso ed eventualmente cliccare sulla
freccetta a sx del nome per coprire i valori di max e min

i) Cliccare sul layer NDVI_esteso, si evidenzia in blu

Layer (5] (3]
v 3T : 3 g
B = NDVI esteso
v = T32TQQ_20240308T100841_TCl_10m
* v = Google Satellite
* = Google Road

= T32TQQ _20240308T100841_B08_10m
= T32TQQ _20240308T100841_B04_10m

-

- v

j) nel pannello Strumenti di Processing, nella banda di ricerca scrivere ritaglia —
doppio click su Ritaglia raster con maschera

0 Strumenti di Processing @
e OE N
O RITAGLIA a

b Usati di recente
~ (2 Sovrapposizione di vettori
45 Estrai/ritaglia da estensione
~ 4% GDAL
~ Estrazione raster
% Ritaglia raster da estensione
~ Geoprocessing sui vettor

compare la maschera Ritaglia raster con maschera
k) Layer in ingresso € gia impostato con NDVI_esteso
[) sotto Layer Maschera selezionare field
m) sotto SR Sorgente selezionare EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N
n) sotto SR di destinazione selezionare EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N



Q Ritaglia raster con maschera X

Parametri Log

v
Ldyel mdasunieid F.

(2 FIELD [EPSG:32632]

1
8§
&

Solo elementi selezionati
SR sorgente [opzionale]
EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N v -:-73
SR di destinazione [opzionale]
EPSG:32632 - WGS 84 / UTM zone 32N v -:-73
Estensione di destinazione [opzionale]
MNon impostato Rg b
Attribuisci un determinato valore nullo alle bande in uscita [opzionale]
Non impostato
Crea una banda alfa in uscita
v Fai coincidere ['estensione del raster ritagliato con I'estensione del layer della maschera
Mantieni |a risoluzione del raster in ingresso

Imposta risoluzione file in uscita

Risoluzione X per le bande in uscita [opzionale]

Non impostato o

0) Scorrere in basso la maschera, sotto “Ritagliato (da maschera)” click su icona
a 3 puntini, click “Salva su file”

Ritagliato (da maschera)

[Salva in un file temporaneo]

@

] &
v Apri il file risultante dopo I'esecuzione dell'algoritmo Salva in un File Temporaneo

Salva su File...

si apre
la maschera “Salva file” selezionare il percorso della cartella “RASTER” del
progetto, in “Nome file” scrivere “NDVI”, click su “Salva”

(@ salva file X
&« v » Questo PC » Acer (C) > QGIS > WORKSHOP » RASTER v (@] Cerca in RASTER r
Organizza ~ MNuova cartella U - o

FOTO_SINGOLE

RASTER

WORKSHOP

RASTER NDVI_esteso tif

~ M Questo PC

> i Acer (C)
> Wl Rete
Nome file: | NDVI -
Salva come: TIF file (*.tif) -

~ Nascondi cartelle Salva Annulla



p) click su Esegui — click su Chiudi,

E-@-] = Valida Guida
Tipo di dati in uscita
Usa Il Tipo Dati del Layer in Ingresso -

Parametri aggiuntivi da linea di comando [opzionale]

Ritagliato (da maschera)
C:/QGIS/WORKSHOP/RASTER/NDVL.tf &

v Apri il file risultante dopo I'esecuzione dell'algoritmo

Console GDAL/OGR

gdalwarp -overwrite -s_srs EPSG:32632 -t_srs EPSG:32632 -of GTIff -cutline C:\QGIS\WORKSHOP\RASTER\FIELD.shp -cl
FIELD -crop_to_cutline C:\QGIS\WORKSHOP\RASTER\NDVI_esteso.tif C:/QGIS/WORKSHOP/RASTER/NDVI.GF

0% Annulla

Avanzato ~ | | Esequi come Processo in Serig... Chiudi Aiuto

q) compare il Layer “NDVI” dell’appezzamento in studio in scala di grigi.

Browser @&
P = )
57 Preferiti -
= IV Segnalibri Spaziali
[ Segnalibri Progetto
[ Segnalibri Utente
+ [4] Home
- 9 G\ (Acer)
» [] 01 FOTO VIDEO FAM GRANDI
v [ Autodesk
» ] DATI DA SALVARE
L ACEaamaL b
Layer @
ol ® T o-BAO
~ v ¥ NDVI

Banda 1 (Gray)
0,3506

I 0,07605

» =* NDVI esteso

v FIELD ’ oot i

cliccare sulla freccetta a sinistra del Layer NDVI per rendere o meno visibili i
valori di min e max

r) doppio click sul layer NDVI, compare la maschera Proprieta Layer-NDVI



(G Proprieta layer - NDVI — Simbologia

v Vet ot

Tipo visualizzazione

@ nformazioni sandasngoagga  ~

Bandagrigo | Banda 1 (Gray)

‘{g Sorgente

& simbologia
d el

Gradiente colore | Da Nero a Bianco
Min |0,0760499

Migloramento
ngEen stira a MinMax

isualizzazione

Q oo
B Piramidi

2 Elevazione

E Metadati

"= legenda

OB visuaiizza

B Impostazioni dei valori di Min & Max

v Visualizzazione Layer
B mbelle Attributi
Modalit fusior Normale
2. QGiS Server
- Luminosita 0
Gamma pa— 100

Max |0,3506

Scala di grigi | Spento

Impostazioni Legenda...

4 Ripristina

MIREDRED

v Ricampionamento

stile

s) click su Simbologia,

Ingrandito | Vicino pit Prossimo | Rimpicciolito | vicino pid Prossimo | Sovracampionamento [ 2,00 €3 [

Ricampionamento precoce

[ o |

100%

Applica Aiuto

t) Tipo di Visualizzazione: sostituire Banda singola grigia con Banda singola

falso colore,
u) MIN — 0, MAX — 1,

v) Interpolazione: sostituire lineare con discreto,

w) click sulla banda colorata, compare la maschera Seleziona Scala Colore ,

(@ Seleziona Scala Colore

5 o & |/

-

colore 1 — marrone, -

@ seleziona Scala Colore:

o &7

g

)

Attuale
Vecchio

5
o+ I
< I (s |2
. T e G
- I - -
. 6 -
» N ] <
Opacita L, 100 .

- N
Opacta

notazione HTML [#025101

> ]

S USRS

Annula Ao

2 — verde SCUro————-

E

-« click “OK”, colore

, click “OK”,



@ seleziona Seala Colore

coors . | QD - o2 | QD - 1o corono ~

0 @ @ 0

¥ Interruzione Gradiente

Posizione relativa | 0,0 % RGB Antiorario Elimina Interruzione

EF o @ 7 or

G
B

Opacita

o notazione HTML | #612e03

Attuale

w Grafico

Informazione 3 Annuila

27

96%

38%

100%

click OK
x) Precisione etichetta: 1,
y) Moda: sostituire “Continua” con “Intervallo Uguale”,
z) Classi: 10,

(@ Proprieta layer - NDVI — Simbologia
Q 'w Visualizzazione Banda

Tipo visualizzazione | Banda singola falso colore

@) informazion

Banda Banda 1(Gray)
2 sorgente
Min o . n
¥ simbologia D Impostazioni dei valori i Min e Max
L8 Trasparenza Interpolazione Discreto

Scala colore |
Istogramma

Unita etichetta suffisso
,
& Visualizzazione

Precisione etichetta 1
a Temporale Valore <= Colore Etichetta
MR Piramidi 04
£l Eevazione 05
R s
06
Legenda
07

O visaiizzs

BB abelle Atributi

Modaita | ntervallo Uguale ~

Cassifica =P &8

QGIS Server
L Ritaglia valori delintervallo

v Visualizzazione Layer

Modaiita fusione | Normale -

Luminosit  co—— 0 2] Contrasto  com—

Gamma — 100 4| saturazione  e—
Inverti colori Scala di grigi | Spento

stle - oK Annulla

aa) click su Applica — click su OK;

Classi [1d € |2

Impostazioni Legenda,

Applica

4 Rprsona
° [+
0 [

Ao



Browser =]Es)
ORT®HO
57 Preferiti =
~ " Segnalibri Spaziali
[ Segnalibri Progetto
[ Segnalibri Utente
» [A] Home
~ [ C\ (Acer)
» [ 01 FOTO VIDEO FAM GRANDI
» [7 Autodesk
» [ 7] DATI DA SALVARE

v O ACFaadl =4
Layer =1
v HwTE-BADO

== NDVI
» = NDVI_esteso

v [ FELD

3 = 7327QQ 20240308T100841_TCI 10m
~ v B Google Satellite

~ v B Google Road
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3 = T327QQ_20240308T100841_804_10m

11) Per visualizzare i valori dei singoli pixel sulla barra degli strumenti click sulla “i” di

SCETE

Elementi
(Ctrl+Shift+I)

Informazioni Risultati 5]
E- 3 g S = &-% 8
Elemento Valore
~ NDVI 0
~ NDVI
Banda 1 0.241657

~ {Derivato)
(coordinata... 1297778,8
{coordinata... 5598871,7
Colonna (in... 12
Riga (inba... 12

Modalita | Primo in Lista (attivo) >

Vista | Albero ¥

Strumenti di Processing [E53)
a3 RN
Q, Cerca...

+ (D Usati di recente =
» (@ Analisi di reti

12) FE’ possibile salvare 'impostazione dei colori per utilizzarla in altri progetti:

a) doppio click sul Layer “NDVI”, compare la maschera “Proprieta layer - NDVI”,
click su “Simbologia”,

b) click su “Stile” in basso a sx I e T

Carica Stile...

Salva Come Predefinito

Ripristina Predefinito
Aggiungi...
Rinomina Stile Corrente...

® predefinito

c) click su “Salva stile” | ==~




d) Compare la maschera “Salva stile vettore”,

(@ salva Stile Vettore x B
Salva stile | Come file di stile QGIS QML -
File
v & simbologia
2 click su icona a 3 puntini
“Sfoglia”

e) Compare la maschera “Crea o seleziona un file”, individuate il percorso della
cartella’RASTER” del progetto, in “Nome file” scrivere NDVI

Q Crea o seleziona un file

« v > Questo PC > Acer (C) » QGIS > WORKSHOP > RASTER v || cercainRASTER o

Organizza ~ Nuova cartella o - o
FOTO_SINGOLE N
Nessun elemento corrisponde ai criteri di ricerca.
RASTER
WORKSHOP

RASTER

~ [ Questo PC
> i Acer (C)

> ¥l Rete

Nome file: | NDVI -

Salva come: File di Stile QGIS del Layer (*.qml)

~ Nascondi cartelle Salva Annulla

f) click si “Salva”
13) E’ possibile caricare uno stile preimpostato (click su

per trovare i file .gml con i colori preimpostati per alcuni indici, oppure il link sotto):

a) Salvare nella cartella “RASTER” del progetto, estrarre i file dalla cartella
compressa con il file “NDVI.gml” relativo allo stile preimpostato

b) doppio click sul Layer “NDVI”, compare la maschera “Proprieta layer - NDVI”
click su “Simbologia”,

c) click su “Stile” in basso a sx I R

Luminosita e
Carica Stile...
Salva Stile...
Salva Come Predefinito
Ripristina Predefinito
Aggiungi..
Rinomina Stile Corrente... .
ccic

® predefinito

d) click su “Carica stile” |™==



https://drive.google.com/file/d/17j-0Y56CwAIllLju_QBnwih8dRRzNHUA/view?usp=sharing

e) Compare la maschera “Gestore Stili Database”, alla destra di “File” click su icona

(=) Gestore Stili Database X
Carica stile | Da file -
File

a 3 punt|n| v &4 Simbologia m
f) impostare il percorso della cartella “RASTER” del progetto,
g) doppio click sul file “NDVIL.gml”

.3 Seleziona un file b3
&« v > Questo PC » Acer (C) » QGIS > WORKSHOP » RASTER ~ @] Cerca in RASTER el
Organizza Nuova cartella O - n | o

2 Musica m N

i Video 4
&

FOTO_SINGOLE abo

RASTER NDVLgml 7 BPYI aux.xml NDVI_esteso.tif T32TQQ_ 2024030 T32TQQ 2024030
8T100841_ACT_1 8T100841_802_1
WORKSHOP O0mjp2 Om.jp2

oy JRpEREpRN RN

T32TQQ_2024030 T32TQQ_ 2024030 T32TQQ 2024030 T32TQQ_2024030 T32TQQ_ 2024030 T32TQQ 2024030

v =R 8T100841_B03_1 8T100841_B04_1 8T100841_804_1 8T100841_B08_1 8T100841_B08_1 8T100841_TCI_10
s %@ Rete Om,jp2 Om,jp2 Om jp2.auxxml Om,jp2 Om jp2.awcxml mjp2
Nome file: [NDVL.gml ~ | Tutti i file (%) ~
() Gestore Stili Database X
Carica stile | Da file -
File C:\QGIS\WORKSHOP\RASTER\NDVI.gml

v & Simbologia

Categorie

Carica Stile Annulla Aiuto

h) click su “Apri”,
click su “Applica’, click su “OK”

click su “Carica Stile”,

ALTRI INDICI VEGETAZIONALI

N.B. Il procedimento sopra esposto puo essere applicato per qualsiasi indice
multispettrale, scaricando le bande necessarie e impostando la relativa formula.

A titolo Esemopilificativo:
GNDVI = (NIR - Green) / (NIR + Ggreen) ovvero GNDVI = (B08 - B03) / (B08 + B03)
NDMI = (NIR - SWIR1)/(NIR + SWIR1) ovvero NDMI= (B08 - B11)/( B08 + B11)
MSI =NIR/MIR ovvero MSI = B08/B11



NDRE = (NIR-RE)/(NIR+RE) ovvero NDRE=(B8-B5)/(B8+B5)
CVI = NIR/GREEN x RED/GREEN ovvero CVI = B08/B03 x B04/B03



