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<span><span style="font-family: arial; font-size: small;"><b><div><span><span
style="font-size: small;"><b><br /></b></span></span></div>1. Kondisi</b>

<a name="kondisi"></a>

<a href="#home">[Kembali]</a></span></span><div><div><span style="font-family:
arial;"><br /></span></div><div><span style="font-family: arial;">*Percobaan 1 Kondisi No.
8*</span></div><div><span style="font-family: arial;"><br /></span></div><div><span
style="background-color: white; text-align: justify;"><span style="font-family: arial;">Buatlah
sebuah rangkaian lengkap yang memuat 3 gerbang NAND dengan 2, 3 input dan 4 input,
kemudian gerbang NOR dengan 2 dan 4 input,kemudian 1 gerbang XOR dan 1 gerbang
XNOR. Dan output akhir rangkaian keseluruhannya ditunjukkan dengan LED atau LOGIC
PROBE. Dimana input awal berupa 3 saklar SPDT.</span></span></div></div><div><span
style="font-family: arial;"><br /></span><div>

<span style="font-family: arial;"><span><span style="font-size: small;"><b>2. Gambar
Rangkaian Simulasi</b>

<a name="hardware"></a>

<a href="#home">[Kembali]</a></span></span><br />

<span><span style="font-size: small;"><b><br
[></b></span></span></span></div><div><span><span style="font-family: arial; font-size:
small;"><div style="text-align: center;"><div class="separator" style="clear: both;"><br
[></div><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><a
href="https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjR43yxLaEYHtutLkyfP



nTuw72NCVK61R3CnGKMKNyYEG6UQq6kV8dI63kqoF6ckh9-JDpcNHYXxHdzMepM-y1i7xs31jtL
PQALmM2otbzgkdCMyRMxyGboNOu-Q5hiM1uddtk_ QCbHLScRID8HFRFEbvvsG-yvg5piF0_
D6Y1z1VXzi34ytgDq9PS70jRjmjw/s1292/kondisi.png" imageanchor="1" style="margin-left:
1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="662"
data-original-width="1292" height="164"
src="https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjR43yxLaEYHtutLkyfPn
Tuw72NCVK61R3CnGKMKNYE6UQq6kV8dI63kqoF6ckh9-JDpcNHY xHdzMepM-y1i7xs31jtLP
QALmM2otbzgkdCMyRMxyGboNOu-Q5hiM1uddtk_ QCbHLScRID8HFRFEbvvsG-yvg5piF0_D
6Y1z1VXzi34ytqDq9PS70jRjmjw/s320/kondisi.png" width="320" /></a></div><br /><div
class="separator" style="clear: both;"><br /></div><div class="separator" style="clear:
both;">Gambar 1. Rangkaian sebelum di simulasikan</div><div><br /></div></div><div
class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><div class="separator" style="clear:
both; text-align: center;"><a
href="https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEivphf8TI70-oUOv26Uk
YFTIYSdaRYYXwMft_rBJgllISXSPmxcAow1ToYgUfG8Eg54msdHdva01U_opvnGEqIwS8KEE
SI_d1APSYTqOyMCtb2IEOa_Kmh4a2KMjyrwWAPj8vycVG3WkbYCNwXEUHIWFsBdMT]L-
7TelzDfZ_a9330ruE2-f9TR28RCJZA/s1267/kondisi%201.png" imageanchor="1"
style="margin-left: 1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="618"
data-original-width="1267" height="156"
src="https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEivphf8TI70-oUOv26 UKY
FTIYSdaRYYXwMft_rBJqllISXSPmxcAow1ToYgUfG8Eg54msdHdva01U_opvnGEqIw8KEES
|_d1APSYTqOyMCtb2IEOa_Kmh4a2KMjyrwWAPj8vycVG3WkbY CNwXEUHIWFsBAMT|L-7T
elzDfZ_a9330ruE2-f9TR28RCJZA/s320/kondisi%201.png" width="320" /></a></div><br
/><div class="separator" style="clear: both;"><br /></div></div><div style="text-align:
center;"><br /></div><div style="text-align: center;">Gambar 2. Rangkaian disimulasikan
dengan&nbsp;</div><div style="text-align: center;">output akhir logika 1 (Variasi input SPDT
: 1,1,0)</div><div style="text-align: center;"><br /></div><div class="separator" style="clear:
both; text-align: center;"><div class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><a
href="https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjI908HLtzagF OXQqWy
Y4h7vefNNF30EnfpxtGAg7C59uMRyt6M6q78m4v5UezKbMtRN2-1sQX0GgnaGcPRNXg4G
Vkky10YO0Cp5PoxnVYje-cEWwWFVjAS4PXgpKvKPcmff2ROLKYVhANV9g2BYo3AXOHZajhza
Bup4j_09PuXazyjOQI5tsiSqiKy7djw/s1253/kondisi%202.png" imageanchor="1"
style="margin-left: 1em; margin-right: 1em;"><img border="0" data-original-height="607"
data-original-width="1253" height="155"
src="https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xI/AVvXsEjl908HLtzagF OXQqWy
Y4h7vefNNF30EnfpxtGAg7C59uMRyt6M6q78m4v5UezKbMtRn2-1sQX0GgnaGcPRNXg4G
Vkky10YO0Cp5PoxnVYje-cEWwWFVjAS4PXgpKvKPcmff2ROLKkyVhANV9g2BYo3AXOHZajhza
Bup4j_09PuXazyjOQI5tsiSqiKy7djw/s320/kondisi%202.png" width="320" /></a></div><br
/><div class="separator" style="clear: both;"><br /></div></div><div style="text-align:
center;"><div>Gambar 3. Rangkaian disimulasikan dengan&nbsp;</div><div>output akhir
logika 0 (Variasi input SPDT : 1,1,1)</div></div><div style="text-align: center;"><br
[></div></span></span></div><div><span style="font-family: arial;"><span><span
style="font-size: small;"><b>3. Video Simulasi</b>

<a name="rangkaian"></a>

<a href="#home">[Kembali]</a></span></span><br />

<span><span style="font-size: small;"><b><br /></b></span></span></span></div><div
class="separator" style="clear: both; text-align: center;"><object class="BLOG_video_class'
contentid="8d804c98d7aa4876" height="266" id="BLOG_video-8d804c98d7aa4876"



width="320"></object></div><br /><div style="text-align: center;"><br
[></div><div><span><span style="font-family: arial; font-size: small;"><b><br
[></b></span></span></div><div><span style="font-family: arial;"><span><span
style="font-size: small;"><b>4. Prinsip Kerja</b>

<a name="flowchart"></a>

<a href="#home">[Kembali]</a></span></span><br />

<span><span style="font-size: small;"><div><ul><li><span>Kondisi 1 (output akhir logika
1)</span></li></ul><div><span><span>&nbsp;&nbsp; &nbsp;</span><span>&nbsp;&nbsp;
&nbsp;</span><span>&nbsp;</span></span><span style="font-family: &quot;Times New
Roman&quot;, serif; font-size: 12pt; text-align: justify;">&nbsp;Input awal SPDT terhubung
ke VCC akan berlogika

1 sedangkan input yang terhubung ke Ground akan berlogika 0. Ketika saklar SPDT

kita variasikan berlogika (1,1,0), maka outputnya akan berlogika 1 untuk SW1,

logika 1 untuk output SW2, dan logika 0 untuk output SW3.&nbsp;Selanjutnya

dapat kita lihat saklar SPDT terhubung ke gerbang NAND 2 input, 3 input dan 4

input. Gerbang&nbsp;NAND&nbsp; memiliki prinsip kerja yaitu jika menghasilkan
keluaran logika 0 apabila semua masukan (input) berlogika 1 dan akan

menghasilkan keluaran logika 1 apabila terdapat input yang berlogika 0. Atau

simplenya gerbang NAND menggunakan prinsip perkalian kemudian di NOT
kan.&nbsp;</span></div><p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom:
0Oin; text-align: justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif;
font-size: 12.0pt; mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New
Roman&quot;; mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">
<I--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: 0Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;Hal
ini&nbsp;dapat kita lihat pada gerbang NAND U1(2 input), kaki 1-nya terhubung

ke SW1 dan kaki 2-nya terhubung ke SW2. Pada kaki 1 gerbang NAND U1(2 input)
mendapat input berlogika 1 dari output SW1 dan kaki 2 gerbang NAND U1(2 input)
mendapat input berlogika 1 dari output SW 2. Untuk mendapatkan outputnya kita

dapat terlebih dahulu menggunakan prinsip perkalian pada input gerbang NAND U1

(2 input). Dimana apa bila kita kalikan 1x1 = 1 dan kita NOT kan sehingga

output yang keluar dari gerbang NAND U1(2 input) berlogika 0.&nbsp;</span></p><p
class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;"><span
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">

<!l--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height. normal; margin-bottom: Qin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;
&nbsp;Selanjutnya

dapat kita lihat pada gerbang&nbsp;NAND U2(3 input), kaki 1-nya terhubung ke



SW1, kaki 2 terhubung ke SW2, dan kaki 3 terhubung ke SW1. Pada kaki 1
gerbang&nbsp;NAND U2(3 input) mendapat input berlogika 1 dari output SW1, kaki
2&nbsp;gerbang&nbsp;NAND U2(3 input) mendapat input berlogika 1 dari output
SW2, dan kaki 3&nbsp;gerbang&nbsp;NAND U2(3 input) mendapat input berlogika 1
dari output SW1. Selanjutnya, kita dapat memperoleh output gerbang NAND U2(3
input) seperti yang telah dijelaskan sebelumnya dengan mengalikan inputnya

yakni 1x1x1 = 1 dan hasilnya kita NOT kan. Sehingga output yang keluar
dari&nbsp;gerbang NAND U2(3 input) berlogika 0.&nbsp;</span></p><p
class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;"><span
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">

<I--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Qin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;
&nbsp;Selanjutnya

kita lihat gerbang NAND U3(4 input), kaki 1-nya terhubung ke output SW3, kaki 2
terhubung ke output SW2, kaki 3 terhubung ke output SW2 dan kaki 4 terhubung ke
SW1.&nbsp;Pada kaki 1 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat input berlogika 0
dari output SW3,&nbsp;kaki 2 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat input
berlogika 1 dari output SW1,&nbsp;kaki 3 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat
input berlogika 1 dari output SW1, dan kaki 4 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input)
mendapat input berlogika 1 dari output SW1.&nbsp;Kemudian, kita dapat

memperoleh output gerbang NAND U3(4 input) seperti yang telah dijelaskan
sebelumnya dengan mengalikan inputnya yakni 0x1x1x1 = 0 dan di NOT kan
sehingga&nbsp;output yang keluar dari&nbsp;gerbang NAND U3(4 input) berlogika
1.</span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;
text-indent: .5in;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size:
12.0pt; mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New
Roman&quot;; mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">Kemudian output dari gerbang
NAND U1(2 input),

NAND U2(3 input), dan NAND U3(4 input) akan masuk ke kaki input gerbang NOR

U4(2 input) dan NOR U5(4 input). Pada gerbang NOR prinsip kerjanya yaitu ketika
inputnya berlogika 0 semuanya maka outputnya berlogika 1 dan apabila terdapat

inputnya berlogika 1, maka outputnya akan berlogika 0.</span></p><p class="MsoNormal"
style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;"><span style="font-family:
&quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt; mso-ansi-language: EN-US;
mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;; mso-font-kerning: Opt;
mso-ligatures: none;">

<!--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: 0Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;



mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures:
none;">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; Hal
ini dapat terlihat pada gerbang NOR U4(2 input), kaki 1-nya terhubung ke output
gerbang NAND U1(3 input) dan kaki 2 terhubung&nbsp; ke output gerbang NAND U2(4
input). Pada kaki 1&nbsp;gerbang NOR U4(2 input) mendapat input berlogika 0
dari&nbsp;ouput gerbang NAND U1(3 input)&nbsp;dan kaki 2&nbsp;gerbang NOR U4(2
input) mendapat input berlogika 1&nbsp;output gerbang NAND U2(4 input). Maka

kita dapat memperoleh outputnya dengan memakai prinsip yang telah dijelaskan

tadi, dimana terdapat input berlogika 1 pada masukan gerbangnya sehingga output

yang keluar dari gerbang&nbsp;NOR U4(2 input) berlogika 0.</span></p><p
class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;"><span
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">

<!--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp; Kemudian
pada

gerbang&nbsp;NOR U5(4 input), kaki 1-nya terhubung ke ouput gerbang NAND U1(2
input), kaki 2 terhubung ke output gerbang NAND U2(3 input), kaki 3 terhubung

ke ouput gerbang NAND U1(2 input), dan kaki 4 terhubung ke output gerbang NAND
U3(4 input).&nbsp;Pada kaki 1&nbsp;gerbang NOR U5(4 input) mendapat input
berlogika 0 dari&nbsp;ouput gerbang NAND U1(2 input), kaki 2&nbsp;gerbang NOR
U5(4 input) mendapat input berlogika 0&nbsp;output gerbang NAND U2(3 input)

kaki 3&nbsp;gerbang NOR U5(4 input) mendapat input berlogika 1 dari&nbsp;ouput
gerbang NAND U1(2 input), dan kaki 4&nbsp;gerbang NOR U5(4 input) mendapat

input berlogika 1 dari&nbsp;ouput gerbang NAND U3(4 input).&nbsp;Kemudian, kita
dapat memperoleh outputnya dengan memakai prinsip yang telah dijelaskan tadi,
dimana terdapat input berlogika 1 pada masukan gerbangnya sehingga output yang
keluar dari gerbang&nbsp;NOR U5(4 input) berlogika 0.</span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: 0Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp;
Selanjutnya,

output dari gerbang NOR U4(2 input) dan output gerbang&nbsp;NOR U5(4 input)
akan masuk ke kaki input XOR U6(2 input). Pada gebang XOR, prinsip kerjanya

ialah ketika jumlah input berlogika 1 berjumlah ganjil (1,3,5,dst) maka

outputnya berlogika 1, sebaliknya jika jumlah input berlogika 1 berjumlah genap
(0,2,4,dst) maka outputnya berlogika 0. Hal ini dapt terlihat pada gerbang XOR

U6(2 input), dimana kaki 1 terhubung ke output gerbang&nbsp;NOR U4(2 input) dan
kaki 2 terhubung ke output gerbang&nbsp;NOR U5(4 input). Pada kaki 1
gerbang&nbsp;XOR



U6(2 input) mendapat input berlogika 0 dari output&nbsp;gerbang&nbsp;NOR U4(2
input) dan kaki 2&nbsp;gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) mendapat input berlogika 0
dari&nbsp;output&nbsp;gerbang&nbsp;NOR U5(4 input). Kemudian, kita dapat
memperoleh output dari gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) dimana jumlah input
berlogika 1 yang masuk pada&nbsp;gerbang&nbsp;XOR U6(2 input)&nbsp;berjumlah
genap sehingga output yang dikeluarkan pada&nbsp;gerbang&nbsp;XOR UG(2 input)
berlogika 0.<o:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;</span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp; &nbsp; Terakhir,
output&nbsp;pada&nbsp;gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) dan gerbang NOR U4(2
input)&nbsp;akan masuk ke kaki input gerbang XNOR U7:A. Pada gerbang XNOR,
prinsip kerjanya jika&nbsp;jika jumlah input berlogika 1 berjumlah genap

(0,2,4,dst) maka outputnya berlogika 1, sebaliknya jika&nbsp;jumlah input

berlogika 1 berjumlah ganijil (1,3,5,dst) maka outputnya berlogika 0.Hal ini

dapt terlihat pada gerbang XNOR U7:A(2 input), dimana kaki 1 mendapat masukan
dari&nbsp; output gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) yang berlogika 0 sehingga input
pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A berlogika 0 dan kaki 2&nbsp;mendapat masukan dari
output gerbang&nbsp;NOR U4(2 input) yang&nbsp;berlogika 0 sehingga input
pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A berlogika 0. Selanjutnya, kita dapat memperoleh
output pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A dengan memakai prinsip tadi, dimana jumlah
input yang berlogika 1 pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A&nbsp;berjumlah genap maka
output&nbsp; yang dikeluarkan&nbsp;pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A berlogika 1 yang
di tandai&nbsp;<i>logic probe&nbsp;</i>menampilkan output akhir dari rangkaian
percobaan 1 kondisi 8 yang berlogika 1<o0:p></0:p></span></p><div><br
[></div><ul><li><span>Kondisi 2 (output akhir logika
0)</span></li></ul></div><div><span><p class="MsoNormal" style="line-height: normal;
margin-bottom: 0in;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif;
font-size: 12.0pt; mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New
Roman&quot;; mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;"><span>&nbsp;&nbsp;
&nbsp;</span><span>&nbsp;&nbsp; &nbsp;</span><span>&nbsp;&nbsp;
&nbsp;</span>Input awal SPDT terhubung ke VCC akan berlogika 1 sedangkan input yang
terhubung ke Ground akan berlogika 0. Ketika saklar SPDT kita variasikan

berlogika (1,1,1), maka outputnya akan berlogika 1 untuk SW1, logika 1 untuk

output SW2, dan logika 1 untuk output SW3.&nbsp;Selanjutnya dapat kita lihat

saklar SPDT terhubung ke gerbang NAND 2 input, 3 input dan 4 input.
Gerbang&nbsp;NAND

memiliki prinsip kerja yaitu jika menghasilkan keluaran logika 0 apabila semua

masukan (input) berlogika 1 dan akan menghasilkan keluaran logika 1 apabila

terdapat input yang berlogika 0. Atau simplenya gerbang NAND menggunakan

prinsip perkalian kemudian di NOT kan.&nbsp;</span></p>



<p class="MsoNormal" style="line-height. normal; margin-bottom: Qin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;Hal
ini&nbsp;dapat kita lihat pada gerbang NAND U1(2 input), kaki 1-nya terhubung

ke SW1 dan kaki 2-nya terhubung ke SW2. Pada kaki 1 gerbang NAND U1(2 input)
mendapat input berlogika 1 dari output SW1 dan kaki 2 gerbang NAND U1(2 input)
mendapat input berlogika 1 dari output SW 2. Untuk mendapatkan outputnya kita

dapat terlebih dahulu menggunakan prinsip perkalian pada input gerbang NAND U1

(2 input). Dimana apa bila kita kalikan 1x1 = 1 dan kita NOT kan sehingga

output yang keluar dari gerbang NAND U1(2 input) berlogika 0.&nbsp;</span></p><p
class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;"><span
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">

<!--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin;"><span
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;
&nbsp;Selanjutnya dapat kita lihat pada

gerbang&nbsp;NAND U2(3 input), kaki 1-nya terhubung ke SW1, kaki 2 terhubung ke
SW2, dan kaki 3 terhubung ke SW1. Pada kaki 1 gerbang&nbsp;NAND U2(3 input)
mendapat input berlogika 1 dari output SW1, kaki 2&nbsp;gerbang&nbsp;NAND U2(3
input) mendapat input berlogika 1 dari output SW2, dan kaki
3&nbsp;gerbang&nbsp;NAND U2(3 input) mendapat input berlogika 1 dari output SW1.
Selanjutnya, kita dapat memperoleh output gerbang NAND U2(3 input) seperti yang
telah dijelaskan sebelumnya dengan mengalikan inputnya yakni 1x1x1 = 1 dan
hasilnya kita NOT kan. Sehingga output yang keluar dari&nbsp;gerbang NAND U2(3
input) berlogika 0.&nbsp;</span></p>
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&nbsp;</span><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size:
12.0pt; mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New
Roman&quot;; mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">Selanjutnya kita lihat gerbang
NAND U3(4 input),

kaki 1-nya terhubung ke output SW3, kaki 2 terhubung ke output SW2, kaki 3
terhubung ke output SW2 dan kaki 4 terhubung ke SW1.&nbsp;Pada kaki 1
gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat input berlogika 1 dari output
SW3,&nbsp;kaki 2 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat input berlogika 1 dari
output SW1,&nbsp;kaki 3 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat input berlogika

1 dari output SW1, dan kaki 4 gerbang&nbsp;NAND U3(4 input) mendapat input
berlogika 1 dari output SW1.&nbsp;Kemudian, kita dapat memperoleh output

gerbang NAND U3(4 input) seperti yang telah dijelaskan sebelumnya dengan



mengalikan inputnya yakni 1x1x1x1 = 1 dan di NOT kan sehingga&nbsp;output yang
keluar dari&nbsp;gerbang NAND U3(4 input) berlogika 0.</span></p>
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NAND U1(2 input),

NAND U2(3 input), dan NAND U3(4 input) akan masuk ke kaki input gerbang NOR

U4(2 input) dan NOR U5(4 input). Pada gerbang NOR prinsip kerjanya yaitu ketika
inputnya berlogika 0 semuanya maka outputnya berlogika 1 dan apabila terdapat

inputnya berlogika 1, maka outputnya akan berlogika 0&nbsp;.</span></p><p
class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: Oin; text-align: justify;"><span
style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures: none;">

<!--[endif]--><0:p></0:p></span></p>

<p class="MsoNormal" style="line-height: normal; margin-bottom: 0Oin; text-align:
justify;"><span style="font-family: &quot;Times New Roman&quot;,serif; font-size: 12.0pt;
mso-ansi-language: EN-US; mso-fareast-font-family: &quot;Times New Roman&quot;;
mso-font-kerning: Opt; mso-ligatures:
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ini dapat terlihat pada gerbang NOR U4(2 input), kaki 1-nya terhubung ke output
gerbang NAND U1(3 input) dan kaki 2 terhubung&nbsp; ke output gerbang NAND U3(4
input). Pada kaki 1&nbsp;gerbang NOR U4(2 input) mendapat input berlogika 0
dari&nbsp;ouput gerbang NAND U1(3 input)&nbsp;dan kaki 2&nbsp;gerbang NOR U3(4
input) mendapat input berlogika 0&nbsp;output gerbang NAND U3(4 input). Maka

kita dapat memperoleh outputnya dengan memakai prinsip yang telah dijelaskan

tadi, dimana terdapat input berlogika 0 pada masukan gerbangnya sehingga output

yang keluar dari gerbang&nbsp;NOR U4(2 input) berlogika 1.</span></p><p
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pada

gerbang&nbsp;NOR U5(4 input), kaki 1-nya terhubung ke ouput gerbang NAND U1(2
input), kaki 2 terhubung ke output gerbang NAND U2(3 input), kaki 3 terhubung

ke ouput gerbang NAND U1(2 input), dan kaki 4 terhubung ke output gerbang NAND
U3(4 input).&nbsp;Pada kaki 1&nbsp;gerbang NOR U5(4 input) mendapat input
berlogika 0 dari&nbsp;ouput gerbang NAND U1(2 input), kaki 2&nbsp;gerbang NOR
U5(4 input) mendapat input berlogika 0&nbsp;output gerbang NAND U2(3 input)



kaki 3&nbsp;gerbang NOR U5(4 input) mendapat input berlogika 0 dari&nbsp;ouput
gerbang NAND U1(2 input), dan kaki 4&nbsp;gerbang NOR U5(4 input) mendapat
input berlogika 0 dari&nbsp;ouput gerbang NAND U3(4 input).&nbsp;Kemudian, kita
dapat memperoleh outputnya dengan memakai prinsip yang telah dijelaskan tadi,
dimana terdapat input berlogika 0 pada masukan gerbangnya sehingga output yang
keluar dari gerbang&nbsp;NOR U5(4 input) berlogika 1.</span></p>
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Selanjutnya,

output dari gerbang NOR U4(2 input) dan output gerbang&nbsp;NOR U5(4 input)

akan masuk ke kaki input XOR U6(2 input). Pada gebang XOR, prinsip kerjanya

ialah ketika jumlah input berlogika 1 berjumlah ganjil (1,3,5,dst) maka

outputnya berlogika 1, sebaliknya jika jumlah input berlogika 1 berjumlah genap
(0,2,4,dst) maka outputnya berlogika 0. Hal ini dapt terlihat pada gerbang XOR

U6(2 input), dimana kaki 1 terhubung ke output gerbang&nbsp;NOR U4(2 input) dan
kaki 2 terhubung ke output gerbang&nbsp;NOR U5(4 input). Pada kaki 1
gerbang&nbsp;XOR

U6(2 input) mendapat input berlogika 1 dari output&nbsp;gerbang&nbsp;NOR U4(2
input) dan kaki 2&nbsp;gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) mendapat input berlogika 1
dari&nbsp;output&nbsp;gerbang&nbsp;NOR U5(4 input). Kemudian, kita dapat
memperoleh output dari gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) dimana jumlah input

berlogika 1 yang masuk pada&nbsp;gerbang&nbsp;XOR U6(2 input)&nbsp;berjumlah
genap sehingga output yang dikeluarkan pada&nbsp;gerbang&nbsp;XOR UG(2 input)
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&nbsp;&nbsp; &nbsp; Terakhir, output&nbsp;pada&nbsp;gerbang&nbsp;XOR U6(2
input) dan gerbang NOR U4(2 input)&nbsp;akan masuk ke kaki input gerbang XNOR
U7:A. Pada gerbang XNOR, prinsip kerjanya jika&nbsp;jika jumlah input berlogika

1 berjumlah genap (0,2,4,dst) maka outputnya berlogika 1, sebaliknya
jika&nbsp;jumlah input berlogika 1 berjumlah ganijil (1,3,5,dst) maka outputnya
berlogika 0.Hal ini dapt terlihat pada gerbang XNOR U7:A(2 input), dimana kaki

1 mendapat masukan dari&nbsp; output gerbang&nbsp;XOR U6(2 input) yang
berlogika 0 sehingga input pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A berlogika 0 dan kaki
2&nbsp;mendapat masukan dari output gerbang&nbsp;NOR U4(2 input)
yang&nbsp;berlogika

1 sehingga input pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A berlogika 0. Selanjutnya, kita

dapat memperoleh output pada&nbsp;gerbang XNOR U7:A dengan memakai prinsip
tadi, dimana jumlah input yang berlogika 1 pada&nbsp;gerbang XNOR



U7:A&nbsp;berjumlah ganjil maka output&nbsp; yang
dikeluarkan&nbsp;pada&nbsp;gerbang

XNOR U7:A berlogika 0 yang di tandai&nbsp;<i>logic probe&nbsp;</i>menampilkan

output akhir dari rangkaian percobaan 1 kondisi 8 yang berlogika
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