
 

RÈGLEMENT TOURNOI FREE FIRE 

1. Généralités 

Nom du tournoi est un tournoi de jeux vidéo où les équipes jouent l’une contre l’autre sur le 

jeu FREE FIRE dans le cadre d’une compétition. 

2. Acceptation du Règlement 

En vous inscrivant et en participant au Tournoi, vous acceptez sans réserve l’ensemble des 

stipulations du présent Règlement correspondant au Tournoi pour lequel vous vous inscrivez. 

3. Conditions d’éligibilité 

La participation au Tournoi est ouverte à toute personne physique résidant dans le pays 

concerné. Le Participant est la personne physique remplissant les conditions d’éligibilité et 

dont l’inscription a été validée par l’Organisateur du Tournoi. 

⇒​ Âge minimum : Les Participants doivent avoir au moins 16 ans à la date de début du 

Tournoi. 

⇒​ Plateforme du Jeu : PC(émulateur)  et Mobile (Android/iOS). 

Les tournois se déroulent en ligne et chaque participant est tenu d’avoir son propre 

équipement pour jouer et sa propre connexion internet. 

Pour valider leur participation au Tournoi, les Participants mineurs doivent envoyer une 

autorisation parentale signée par les représentants légaux à l’Organisateur. 

 

4. Type de Tournoi 

⇒​ Type de tournoi : Mobile. 

⇒​ Mode : Clash Squad. 

⇒​ Date :  

⇒​ Nombre par équipes : 4 à 6 personnes dont 2 remplaçant(e)s 



⇒​ Slot spectateur : 1 (uniquement pour l'administrateur). 

⇒​ Salon : Custom Lobbies. 

Note : Ce format peut varier et être mis à jour en fonction du nombre de participants. 

5. Paramètres des Jeux 

⇒​ Mode de jeu : Clash Squad. 

⇒​ Taille des équipes : 4v4. 

⇒​ Serveur : Moyen-Orient/Afrique. 

⇒​ Lobby Size :Team complet. 

⇒​ Personnalisation des paramètres joueur : Autorisée.​

 

Règles spécifiques : 

●​ Les participants doivent jouer seulement sur un smartphone. Toute autre plateforme 

rend le joueur inéligible et banni du tournoi. 

●​ Les participants doivent disposer d’une connexion Internet fiable. 

 

6. Administrateurs du Tournoi 

L’Organisateur désigne les administrateurs responsables de la gestion et du bon 

déroulement du Tournoi.​

 

7. Résultats des matchs 

Chaque match disposera d’un arbitre désigné par les administrateurs. À l’issue d’un 

match, les arbitres doivent transmettre les résultats avec preuves (captures d’écran) aux 

administrateurs pour éviter d’éventuelles réclamations. 

​

​

 

8. Dates et horaires des Tournois 



Les horaires détaillés des Tournois (Phase éliminatoire et Phase Finale) seront 

communiqués par voie de presse, réseaux sociaux ou site web de l’Organisateur. 

 

9. Décisions de l’Organisateur 

L’Organisateur se réserve le droit de prendre toutes les mesures nécessaires pour le bon 

déroulement du Tournoi, incluant : 

⇒​ Modification du format. 

⇒​ Adaptation du code de conduite. 

⇒​ Sanctions disciplinaires contre les participants ayant enfreint les règles. 

Les décisions de l’Organisateur sont immédiates et contraignantes pour les Participants. 

 

12. Modification du Règlement 

L’Organisateur se réserve le droit de modifier le Règlement à tout moment, sans 

préavis, mais informera les Participants via tout moyen jugé approprié (email, Discord, etc.). 

 

13. Dotations 

Les récompenses seront communiquées par voie de presse, réseaux sociaux ou tout 

autre moyen approprié. 

 

14. Code de conduite 

Les Participants doivent : 

⇒​ Respecter les consignes des administrateurs. 

⇒​ Arriver à l’heure des convocations. 

⇒​ Adopter un comportement fair-play et respectueux. 

Sont interdits : 



⇒​ Menaces, harcèlement ou propos offensants. 

⇒​ Toute tricherie, déconnexion intentionnelle, ou simulation de match. 

⇒​ Endommager du matériel ou publier des contenus diffamatoires contre 

l’Organisateur. 

 

15 : Interdictions  

L’utilisation de ces compétences sont formellement interdites :  

⇒​ Orion 

⇒​ Dimitri 

⇒​ Kairos 

⇒​ Sonia 

⇒​ A124 

⇒​ Ignis 

⇒​ Ryden 

⇒​ Iris 

⇒​ Wukong 

L’infraction de la règle peut vous bannir totalement du tournoi. 

16. Sanctions disciplinaires applicables 

Les sanctions possibles incluent : 

⇒​ Avertissement : Le joueur est rappelé à l’ordre. 

⇒​ Perte de match : Le score du joueur est annulé. 

⇒​ Disqualification : Le joueur est exclu du tournoi, avec perte de ses éventuelles 

dotations. 

⇒​ Bannissement : Le joueur peut être exclu des futurs tournois. 

Une inscription équivaut à : VOUS AVEZ LU ET ACCEPTÉ LES 

RÈGLEMENTS​
 



 


