
 

 

 
 

PERATURAN PERTANDINGAN FUTSAL 
ANANDA CUP 2026 

 
Penyelenggaraan Lomba​
Hari/tgl​ : Jumat, 19 Januari 2026​
Lokasi ​​ : Lapangan SMA Ananda 
 

A. PERATURAN UMUM  
 1. Keputusan panitia tidak dapat diganggu gugat. 
 2. Panitia memiliki hak penuh untuk menafsirkan serta menyesuaikan peraturan sesuai 
dengan kebutuhan penyelenggaraan Ananda Cup 2026. 
 3. Seluruh peserta diwajibkan mengikuti setiap rangkaian kegiatan Ananda Cup 2026 sesuai 
jadwal dan ketentuan yang telah ditetapkan oleh panitia.  
 4. Panitia berwenang penuh menerima dan menolak peserta Ananda Cup 2026 
 5. Setiap tim diwajibkan mengirimkan perwakilan resmi berupa pelatih atau manajer untuk 
menghadiri technical meeting dengan berpakaian rapi (minimal mengenakan kaos berkerah, 
celana panjang, dan sepatu). 
 6. Apabila tim tidak hadir dalam technical meeting, maka tim tersebut dianggap memahami 
serta menyetujui seluruh peraturan yang berlaku. Dalam hal pelatih tidak hadir, pelatih 
dinyatakan menerima peraturan secara penuh. 
 7. Peraturan permainan yang digunakan dalam Ananda Cup 2026 adalah peraturan PSSI 
terbaru yang disesuaikan dengan peraturan Ananda Cup 2026. 
 8. jadwal technichal meeting tercantum dalam undangan resmi yang diberikan oleh panitia 
 9. Peserta Ananda Cup 2026 adalah ofisial dan pemain. Peserta baik pemain dan ofisial tidak 
boleh merangkap sebagai pemain maupun ofisial tim lain, petugas pertandingan dan panitia 
10. Hanya peserta, panitia, dan perangkat pertandingan yang berwenang memasuki lapangan. 
Pihak lain dilarang keras berada di area pertandingan. 
11. Peserta Ananda Cup 2026 wajib mengontrol suporternya. 
 
B.PERATURAN PESERTA 
1. Waktu keterlambatan peserta hanya 10 menit, jika lebih dari waktu yang diberikan maka 
peserta akan didiskualifikasi 
2. Keputusan wasit adalah mutlak dan pemain, pelatih ataupun orang-orang yang 
bersangkutan tidak boleh menganggu gugat/berunding dengan wasit. 
3. Tiap tim diharuskan untuk menjaga tata tertib dan dilarang berucap kasar atau kata-kata 
yang tidak sopan kepada siapapun. 
4. Kartu kuning terkena denda sebesar Rp 25.000,00 dan kartu merah terkena denda sebesar 
Rp 50.000,00.  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
C. PESERTA 
 1.Peserta/tim adalah siswa yang berasa dari satu sekolah yang sama pada masa mendaftar 
dan tidak dibenarkan berasal dari sekolah yang berbeda. 
 2.Persyaratan pendaftaran tim futsal sebagai berikut: 
 a. Menyerahkan pas foto ukuran 3x4 (2 lembar). 
 b. Menyerahkan fotokopi kartu pelajar yang masih berlaku 
. c. Menyerahkan surat rekomendasi resmi dari sekolah dengan daftar nama pemain. 
 d. Melunasi biaya pendaftar 
 
D. WAKTU PELAKSANAAN 
 1. Pertandingan akan dilaksanakan di Sekolah Ananda pada tanggal 19 Januari 
2026 
 2. Penentuan JADWAL PELAKSANAAN PERTANDINGAN berdasarkan 
hasil technical meeting. 
 
E. SISTEM PERTANDINGAN & PEMBAGIAN GRUP 
 1. Pertandingan terdiri dari 2 babak (Babak I dan Babak II). 
 2. Tim dibagi ke dalam 2 pool, masing-masing berisi 4 tim 
 3. Pertandingan menggunakan format setengah kompetisi. 
 4. Pertandingan langsung mengambil runner up dan juara pool untuk melaju ke 
babak semi final dan final.​  
 
F. TECHNICAL MEETING DAN JADWAL PERTANDINGAN 
 1. Setiap tim diwajibkan mengirimkan perwakilan resmi berupa pelatih atau 
manajer untuk menghadiri Technical Meeting. 
 2. Waktu dan tempat pelaksanaan technical meeting akan diinformasikan lebih 
lanjut oleh panitia melalui saluran komunikasi resmi Ananda Cup 2026. 
 3. Jadwal pertandingan ditentukan setelah temu technical meeting. 
 
G.LAMA PERTANDINGAN 



 

1.Lama pertandingan 2X15 MENIT kotor (penyisihan group), 2X15 MENIT 
kotor  semi final (babak knock out). Dan di final 2x10 menit bersih. 
2.Waktu TIMEOUT selama 1 menit untuk setiap babak dalam pertandingan. 
 
 
 
 
 
 
 
H.PENENTUAN PEMENANG 
1. Pertandingan dilaksanakan dengan SISTEM SETENGAH KOMPETISI 
(2X15 menit) maka:  
 a.Perhitungan nilai (poin), kemenangan didapat dari: MENANG nilai tiga, 
SERI masing-masing satu, kalah nilai nol 
 b.Jika pada akhir penyisihan grup terdapat dua tim atau lebih mendapatkan nilai 
(point) yang sama, untuk menentukan kedudukan peringkat/rangking grup, 
ditentukan sebagai berikut: 
-Apabila selisih goal masi sama, ditentukan dari gol memasukkan lebih banyak 
-Apabila hal tersebut di atas masi sama, ditentukan melalui jumlah kemenangn 
tim yang terbanyak 
-Apabila produktivitas gol tim masih sama, maka skor yang lebih rendah 
dihitung sesuai dengan jumlah kartu kuning dan kartu merah diterima dalam 
pertandingan grup- 
Apabila terdapat dua tim dengan nilai sama, selisih gol sama, gol memasukkan 
sama, jumlah kemenangan sama, maka:​
 I. APABILA KEDUA TIM SALING BERTANDING DAN HASIL AKHIR 
ADALAH SERI (IMBANG) 
 maka penentuan dilanjutkan melalui tendangan dari titik penalti dan apabila 
hasil masih sama maka penentuan pemenang dengan undian (toss coin) dengan 
pelemparan koin sebanyak 3 kali lemparan  
 II. APABILA KEDUA TIM ATAU LEBIH TIDAK DALAM 
BERTANDING  
 Mempunyai nilai yang sama, maka penentuan pemenang dengan undian (toss 
coin) dengan pelemparan koin sebanyak tiga kali lemparan. 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
I.PENENTUAN PEMENANG 
2. Pertandingan dilaksanakan dengan SISTEM GUGUR. Apabila pertandingan 
(2X15 menit) PUTRA berakhir sama (draw), maka:  
-Dilanjutkan untuk menentukan pemenangan melalui tendangan dari titik 
penalti (adu tendangan penalti), yang dilakukan oleh tiga orang penendang.  
-Apabila hasil masih tetap sama(draw), dilanjutkan tendangan penalty oleh 
pemain selanjutnya sampai ada selisih gol (satu putaran). Jumlah pemain yang 
berhak melakukan tendangan dari titik penalty berdasarkan penyamaan dari 
jumlah pemain (cadangan) yang lebih sedikit pada saat pertandingan dihentikan.  
-Apabila ternyata hasil masih tetap sama, untuk menentukan pemenang 
dilaksanakan melalui undian (toss coin) dengan pelemparan koin sebanyak tiga 
kali lemparan. 
 
J.KARTU KUNING DAN KARTU MERAH 
 1. Pemain yang terakumulasi kartu kuning tidak diperkenakan ikut bermain 1 
kali pertandingan berikutnya. 
 2. Pemain yang terkena 1 kartu kuning dalam satu pertandingan maka 
dikenakan sanksi sebesar RP. 25.000,- (Dua puluh lima ribu rupiah) 
 3. Pemain yang terkena 2 kartu kuning dalam satu pertandingan (kartu merah) 
tidak diperkenanakan ikut bermain 1 kali pertandingan berikutnya dan sanksi 
berupa denda sebesar Rp.50.000,- (Lima puluh ribu rupiah) dibayarkan ke 
panitia pertandingan saat selesai pertandingan. 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
K.PERLENGKAPAN PEMAIN 
1.Pakaian/Seragam Pertandingan : 
 a.Peserta atau tim wajib memiliki dan membawa minimal 2 jenis seragam       
pertandingan yang berwarna GELAP dan TERANG. 
 b.Baju seragam pertandingan harus memiliki nomor punggung  
 c.Celana seragam pertandingan boleh memiliki nomor. 
 d.Kaos kaki tim harus seragam 1 warna. 
 e.Baju, celana dan kaos kaki penjaga gawang harus berbeda dengan warna               
pemain. 
 f.Nomor pemain dan nama pemain adalah tetap selama pelaksanaan Ananda 
Cup 2026 
g.pemain wajib menggunakan decker. 
h.pemain harus memakai Sepatu futsal dan tidak di perbolehkan memakai 
sepatu yang berbolt 

 
 
 

 
 

 
Hal-hal yang belum diatur atau belum cukup dalam Peraturan Khusus 

Pertandingan ini akan disesuaikan dengan Peraturan Umum Pertandingan 
PSSI Nomor: KEP/01/I/2008 tanggal 2 Januari 2008 dan Rapat Koordinasi 

panitia Penyelenggara. 
 

 
 



 

 
 

 
 

Contact Person: 
Andrew(+62 822-8323-9580) 

 
 


