
Примеры промтов для персонажа Sims:​
​
1 промпт: 
 
NO MUSIC 
<<<image_1>>><<<image_2>>><<<image_3>>> = 创建小人界面中同一小人（Liza）的三套服装。

<<<image_4>>> = 模拟人生加载画面（绿色能量宝石，'Happy life with Exine AI'）。<<<image_5>>> 
= 小人出现在空草地地块。风格与氛围：《模拟人生4》风格化3D渲染，光滑次表面皮肤带柔和光泽，

夸张大眼；温暖干净光；高饱和干净色调；光亮模拟人生UI；绿色旋转能量宝石；漂浮玩家镜头；明快节

奏；无切；参考帧仅作站位与内容，非打光目标；保持统一观感。动态描述：正面中近景，创建台上——
棕色半扎马尾——身穿藏青粗花呢短外套与宽大深色牛仔工装裤，目录第一格亮绿（

<<<image_1>>>）。服装快速无特效切换为白色扭结露脐衬衫与浅色宽牛仔裤系丝巾（

<<<image_2>>>），第二格绿——她低头歪头快速打量。再切为米色ATHLETIC CLUB短袖配腰间红

格衬衫与红鞋（<<<image_3>>>），第三格绿——快速点头认可。玩家点击绿色确认勾；勾高亮，画面

淡出为加载画面——深蓝底多切面绿色能量宝石旋转，'Happy life with Exine AI'（<<<image_4>>>
）。溶解为草地空地块的高3/4俯览；同一小人独自站立，能量宝石旋转（<<<image_5>>>）；玩家镜头

下压靠近她——双肩下垂、低头、扇风、燥热。左下角心情牌VERY UNHAPPY，计数§0,000，需求

条红。静态描述：创建界面（蓝渐变、服装目录、姓名栏）→加载画面→空草地配模拟人生HUD（工

具栏、VERY UNHAPPY头像＋悲伤思想气泡、§0,000、红色需求面板、速度控件、'Sun. 12:00 PM'
）。音频：换装快速UI滴答、确认提示音、柔和模拟人生叹息、负面情绪音效。 ​
​
2 промпт: 
 
NO MUSIC 
<<<image_1>>> = 起始帧——空草地上悲伤的小人，高3/4俯览，状态VERY UNHAPPY，§0,000，头
顶绿色水晶菱形标记旋转，运动短袖＋腰间格衬衫（视频正以这一帧开场并由此继续）。

<<<image_2>>> = 小人在'输入促销码'框下耸肩。<<<image_3>>> = 小人欢呼，+§50,000弹出，状

态转绿。<<<image_4>>> = 小人在蓝色小屋旁指向它。<<<image_5>>> = 小人背影，地块上矗立带

泳池现代豪华别墅。风格与氛围：风格化3D卡通生活模拟游戏渲染，光滑有光泽皮肤、夸张大眼；统

一观感（温暖干净光、一致草地天空、光亮卡通UI）；漂浮玩家镜头；明快节奏；无切；参考帧仅作站位，

保持统一观感。动态描述：以起始帧开场（<<<image_1>>>）——小人低头燥热站立，扇了一下风。白

色'输入促销码'面板滑入；她双手摊开快速困惑耸肩（<<<image_2>>>）。'motherlode'输入，蓝勾被快

速点击三次——三个金色'+§50,000'飞起堆叠，金光爆发，状态面板由红扫绿；她做出开心的庆祝动

作，举拳、大笑、快速一跳，菱形标记弹动（<<<image_3>>>）；状态翻绿VERY HAPPY，计数至

§150,000。无切，她转身走过地块，玩家镜头在其身后推近，停在蓝色木板小屋前，叉腰指向它（

<<<image_4>>>）。'输入促销码'面板再次滑入含'motherlode'；勾被点击——金光泛起，小屋逐块溶

解并重建为带黑框玻璃、阳台绿植、青绿泳池与躺椅的大型现代别墅；镜头后拉，她背对镜头面向别

墅（<<<image_5>>>）——此为结束帧。静态描述：草地地块、小屋→别墅重建、泳池、露台沙发、蓝

天；促销框含'motherlode'＋蓝勾；上升的'+§50,000'文字；游戏HUD（头像、状态面板红→绿、
§0,000→§150,000、速度控件）。音频：耸肩时困惑的含糊嘟囔、三声明亮收银声、欢快号角、脚步

声、重建魔法微光音效。 ​
​
3 промпт: 
 
NO MUSIC 
<<<image_1>>> = 起始帧——小人背对现代别墅＋泳池，能量宝石旋转，绿色VERY HAPPY，
§150,000，ATHLETIC CLUB短袖＋格衬衫（本段正以这一帧开场并由此继续）。<<<image_2>>> = 



小人在别墅旁面向镜头带互动菜单。<<<image_3>>> = 小人处于换装旋风中。<<<image_4>>> = 
小人红色波浪上衣特写。<<<image_5>>> = 小人背影走向泳池。<<<image_6>>> = 小人坐在露台

沙发手持酒杯。风格与氛围：《模拟人生4》风格化3D渲染；统一观感（温暖干净光、一致草地天空、光

亮UI）；漂浮玩家镜头；明快节奏；无切；参考帧仅作站位，保持统一观感。动态描述：以起始帧开场（

<<<image_1>>>）——她背对镜头凝望别墅。她转身面向镜头；一列模拟人生互动菜单从身旁滑入（

'Другие варианты...'、'Выставлять богатство на показ...'、'Наушники-капельки...'、'Наряды...'、
'Упражняться в пении'），绿色衣架按钮'Наряды...'高亮并被点击（<<<image_2>>>）。瞬间白色换装

旋风裹住她，身体模糊，嘴张成欣喜（<<<image_3>>>）；旋风消散露出身穿红色缎面方领波浪下摆

上衣、白色阔腿裤、红色手镯的她。玩家快速推近至胸部以上特写——自信浅笑、明亮眼神、能量宝

石旋转（<<<image_4>>>），随后后拉绕到身后，她以自然模拟人生步态沿草坪走在青绿泳池旁（始

终走在草地上，绝不踏水）；三按钮模拟人生互动菜单如参考帧所示出现在她身旁，中间绿色

'наслаждаться жизнью...'选项已高亮（<<<image_5>>>）。玩家点击该高亮的中间绿色选项；她继续

沿草地绕过泳池边缘（绝不踏过水面），顺着草坪与铺石走到对侧的露台沙发，从矮桌拿起一杯浅色

果汁，坐下，二郎腿交叠，满足靠回，手持酒杯——镜头停于中景（最终）（<<<image_6>>>）。能量宝

石旋转，心情绿色VERY HAPPY。静态描述：现代别墅、青绿泳池、花纹靠垫露台沙发、带多肉矮大

理石桌、草坪、蓝天；俄文圆角模拟人生菜单按钮；模拟人生HUD（绿色VERY HAPPY头像、绿色需求

面板、§150,000、速度控件、'Sun. 12:00 PM'）。音频：菜单轻响、点击'Наряды'与'Наслаждаться 
жизнью'确认声、换装旋风呼啸、满足模拟人生叹息、放松环境音乐。 ​
​
​
​
 

​
​
Примеры статики для создания персонажа в Sims:​
​
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