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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums 20 Super Hot Bell Link

Spéles veids Interaktivas Spelu automatu spéeles (spéele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericées)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja EGT Digital Malta Ltd.
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speélé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,50 EUR
Maksimala likme 10,00 EUR
RTP 94.11%-96.50%



Spéles apraksts

“20 Super Hot Bell Link” ir 5 rullu un 20 fiksétu izmaksas liniju spélu automatu

spéle.

Izmaksas linijas un noteikumi

Visas izmaksas ir par simbolu kombinacijam. Visas izmaksas tiek veiktas no kreisas uz
labo uz blakus esoSajiem rulliem atlasitajas linijas, sakot ar galéjo kreiso rulli, iznemot
Scatter simbolus. Scatter simbolu laimesti tiek pievienoti izmaksu liniju laimestiem. Tikai
augstaka izmaksu linija un/vai Scatter laimests tiek apmaksats. Liniju laimesti tiek
reizinati ar likmju reizinataja skaitli. Scatter laimesti tiek reizinati ar kopéjo likmi. Tiek
pievienoti vienlaicigi laimesti dazadas izmaksu linijas. ST spéle ir nejausa, un spélétaja
prasme vai veikliba neietekmé tas iznakumu.

Simboli un Bonusa funkcijas

Wild simbols

Paradas uz visiem rulliem. Aizvieto visus simbolus, iznemot .::un Zvaninu simbolus.

Scatter simbols

Paradas uz visiem rulliem. Tikai kombinacijas ar 3, 4 vai 5 .::jebkuré pozicija uz rulliem
izsniedz laimestu.

Izmaksu tabula
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ORANGE 20 40 200
LEMON 20 40 200
PLUM 40 80 400

WATERMELON 40 80 400
GRAPES 40 160 800
SEVEN (WILD) 80 800 2000

STAR (SCATTER) 5 20 100

Bell Link dzekpots

Bell Link dzekpots ir vairaku nominalu dzekpots ar Sadiem Cetriem limeniem (no
augstaka lidz zemakajam):
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Dalits progresiva dzekpota limenis.
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129833 em Dalits progresiva dzekpota limenis.
"Stand Alone" neprogreséjosais limenis ar fiksétu vértibu, kas
at3kiras katrai nominalvértibai/likmes iespéjai.

EUﬁ U‘ﬁ:ur- "Stand Alone" neprogreségjosais limenis ar fiksetu vertibu, kas
— atskiras katrai nominalvértibai/likmes iespéjai.

GRAND un MAJOR progresiva dzekpota vértibas tiek uzkratas, pamatojoties uz likmem,
kuras ir veikusi visi spélétaji, kuri spéle Bell Link spéles. MINI un MINOR limena veértibas
neuzkrajas.

GRAND limena laimests

Simbols 6var paradities ekrana lidz tris reizém galvenas spéles vai BELL LINK

JACKPOT FUNKCIJAS laika. 3 simboli ‘jebkuré ekrana pozicija galvenas spéles laika
vai BELL LINK JACKPOT FUNKCIJAS laika nekavéjoties laimé GRAND limeni.

MAJOR limena uzvara



Simbols &var paradities ekrana tikai vienu reizi galvenas spéles vai BELL LINK

JACKPOT FUNKCIJAS laika. Simbols &jebkuré ekrana vieta galvenas spéles vai
BELL LINK JACKPOT FUNKCIJAS laika nekavejoties laimé LIELA limeni.

MINOR limena uzvara

Simbols var paradities ekrana atkartoti galvenas spéles un BELL LINK

JACKPOT FUNKCIJAS laika. Viens vai vairaki simboli uz ekrana BELL LINK
JACKPOT FUNKCIJAS laika laimé MINOR Iimeni tik reizu, cik ir So simbolu skaits, tikai
péc BELL LINKJACKPOT FUNKCIJAS beigam.

MINI limena uzvara

Simbols var paradities ekrana atkartoti galvenas spéles un BELL LINK

JACKPOT FUNKCIJAS laika. Viens vai vairaki simboli uz ekrana BELL LINK
JACKPOT FUNKCIJAS laika laimé MINI limeni tik reizu, cik ir o simbolu skaits, tikai péc
BELL LINKJACKPOT FUNKCIJAS beigam.

BELL LINK DzZekpota funkcija
BELL LINK Dzekpota funkcija a darboties, ja kopéjais

I E i E L un @ simbolu skaits ekrana ir 5 vai vairak un

spélétajs laimé 3 BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENUS.

BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENI tiek izspéléti ar specialiem rulliem, kur ir aktivi tikai

i E H E un & simboli. BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENU
laika katrs jauns H E H E un & simbols ekrana atjauno

atlikuso BELL LINK BEZMAKSAS SPELU skaitu uz 3., var paradities ekrana
atkartoti galvenas

spéles un BELL LINK JACKPOT FUNKCIJAS laika. Bell laimests tiek izmaksats tikai péc
BELL LINK JACKPOT FUNKCIJAS beigam. Kredita laimests var but no 11idz 100 reizém



lielaks par spéles kopéjo likmi.

Noteikumi spéles matricas paplasinasanai Bell Link Jackpot bonusd

Ja uz spéles rulliem paradas simbols kas iedarbina BELL LINK JACKPOT
FUNKCIJU, tad tiek aktivizeti BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENI. Simbols var

paradities ekrana tikai vienu reizi galvenas spéles laika. BELL LINK BEZMAKSAS
GRIEZIENI tiek izspéléti uz 4x5 matricas. Pilns ekrans ar 20 Bell simboliem tiek reizinats 4x
ar visiem redzamajiem laimestiem, iznemot MAJOR un GRAND dzekpota limeni.

No 15 lidz 19 zvana simboliem ekrana péc pedéja BELL LINK BEZMAKSAS
GRIEZIENA reizina visus redzamos laimestus X2, iznemot dZekpota limenus MAJOR un
GRAND.

Ja BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENI nav aktivi, tad BELL LINK BEZMAKSAS
GRIEZIENI tiek spéléti uz tada pasa matricas izméra ka galvenaja spélé. 3x5 matrica un
pilns ekrans ar 15 simboliem pieskirt laimesta reizinataju x2, dubultojot visus laimestus,
iznemot dzekpota limenus MAJOR un GRAND. 4x5 matrica un pilna ekrana ar 20
simboliem laimesta reizinatajs ir x3, triskarsojot visus redzamos laimestus, iznemot
dzekpota limenus MAJOR un GRAND.

BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENI beidzas, ja:

- AtlikuSais BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENU skaits ir O.

pbdds &
- Ekrans ir pilniba piepildits ar un

simboliem. Ja BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENU spéles beigas

simbolu skaits

uz ekrana ir mazaks par 3, tie tiek parveidoti par simboliem ar nejausiem kredita
laimestiem, kas var but 50 vai 100 reizes lielaki par spéles kopéjo likmi.

Beidzoties BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENIEM, simbols tiek parveidots par
simbolu ar kredita laimestu, kas ir 10 reizes spéles kopégja likme. Péc tam visi zvana
simbolu laimesti tiek izmaksati.

BELL LINK BEZMAKSAS GRIEZIENI tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tie tika
aktivizéti.



Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela
73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu.



