2024-2025 EGITIM - OGRETIM YILI ............... ORTAOKULU 5. SINIFLAR FEN BiLIMLERI DERSI

1.BOLUM: DERS BILGISI

MAARIF MODELI 10 .HAFTA GUNLUK DERS PLANI

Dersin Adi Fen Bilimleri Tarih: 18-22 Kasim 2024
Sinif 5. Sinif Siire: 4 saat

Unitenin Adi 2. UNITE : KUVVETI TANIYALIM

Konular Kuvvet ve Kuvvetin Olgiilmesi

Ogrenme Ciktisi
Siireg Bilesenleri

FB.5.2.1.2. Basit arag gerecler kullanarak bir dinamometre modeli tasarlayabilme
FB.5.2.1.2.:

a) Basit arag geregler kullanarak bir dinamometre modeli 6nerir.

b) Tasarladi§i dinamometre modelini yeni kanitlara gore gelistirir.

1. BLOM: PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal- Duygusal Ogrenme
Becerileri

SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Diizenleme (Oz Diizenleme), SDB2.1.
iletigim, SDB2.2. Is Birligi

Degerler

D1. Adalet, D3. Galigkanlik, D6. Diirustlik, D7. Estetik, D8. Mahremiyet, D16. Sorumluluk, D19.
Vatanseverlik, D20. Yardimseverlik

Okuryazarhk Becerileri

OB1. Bilgi Okuryazarh@i, OB2. Dijital Okuryazarhk, OB7. Veri Okuryazarligi

111.BOLUM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak
Ozellik (Bu kriterleri dikkate
aliniz)

Uygulama
(igeriginizi bu kisma olusturunuz)

iliskilendirme Agamasi
En gl¢lt baglamsal 6gretim
stratejisi olan bu agamada;
e (Ogrencinin dikkatini
konuya ¢ek
e (Ogrencinin dikkatini
ceken glinlik
yasamdan baglamlar
seg
e Mevcut 6n bilgilerile
ilgili farkindalk olustur
e Soyut kavramlari
somut Sekilde
modelleyecekleri
model veya
animasyonlar kullan
Kullanilabilecek yontem
teknikler:
Senaryolar, hikayeler, 6rnek
olay, zihin haritasi, beyin
firtinasi vb.

1. Dikkat Cekme
Basglangig Sorulari:

e  “Bir market arabasini dolu ve bos haldeyken itmek arasinda ne fark vardir?”

e  “Bir cantayi tagirken ya da futbol topuna vururken kuvvetin nasil kullanildigini
digindiniz mi?”

Senaryo:

e “Ayse, arkadasina ait dolu bir okul ¢antasini tagimak zorunda kaliyor ve ¢antanin agir
oldugunu fark ediyor. Peki, Ayse’nin ¢antayi kaldirmak igin ne kadar kuvvet uygulamasi
gerekir?”

Bu sorular ve senaryo 6grencilerin konuya ilgisini gekmeyi hedefler.

2. Giinlitk Yagamdan Baglam Se¢me
Ornek Durumlar:
e  “Bir kapiyi agarken veya cekmeceyi cekerken ne kadar kuvvet uyguladiginizi
digindiniz mi?”
e  “Bir futbol topuna vurdugunuzda top ne kadar uzaga gider? Topun uzakld,
vurdugunuz kuvvetin buytkltigine bagh midir?”
Ornek Olay:
e (Ogrencilerden, dolu bir market arabasini itmek ile bo$ bir market arabasini itmek
arasindaki farki digtinmeleri istenir. Bu 6rnek tGzerinden kuvvetin bayutkliginun,
cismin agirlidina ve hareket ettirilmek istenen hizina bagh oldugu anlatilr.




3. Mevcut Bilgiler ile Farkindalik Olugturma
Kuvvet Kavramini Tanitma:
e  Kuvvetin biliyiklGgu, ydnii ve etkisi Gizerine kisa bir tartigma yapilir. Ogrencilerin kuvvet
kavrami ile ilgili bilgileri agi§a cikarilr.
e Soru-Cevap:
o  “Bir cismi itmek ve gekmek arasindaki fark nedir?”
o “Bir kapiyi agmak i¢in hangi yonde kuvvet uygularsiniz? Kapiyi kapatirken
uyguladiiniz kuvvet yoni nedir?”
Beyin Firtinasi:
e (Ogrencilere, giinliik yagsamdaki kuvvet érneklerini diigtinmeleri ve sinifla paylagmalari
icin firsat verilir.

4. Model Tasarimi: Dinamometre Yapimi
Malzemeler: Yay, ip, plastik Sise, cetvel, kagit, kalem, ve farkli adirliklarda nesneler (6rnegin
dolu su siseleri).
e (Ogrenciler, temel malzemelerle kendi dinamometre modellerini tasarlamak icin
yonlendirilir. Model, farkli agirliklari 6lgebilecek sekilde tasarlanir.
Adimlar:
1. Model Onerme: Ogrenciler, yay ve dier basit malzemelerle bir dinamometre
tasarlamak igin fikir geligtirir.
2. Modelin Uygulanmasi: OJrenciler, ip ve yay yardimiyla su siselerinin adirh§ini dlcmeye
¢alisir ve yaydaki uzama miktarini gézlemler. Bu uzama miktarini cetvel yardimiyla
Olgerek kuvvetin buyukligunu belirlerler.
3. Olgiim Kaydetme: Farkl adirliklar igin elde ettikleri 8lgiim sonuglarini tabloya yazarlar.
Her bir agirlik icin dinamometredeki yay miktarinin nasil degistigini gozlemler.
5. Geligtirme: Tasarimi Yeni Kanitlara Gére Geligtirme
e Gozlemlerden Sonra Degisiklik: Ogrenciler, tasarimlarini gézlemlerine gére yeniden
degerlendirir. Eger yay ¢ok fazla veya az uzuyorsa, yay veya ip gibi malzemeleri
degistirme onerisinde bulunabilirler.
e Geri Bildirim: Her grup, sinif arkadaglarindan geri bildirim alir ve buna gére tasariminda
degisiklikler yapar.
6. Senaryo ve Ornek Olaylar
e Ornek Senaryo: "Eger futbol topuna vurmak igin hig kuvvet uygulamazsak top nasil
hareket eder? Kuvvet uygulamanin harekete etkisi nedir?" Bu sorular 6grencilerin
kuvvetin hareket tzerindeki etkisini daha iyi kavramalarina yardimci olur.
7. Degerlendirme
e Sonug Tartigmasi: Her grup, elde ettikleri kuvvet dlgiimlerini sinifla paylagir. Olgiim
sonuglari kargilagtirilarak tartigilir.
e Performans Gorevi: Ogrenciler, gelistirdikleri dinamometreleri ve 8l¢iim sonuglarini bir
sunum yaparak agiklarlar. Diger gruplardan gelen geri bildirimlerle birlikte tasarimlarini
yeniden gozden gegirirler.

Tecriibe Etme

Ogrencilerin kendi bildiklerini
deneme, gdzlem yapma,
deneyim kazanma ve bilgiyi
kesfetme imkaninin oldugu
asamadir

Bu asamada, 6grencilerin birebir deneyimleyerek 6grenmeleri 6n plandadir. “Performans
Istasyonu” etkinlikleri, 6zellikle mithendislik tasarim déngisiinii iceren dinamometre yapimi
strecinde dodrudan uygulanabilir:

1. Performans Istasyonu’ndan Yararlanma:




o  Okulun kaynaklari,
konunun igeridi,
6grencilerin hazir
bulunusluk dizeyleri
vb. acidan en uygun
yontemi seg

e Soyut kavramlari
somutlastirici
aktiviteler yapma
firsati sun

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

Laboratuvar etkinlikleri, proje
tabanli 6grenme, probleme
dayal 6grenme, muhendislik
tasarim uygulamalari vb.

o Etkinlik: Okul Kitabinda yer alan malzeme listesi (yay, ip, plastik Sigeler vb.) ve
dinamometre yapim talimatlari, 6grencilerin dinamometre tasarlama sirecini
adim adim uygulamalarini saglar.

o Baglanti: Ogrenciler, tasarim sirasinda malzemelerin esneklik 6zelliklerini ve
Ol¢im sonuglarini gbzlemleyerek kavrami somutlagtirir.

o  Ornek: “Ug farkli agirlik icin dinamometredeki yaylarin uzama miktarini
g6zlemleyin. Bu uzama miktarina gore kuvvetin blyiikliguni tabloya kaydedin
ve analiz edin” gibi sorular sorularak siire¢ desteklenir.

2. Miihendislik Tasarim Dongiisii ile Dinamometre Yapimi:

o Planlama: Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilarak malzemelerini belirler.
Malzemelerin esneklik ve dayaniklilik gibi 6zelliklerini analiz ederler.

o Tasarim: Yay, ip, cetvel, plastik Siseler gibi malzemelerle dinamometre modeli
tasarlanir.

o Deney: Her grup, tasarladi§i dinamometre ile farkli agirliklar dlger ve
sonuglari kaydeder.

o Goézlem ve Analiz: Olgiilen degerler arasindaki farklari tartigirlar. Ornegin:
“Dinamometredeki yay ne kadar uzadi? Uzama miktari kullanilan malzemelere
nasil baghydi?”

3. Problem C6zme Senaryosu:

o Senaryo: “Pazar yerinde kullanilan bir el kantarini daha hassas hale getirmek
istiyoruz. Bunun igin hangi 6zellikleri gelistirmeliyiz?”

o Ogrenciler, yay esnekligi ve hassasiyeti lizerinde diigiinerek éneriler gelistirir.

4. Laboratuvar Etkinligi:

o Etkinlik: Ogrenciler, dinamometrelerini farkli yiiklerle test eder. Yaylarin

kalinh@i ve cinsi gibi degiskenlerin etkisini gézlemler.

is birligi

Ogrenciler arasinda paylagim
ve iletisim kurma temeline
dayanir.

e  Ogrenilen bilgileri
diger disiplinler veya
kavramlarla iligkilendir.

® Kuguk gruplar halinde
ogrencilerin senaryo
ornek olaylar tizerinde
galismalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

is birlikli 6grenme teknikleri,
proje ve performans ddevleri,
grup tartigmalari vb.

Ogrenciler arasindaki paylagimi ve iletigimi artirmak icin grup etkinlikleri:

Bu asamada, 6grenciler arasi iletisim ve paylasim tegvik edilir. Okul kitabindaki “Képrii
istasyonu" etkinlikleri, grup caligsmalarinda kullanilarak i$ birligini artirabilir:

1. Koprii Istasyonu’ndan Yararlanma:

o Etkinlik: “Kuvvetin blyiklugu, yoni ve etkilerini belirleyen sorular” tizerinden
ogrenciler gruplar halinde tartigabilir ve bu bilgileri dinamometre
tasarimlarina entegre edebilir.

o Baglanti: Gruplar, tasarladiklari dinamometreyi test ederken farkli
dinamometre modelleri ile 6lgim yapabilir ve sonuglarini diger gruplarla
kargilagtirabilir.

o Ornek Durum: “Pazar yerlerinde kullanilan bir el kantarinin hassasiyetini
artirmak icin malzeme degisiklikleri 6nerin” gibi 6rnek olay galismalari
yapilabilir.

2. Grup Tartigmasi:

o Hergrup, dinamometre tasarim sirecinde karsilastiklari problemleri diger
gruplarla paylagir ve ¢dziim 6nerileri alir.

o Tartisma sorusu: “Dinamometremizi daha hassas hale getirmek icin neleri
degistirebiliriz?”

3. Proje ve Performans Goérevi:

o Gruplar, dinamometrelerini miihendislik Senligi konseptinde sunar.

o Hergrup, diger gruplarin dinamometrelerini degerlendirir ve geri bildirim
verir.

4. Ornek Olay Caligmast:




o Gergek hayattan bir senaryo tzerinde caligilir. Orne@in: “Bir fen bilimleri
laboratuvarinda, 10 N ile 50 N arasinda 6lgiim yapabilen bir dinamometre
isteniyor. Hangi malzemeleri kullanarak bu dinamometreyi tasarlarsiniz?”

Transfer Etme

e Ogrencilerin diger
asamalardaki
bilgilerini
degerlendirerek
bilginin farkina
varmalarini sagla.

e Ogrencilerin
karsilagtiklari yeni
durumlara
ogrendiklerini
uygulamalarini sagla.

Kullanilabilecek yontem
teknikler:

Tartisma, proje 6devleri,
galisma yapragi, soru cevap vb.

Ogrencilerin 8grendiklerini yeni durumlara uygulamalarini sadlayacak etkinlikler:
1. Yeni Durumlara Uygulama:
o Sorular: “Daha agir yukler icin bir dinamometre tasarlamak isteseniz hangi
malzemeleri kullanirdiniz? Yayin kalinhdi nasil olmalidir?”
o Ogrenciler, farkl kuvvet araliklarini 8lgebilecek yeni dinamometre modelleri
Onerir.
2. Tartigma ve Yansitma:
o Her grup, elde ettikleri 6lcim sonuglarini sinifta tartigir ve dinamometrelerinin
eksiklerini tespit eder.
o Tartigsma Sorulari:
= “Dinamometrenizin 6lgiim sinirini neden gegemedigini nasil
aciklarsiniz?”
= “Kendi dinamometrenizi bir ticari Griin olarak pazarlamak isteseniz
hangi ozelliklerini gelistirirdiniz?”

IV.BOLUM: OLCME VE DEGERLENDIRME

Dinamometre ile 6l¢im yaparak kazandiklari deneyime bagl olarak basit arag gereclerle tasarladiklari dinamometre modeli ile

kuvveti 6lgmeye yonelik performans gorevi verilebilir, Bu gérev; kontrol listesi, bitiincll dereceli puanlama anahtarlari ile

de@erlendirilebilir.

IV.BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE ILISKisI

Matematik:

e Dinamometredeki 6l¢lim degerlerini hesaplama ve birim dénlisimleri yapma.

e  Farkli agirliklarin uzama miktarlari ile ilgili grafik gizimi.

Teknoloji ve Tasarim:

e Dinamometre yapiminda kullanilan malzemelerin 6zelliklerini analiz etme.

e Teknolojik yeniliklerle dinamometrelerin hassasiyetini artirma énerileri geligtirme.

Biligim Teknolojileri:

e Dinamometre sonuglarini dijital ortamda tablo veya grafik olarak diizenleme.

e Olciim sonuclarini kaydetmek ve sunmak igin yazilm kullanimi.

V.BOLUM

Planin Uygulanmasiyla
iigili Diger Aciklamalar:

Fen Bilimleri Ogretmeni

Uygundur

Okul Midiirii



http://www.fenusbilim.com/

