Get et Set

Soit I'objet cart ; un objet roulant & quatre roues !
Examiner le code.

let cart = {
_wheels: 4,

getWheels () {
return this._wheels
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setWheels (value) {
if (value < 4){
throw new Error(‘hey, come back here!")

}

this._wheels = value
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Code

Question
Transformer les méthodes getWheels et setWheels en getter et setter

Ainsi on écrira
cart.wheels et non cart.getWheels();


http://pythontutor.com/live.html#code=let%20cart%20%3D%20%7B%0A%20%20_wheels%3A%204,%0A%20%20%0A%20%20getWheels%20%28%29%20%7B%0A%20%20%20%20return%20this._wheels%0A%20%20%7D,%0A%20%20%0A%20%20setWheels%20%28value%29%20%7B%0A%20%20%20%20if%20%28value%20%3C%20this._wheels%29%20%7B%0A%20%20%20%20%20%20throw%20new%20Error%28'hey,%20come%20back%20here!'%29%20%20%0A%20%20%20%20%7D%0A%20%20%20%20this._wheels%20%3D%20value%0A%20%20%7D,%0A%20%20%0A%7D%0A&cumulative=true&curInstr=1&heapPrimitives=nevernest&mode=display&origin=opt-live.js&py=js&rawInputLstJSON=%5B%5D&textReferences=false

Correction :

let cart = {
_wheels: 4,
get wheels () {
return this._wheels
b

set wheels (value) {
if (value < 4) {
throw new Error(‘hey, come back here!")
}
this._wheels = value
}
}

console.log(cart.wheels);
console.log(cart.wheels=5);
console.log(cart.wheels);
console.log(cart.wheels=4);

Code



http://pythontutor.com/live.html#code=let%20cart%20%3D%20%7B%0A%20%20_wheels%3A%204,%0A%20%20get%20wheels%20%28%29%20%7B%0A%20%20%20%20return%20this._wheels%0A%20%20%7D,%0A%20%20set%20wheels%20%28value%29%20%7B%0A%20%20%20%20if%20%28value%20%3C%204%29%20%7B%0A%20%20%20%20%20%20throw%20new%20Error%28'hey,%20come%20back%20here!'%29%20%20%0A%20%20%20%20%7D%0A%20%20%20%20this._wheels%20%3D%20value%0A%20%20%7D%0A%7D%0A%0Aconsole.log%28cart.wheels%29%3B%0Aconsole.log%28cart.wheels%3D5%29%3B%0Aconsole.log%28cart.wheels%29%3B%0Aconsole.log%28cart.wheels%3D4%29%3B%0A%0A%0A&cumulative=true&curInstr=15&heapPrimitives=nevernest&mode=display&origin=opt-live.js&py=js&rawInputLstJSON=%5B%5D&textReferences=false
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