Pravidla pro turnaje

Verze pravidel: 1. platné od: 22.10.2025
2. platné od: 29.10.2025 uprava: E-3, K-3

A. Pocet hracu.
1. Starsi pfipravka a vysSi kategorie 4+1.
2. MladSi pfipravky 4+1, u vétsi haly (40x20 m) posun branek na vzdalenost cca 33 m, dle
rozhodnuti vedouciho turnaje pfipadné dohody vS§ech vedoucich mozno hrat na hfidté 40x20 m.
3. PP+MP 2018 - hra 3+0, 3 hraci bez brankare.
4. Doporuceny pocet hracu je v druzstvech MP — SD 10, PP + MP 2017 — hra 3+0 - 7 + 2 dospéli
5. Doporuceny pocet je mozno prekrocit, hra¢ nad tento pocet se turnaje mize zucastnit. Tito hradi
nemusi obdrzet pfipadné ocenéni, které je pfipravovano pro doporuceny pocet ¢lenl druzstva.
B. Rozhodgdi.
1. Pro kategorie MP-SD ho nominuje KM nebo KR OFS, pfipadné jimi povéfeny Clovék.
2. Kategorie PP+MP 2018 — hra 3+0, fidi vedouci druzstev, zodpovédny je vedouci domaciho
druzstva dle losu, pokud se nedohodnou jinak. Vhodna je vlastni pistalka.
C. Hraci doba — dle rozlosovani.

D. ProdlouzZeni doby hry.

1. Po ukonéeni hraci doby se spravné provede PVK nebo PK, stfilejici druzstvo ma jen 1 dotek mice
(nepocita se dotek braniciho hrace), poté je utkani ukonceno (touto stfelou mize byt dosazeno
branky).

V tomto &ase je vS8e hodnoceno, jako by nebylo utkani jesté ukoncéeno.
Bé&hem hraci doby je mozno dle rozhodnuti rozhod¢iho kompenzovat prodlevy (prodlouzit ¢as)
z divodu zranéni, umysiného zdrzovani, atd. Provede se zastavenim ¢asomiry a druzstva s tim
musi byt rozhod¢im seznamena.
E. Zahajeni hry.
1. Utkani, polocéas nebo po vstfeleni branky je hra zahajovana vZdy rozehravkou ze stredu
hristé, kde je mi¢ neprodlené dopraven.
2. Vyjimku maiji kategorie PP+MP 2018 u zahajeni hry po vstfeleni branky, viz zkracena pravidla pro
hru 3+0.
3. Rozehrani PVK nebo NVK je provedeno pfihravkou (PVK i stfelou) dle PF.
F. Pokutové tizemi - PU, (pfi nedovoleném zakroku proti utoéicimu hraéi - pok. kop).

1. Tzv.“6" pfi brankach 3x2 m.

2. U hal se $itkou pod 20 m plati nasledujici upfesnéni: Hranici PU budou tvofit boéni &ary
rovnobézné s postranni ¢arou, ve vzdalenostech cca 4 m od ty€e branky az k priseciku s tzv. "6"
event. ¢arou rovnobéznou s brankovou ¢arou ve vzdalenosti 6 m od branky.

3. Tzv."9" pfi brankach 5x2 m.

4. Hra 3+0, obdélnik, 3 m od branky mezi bo€nimi ¢arami (mantinely) pfi brankach cca 1,5x1 m.

5. V kategoriich hrajicich 3+0 (PP+MP 2018) muize byt nafizen pokutovy kop v pripadé, ze
utocici hra€ je na utoéné poloving, sdm pfed prazdnou brankou a je faulovan, to znamena, Ze
mezi nim a soupefovou brankou uz neni Zadny branici hrac.

G. Uzemi, kde muze hrat brankar rukou.

1. Tzv.“6“ pfi brankach 3x2 m event. upravenym PU viz bod F.

2. Tzv."9“ pfi brankach 5x2 m, pokud nebude pfed turnajem upfesnéno jinak.

3. PP+MP 2018 — hra 3+0, pfi brance asi 1,5x1 m se nehraje rukou, pfi umysiné hfe hrace rukou
v PU je nafizen pok. kop.

H. Rozehrani mi¢e do 3 sec.

1. Hrac rozehrava dle pokynu téchto pravidel.

2. Doba 3 sec. bézi od okamziku polozeni mi¢e na misto rozehrani

3. Hrac je povinen neprodlené dopravit mi¢ na misto rozehrani, pfipadné zdrZzovani je hodnoceno
slovnim napomenutim a poté v dal$im pripadé i jako nesportovni chovani (ZK se véemi disledky).

4. Jako nesportovni chovani (ZK) je mozno hodnotit i situaci, kdy soupef brani rozehravajicimu
druzstvu urychlené dopravit mi¢ na misto rozehrani (nechce mi¢ predat soupefi, zakopne ho,
atd.).

. Znacka pokutového kopu.

1. Branka 3x2m=7m.

2. Branka 5x2m =9 m.

3. Branka asi 1,5x1 m (hra 3+0) = z poloviny hfisté se stfili do prazdné soupefovy branky.
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J. Vzdalenost hracu pii PVK a NVK.
1. Hra 4+1 - 5 m nebo na vlastni brankové &afe, pfi pok.kopu mimo tzv.“9% hrac je 3 m za micem,

min. 4 m od mice.

2. PFi nedodrzovani vzdalenosti bude postupovano dle PF (dle provinéni az trest ZK).

3. U PP+MP 2018 — hra 3+0, vzdalenost je 3 m nebo na vlastni brankové Care, pfi pok. kopu musi
zustat voIny prostor o S|rce 3 madélce 15 m od branky, na kterou se stfili.

1. Rozehrava se nohou, min. vzdalenost protihrace 3 m, u hry 3+0 je vzdalenost min. 2 m.

2. Rozehrani je omezeno nasledovné:

a) mi¢ nesmi doletét bez doteku kteréhokoliv hrage do PU soupefe.

b) rozehrani musi byt provedeno do 3 sec.

3. U PP+MP 2018 — hra 3+0 a MP hra 4+1, je mozno rozehrat i vice doteky stejného hrace, tietim
dotekem je mozno dosahnout brankyl.

4. Nedodrzeni vzdalenosti v kategoriich Mz — SD bude trestano ZK, v kategoriich pFipravek bude

trest ZK pouzit az pfi opakovaném porusovani pravidla.

5. PFi chybném rozehrani dle bodu 2. druzstvo ztraci mi¢ a soupef rozehraje mi¢ pfi splnéni
podminky, ze rozehrava z vlastni poloviny. Z mista pfestupku hraje vzdy, kdy je splnéna vysSe
uvedena podminka. Pokud bude mit mi¢ brankar a bude mit dostatek prostoru k rozehrani mimo
PU, rozhod&i mu ponecha vyhodu a hru neprerusuje.

6. V pfipadé, Zze mi¢ skonéi pfi rozehrani bez doteku daldiho hrae ve vlastni brance, rozehrava
soupef roh dle bodu L, u PP+MP 2018 — hra 3+0, soupef rozehrava od bo¢ni &ary (mantinelu).

L. Mic opusti hiisté pres brankovou éaru.

1. Aut — za brankovou &arou

a) Rozehrava brankar rukou nebo nohou, kdy je mi¢ polozeny na zemi (ne halfvolej).

b) Pokud rozehrava mi¢ rukou nebo nohou z PU, ten se musi dotknout vlastni
poloviny hiisté nebo byt na ni zasazen kterymkoliv hracem.

c¢) BrankaF mize taky s migem vyjet mimo PU. V tomto pfipadé uz mize hrat nohou na
libovolnou vzdalenost. Po opusténi PU nebo druhém doteku mige ho mizZe soupef
okamzité napadat.

d) BrankaFr muze predat mi¢ v PU spoluhragi, pro kterého plati stejné podminky jako pro
brankare.

¢) Mié je ve hfe pokud opusti PU nebo rozehravajici druzstvo se dotkne podruhé
mice. AZ poté muze soupef vstoupit do PU a napadat rozehravajiciho hrace..

f) V pfipadé poruseni pravidla o "poloviné hfi§té" rozehrava soupef aut z postranni ¢ary v
poloviné hristé.

g) Rukou nelze dosahnout pfimo branky. V pfipadé, Ze mi¢ skonéi bez doteku dalSiho
hrace v brance soupefe, rozehrava brankar soupere dle bodu a).

h) U mladSi pfipravky je povolen jakykoliv zpusob rozehrani, to znamena, Ze brankar
muze vykopnout i z ruky.

i) U PP+MP 2018 — hra 3+0, se miC polozi na brankovou ¢aru a hra¢ normalné
rozehraje, miize i vyjet sdm vice doteky. Mi¢ musi opustit PU, az pak muze hrat
soupet.

j)  Rozehrani mi¢e musi byt provedeno do 3 sec., v opacném pfipadé druzstvo ztraci mic
a soupef rozehrava v tomto pfipadé roh.

2. Roh - kope se,

a) Minimalni vzdalenost protihrace 5 m, nedodrzeni pravidla viz bod J.

b) U PP+MP 2018 — hra 3+0, pravidlo o rohu se rusi, mi¢ polozi na brankovou ¢aru hrac
braniciho druzstva, normalné rozehraje, muze i vyjet sam vice doteky

c) V pfipadé, ze by ve hfe 3+0 druzstvo zacalo zneuzivat tohoto pravidla - umysIné hrani
miCe za vlastni branku (vice jak 3x), je toto druzstvo upozornéno a od 4. pfipadu
v zapase potrestano ztratou mice a soupef rozehrava od boéni Cary.

d) Rozehrani mi¢e musi byt provedeno do 3 sec., v opatném pfipadé druzstvo ztraci mic
a soupef rozehrava brankarfem dle bodu L.

M. Hra brankare pfi chyceni mi¢e do ruky ve hre.

1. Muze rozehrat mi¢ rukou i nohou s podminkami viz bod L. s tim, Ze je mi€ ve hie v okamziku, kdy
se dotkne hraci plochy (to je i v PU).

2. Brankaf muze taky v PU mi¢ predat spoluhradi, kdyZ se mi& dotkne hraci plochy je ve hie a mize
hrat i soupet. PFi jakémkoliv rozehravani z PU poté, co ho mél brankar v ruce, plati podminka
o poloviné hfisté viz bod L., mimo PU hraje jak brankaf, tak i hra¢ bez omezeni.

3. Pokud ma brankaf mi¢ jednoznac¢né pod kontrolou a mi¢ opusti ruce brankafe, nesmi ho vzit
zpét do ruky (dvoji hrani rukou), pokud se ho nedotkne soupef, jinak je druzstvo potrestano NVK.
Ten se rozehrava ve vzdalenosti 5 m od branky, na kolmici na brankovou &aru.



4. Neplati pro mladSi prfipravku, kde muze brankafr vzit mi¢ vyjimeéné zpét do ruky. Rozhod¢i
brankare upozorni, od tfetiho provinéni by se mélo postupovat dle bodu 3.

5. Hra brankafe rukou mimo pok. uzemi (rozhodujici je poloha mice a ruky).

a) Zahraje mi¢em rukou mimo pok. Uzemi a zmafi tim vylozenou brankovou pfilezitost (v
blizkosti je hra¢ soupefe, mi¢ by ho mohl pfeskocit, atd.), je druzstvo potrestano PVK a
brankaF potrestan CK se véemi disledky.

b) Brankar s mi¢em v ruce (ma ho jednoznacné pod kontrolou) opusti pok. uzemi — u MP
jen PVK, u ostatnich PVK a ZK se v8emi dusledky.

¢) Brankar ,vyjede” pfi brankarském zakroku s mi¢em v ruce mimo pok. uzemi — jen PVK

6. Upfesnéni - pokud ma mi& brankar nebo jeho spoluhraé v PU a nemél ho pred tim brankarf v ruce
- opak bodu M.-2., hraje hraé miéem bez omezeni, to je mGze hréat ptes polovinu i z vlastniho PU.

N. Mala domu.

1. Zakazana u v8ech kategorii mimo mladSi pfipravky, porusSeni pravidla - pok. kop (amysiné
zahrani mice, ktery ma hraé jednoznaéné pod kontrolou, viastnimu brankafi, ktery ho chyti do
ruky).

2. Povolena u mladSi pfipravky.

O. Skluz.

1. Je zakazano hrat skluzem, to znamena, Ze se hrac podle nazoru rozhod&iho v souboji o mié
dotkne umysliné, bez ciziho zavinéni, hraci plochy jinou ¢asti téla nez chodidlem, poruseni pravidla
— PVK (v PU pok. kop).

2. Pravidlo plati i pro brankafe mimo PU. Tresta se dle bodu 1 - PVK.

3. Stejné je hodnocen i skluz brankaie v PU, kdyZ jde jednoznaéné skluzem nohami proti protihragi
bez ohledu na to, zda zasdhne nebo nezasahne mic. Tresta se dle bodu 1 — pok. kop.

P._Potrestani ZK — vylouéeni na 2 min.

1. Druzstvo hraje celou dobu s nizSim poc¢tem hracu.

2. V pripadé Ze pfi potrestani hraée ZK se hraé provini prestupkem, za ktery je potrestan dalsi ZK,
hraé nehraje 2x 2 min. a neznamena to udéleni CK.

3. V pfipadé Ze pfi potrestani hrace ZK se hrag provini prestupkem, za ktery je potrestan CK,
druzstvo hraje 2 + 4 min. s niz8im poétem hradd a u hrade se postupuije jako pfi udéleni CK.

4. Potrestany hra¢ se pohybuje mimo laviéku druzstva, je pobliz stolku rozhodcich.

5. Zodpovédnost za nastoupeni potrestaného hrace je pIné v kompetenci vedeni druzstva.
V pfipadég, ze potrestany hra¢ vstoupi na hraci plochu v pferuSené nebo nepferudené hie dfive, je
automaticky potrestan ZK.

Q. Potrestani CK — vylouéeni na 4 min.

1. Druzstvo hraje po celou tuto dobu s nizSim po&tem hraci.

2. Vylou€eny hra€ nesmi v utkani uz nastoupit a nesmi nastoupit ani do dalSiho utkani v tomto
nebo nasledujicich turnajich.

3. Zodpovédnost za nastoupeni potrestaného hraée je plné v kompetenci vedeni druzstva.
V pfipadé, Ze potrestany hra¢ vstoupi na hraci plochu v pferusené nebo nepferusené hre, je
automaticky potrestan druhou CK se viemi dusledky.

4. V pripadé, Ze je hrag potrestan druhou CK v turnaji, je potrestan zakazem startu v nasledujicich 5
utkanich v tomto nebo nasledujicich turnajich a mize byt pfedan DK.

R. Nejnizsi pocet hracu.

1. Nejnizsi pocet hracu je 3+1, pokud poklesne pocet hracl pod tento pocet je utkani ukonéeno a
kontumovano ve prospéch soupefe. U PP+MP 2018 — hra 3+0, je tento pocet 2.

2. V pfipadé vylouceni vice hraca se tresty odkladaji, musi byt dodrzen min. pocet hraca.

3. Za brankare v pfipadé potrestani ZK nastoupi trest hrag, ktery byl v tento okamzik na hfisti. P¥i CK
je brankar vylou€en a vzdy plati pravidlo v bodé Q.

4. Hragi potrestani ZK (mimo brankare) a CK musi opustit hraci plochu, mdzou byt po uplynuti trestu
nahrazeni dalSimi hraci, pfi nedostatku hracd se utkani ukondi z divodu malého poctu hracd a je
kontumovano.

5. Potrestani hraci nastupuji tresty postupné dle porfadi, jak byli vylou¢eni a nastoupit mazou az po
uplynuti trestu.

6. Zodpovédnost za nastoupeni potrestaného hrace je plné v kompetenci vedeni druZstva.
V pfipadé, Ze potrestany hra¢ vstoupi na hraci plochu v pferusené nebo nepferusené hre, je
automaticky potrestan bud dal$i ZK nebo v pfipadé CK druhou CK.

S. Stridani.

1. Stfida se hokejové v pferusené i neprerusené hre, na hfisté se nastupuje vzdy jen v prostoru
lavicek. Odchod hrace v jiném misté hraci plochy je povoleny zplsob stfidani.

2. Jakykoliv vySsi po€et hracl na hraci ploSe v nepferuSené hie nez je povoleno je nedovoleny
zpusob stfidani se vSemi disledky, to znamena, ze v neprerusené hie nesmi byt na plose vice



jak povoleny pocet hrac¢u, nastupujici hra¢ mize vstoupit na hraci plochu az v okamziku, kdy ji
odchazejici hra¢ opusti.

3. Nedovolené stfidani je trestano ZK jednoho hraée na 2 min. z t&ch, co byli v dany okamzik na
hraci plode. Neplati pro mladS$i pfipravky a pfedpfipravky, kdy je druzstvo potrestano NVK z mista,
kde nastupuijici hra¢ vstoupi na hraci plochu.

4. Pokud stfidajici druzstvo ma mi¢ a viditelné zdrzuje stfidani, druzstvo mic ztraci a druhé druzstvo
rozehrava NVK nebo aut z mista, kde mélo byt rozehravano, event. pfi zdrzovani brankafem
rozehrava rohovy kop.

5. Soupef nemusi ¢ekat s rozehranim na vystfidani hracu.

6. V pfipadé, Ze druzstvo viditelné zneuzZije moznosti stfidani dle bodu S. k zastaveni protiutoku
soupere, je to posuzovano jako nedovolené stfidani dle bodu S.

T. Stielba ze znacky pok. kopu.
1. V pfipadé, Zze nemlze byt dosazeno nerozhodného vysledku, se provadi stielba ze znacky pok.

2.

U. Mice.

kopu, stfili se série 3 pok. kopl a dale pak vzdy po jednom do rozhodnuti.
Po 5. pok. kopu mize znovu stfilet uz jednou stfilejici hrac.

1.
2.
3.
4.

Kategorie Mz - MD hraji futsalovym mic¢em ¢.4., u Mz pokud mozno odlehéenym.

Kategorie SP hraje vhodnym mic¢em ¢.4.

Kategorie MP a PP hraje vhodnym mi¢em €.3.

Jakoukoliv zménu je mozno provést jen se souhlasem vsSech startujicich druzstev a
rozhodnutim vedouciho turnaje.

V. Vystupovani prislusnikt druzstva.

1.

2.

o s

9.

10.

Hraci na lavi€ce budou potrestani za nesportovni chovani (NCH) nebo hrubé nesportovni chovani
(HNCH) stejné& jako by byli na histi, to je ZK nebo CK se v&emi dusledky (vylougeni hrage).
Funkcionafi na lavi€ce (smi byt jen ti, co jsou uvedeni v zapise) jsou povinni se zdrZet jakékoliv
kritiky vykonu rozhod¢iho, vedouciho turnaje a pfislusnikl druzstva soupere. V pfipadé poruseni
této povinnosti je druzstvo potrestano , Technickym trestem®“ podle drovné provinéni
(NCH-HNCH) - hrag druzstva (postup dle bodu 7 — zaéina kapitan) obdrzi ZK nebo CK.

V pripadé HNCH je provinéni funkcionare zaznamenano do zapisu druzstva s naslednym
feSenim v DK.

Pokud se funkcionar dopusti i podruhé HNCH, je vykazan z prostoru haly v&etné hledisteé.

Pokud nezustane na lavi¢ce Zzadny vedouci starSi 18 let, zapsany v zapise, musi ho nahradit jiny
zastupce provinivS§iho se oddilu starsi 18 let, jinak nemuze druzstvo pokracovat v turnaji a utkani
jsou kontumovana.

Funkcionafi (uvedeni v zapise) a hraci nehrajicich druzstev (napf. na tribuné, pfi pohybu kolem
hraci plochy, atd.) jsou povinni se zdrzet jakékoliv kritiky vykonu rozhod¢iho. V pfipadé poruseni
této povinnosti je druzstvo potrestano v nasledujicim utkani ,,Technickym trestem“ podle tUrovné
provinéni (NCH-HNCH) - hraé druzstva (postup dle bodu 7 — zaéina kapitan) obdrzi ZK nebo
CK se vSemi dusledky, v pfipadé technického trestu za funkcionafe hraje druzstvo s niz§im
poctem hraca.

Podle urovné poruseni je druzstvo potrestano ,,Technickym trestem®, to je vylouCenim hrace,
v pfipadé opakovaného provinéni vylou¢enim i vice hracl, na 2 nebo 4 minuty pfi dodrzeni
podminek bodu P., Q., R. Jako prvni odpyka trest kapitan, v pfipadé vice hracu ho nasledu;ji hraci
v pofadi od nejstarsiho k mladSim v€etné brankare.

K potrestanym hracim "Technickym trestem™ za své chovani se pfistupuje jako by byli
potrestani tresty ve hfe, to znamena, ze mlize byt hrac¢ vyloucen z turnaje. Pokud je hrac potrestan
"Technickym trestem" za chovani funkcionare druzstva jak v utkani nebo mimo vlastni utkani,
neni tento hrac trestan zakazem startu tak, jako by byl vylou€en jako hrac.

O trestech rozhoduje vyhradné rozhodc¢i turnaje.

V pfipadé pfipominek k vykonu rozhodciho postupovat dle ,Propozic KZL"., to je, Ze stiznost je
uvedena v zapise druzstva.

W. Dosazeni branky

1.

Pfi utkanich 3+0 muaze byt dosazeno branky uto€icim muzstvem jen zjeho Utocné poloviny.
(Nevztahuje se na vlastni branku).

X. Podminky startu hrace

1.

2.

3.

Hradi startuji na RP = ID (pfedpokladaji se kopie RP — listina hra¢l nebo vedouci druzstva
prokaze ID na IS FACR).

Hradi, ktefi nemaji jeSté ID a RP, startuji hraci na r. €. dle "Propozic KZL....", dokladaji to prikazem
pojisténce nebo prikazem totoznosti (OP nebo pas)

Hraci kategorii PP+MP 2018 ve hfe 3+0 mizou mit v zapise napsany jen cela data narozeni s tim,
Ze se postupuje dle "Propozic KZL ...."

Start d&véat dle piedpisti FACR event. rozhodnuti vedeni KZL.



