
 

 

 
 
 
 
 
 

distintas formaciones 
vocales, para 
potenciar una 
comunicación artística 
rica y el desarrollo de 
valores colectivos. 

 
CP1,​ CPSAA1.1, 
CPSAA3.1, CCEC3.1, 
CCEC3.2. 

adecuada al servicio del 
conjunto y a las directrices 
de la dirección. 

CORO.1.C.3. 
CORO.1.C.6. 

expresión vocal y corporal 
adecuada al servicio del 
conjunto y a las directrices 
de 
la dirección. 

 

3.2. Conocer las diferentes 
técnicas interpretativas y 
utilizarlas en las creaciones 
individuales y grupales. 

CORO.1.B.5. 
CORO.1.C.2. 
CORO.1.C.4. 

3.2. Desarrollar las 
posibilidades interpretativas 
de la voz participando 
activamente como intérprete 
en diferentes agrupaciones 
y 
estilos. 

CORO.2.B.6. 
CORO.2.B.7. 
CORO.2.C.1. 
CORO.2.C.5. 

4. Participar en 
proyectos escénicos, 
realizando 
actuaciones y 
asumiendo tareas 
propias       de       la 
producción,​ para 
favorecer​ el 
crecimiento​ ​
artístico personal, 
enriquecer el entorno
​ cultural​ ​ e 
identificar 
oportunidades​​
de desarrollo​​
personal, social, 
académico o 
profesional. 

 
CD3, CD5, CPSAA1.1, 
CPSAA1.2, CC1, CE1, 
CCEC3.1, CCEC4.1. 

4.1. Mostrar, en la 
actuación, una actitud 
escénica adecuada y 
respeto por el 
público. 

CORO.1.C.7. 
CORO.1.C.8. 
CORO.1.C.9. 

4.1. Mostrar, en la 
actuación, una actitud 
escénica adecuada y 
respeto por el 
público. 

CORO.2.C.5. 
CORO.2.C.7. 

4.2. Participar creativa y 
activamente en el montaje 
de proyectos escénicos con 
responsabilidad y conciencia 
de grupo. 

CORO.1.C.5. 
CORO.1.C.8. 
CORO.1.C.9. 

4.2. Participar, con iniciativa, 
responsabilidad y conciencia 
de grupo, en el montaje de 
proyectos​
escénicos, asumiendo 
alguna de las funciones de 
la producción e identificando 
oportunidades de desarrollo 
personal, social, académico 
o profesional. 

CORO.2.C.3. 
CORO.2.C.6. 
CORO.2.C.7. 
CORO.2.C.8. 

4.3.​ Relacionar 
inclusivamente​ las 
oportunidades artísticas 
actuales mediante el 
conocimiento de iniciativas 
musicales y su impacto 
social y económico. 

CORO.2.C.
8. 
CORO.2.C.
1 0 

   4.4. Construir un proyecto 
musical fomentando la 
creatividad e innovación, 
haciendo uso de diversos 
medios y soportes 
audiovisuales. 

CORO.2.C.8. 
CORO.2.C.9. 

 
 

Cultura 
Audiovisual 

 
La creación audiovisual forma parte esencial tanto de la expresión artística contemporánea como de la 
comunicación mediática que caracteriza a nuestra época, por lo que entenderla resulta de vital importancia para 
desenvolverse en el mundo que nos rodea. La materia de Cultura Audiovisual contribuye a ello, pues, por un 
lado, facilita al alumnado unas herramientas válidas para el procesamiento crítico de la información audiovisual 
que le llega desde múltiples vías y, por otro, le proporciona los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios 
para elaborar sus propias producciones audiovisuales. Para esto último, se deben tener en cuenta los múltiples 
aspectos que se interrelacionan en este terreno: guion, producción, fotografía, iluminación, sonido, 
interpretación, dirección 

 



 

 

BOJA 
 
 
 

de arte, montaje, entre otros; todo ello dentro de una experiencia de trabajo colaborativo, lo que implica poner 
en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, culturales, emocionales y afectivos. Igualmente, la práctica 
audiovisual pone en marcha el pensamiento creativo y divergente del alumnado, propiciando el desarrollo de los 
valores y el enriquecimiento de su identidad personal. 
En su aprendizaje audiovisual, es conveniente que el alumnado investigue las soluciones que los distintos 
creadores y creadoras han planteado en situaciones análogas a las que pudiera encontrarse en sus propias 
producciones, lo que permite incidir en un procedimiento de trabajo que comunica tanto el procesamiento crítico 
de la información audiovisual como la adquisición de conocimientos, destrezas y actitudes para llevar a cabo 
proyectos propios. De igual forma, el análisis de producciones audiovisuales de diferentes épocas y culturas lo 
ayuda a conocer el patrimonio audiovisual global, así como a familiarizarse con numerosas referencias, lo que 
permitirá establecer vínculos con otras disciplinas artísticas, además de enriquecer las creaciones propias. 
En cuanto al proceso creativo, resulta importante distinguir entre las piezas con voluntad de autoexpresión 
personal, como aquellas que se difunden y se fomentan especialmente por las redes sociales y a las que el 
alumnado suele estar habituado, y las producciones audiovisuales con unos propósitos comunicativos concretos, 
y que impliquen un mensaje y unos destinatarios previamente definidos fuera del ámbito personal. En ambos 
casos, la materia de Cultura Audiovisual presta especial atención a la búsqueda de la originalidad, a la 
espontaneidad en la expresión de ideas, sentimientos y emociones a través de un lenguaje inclusivo y 
respetuoso, y a la innovación y el pensamiento crítico y autocrítico. Para ello, dada la naturaleza híbrida del 
medio audiovisual, es indispensable apropiarse y controlar los aspectos técnicos de diferentes disciplinas, sus 
herramientas y sus lenguajes. El alumnado debe aprender a comunicarse con este medio, haciendo suya la idea 
del error o del fracaso como aprendizaje y estimulando el deseo de expresar una visión del mundo propia, a 
través de producciones audiovisuales. El análisis y la evaluación de este proceso le permitirá tomar conciencia 
del audiovisual como medio de conocimiento y de resolución de problemas, facilitando además una aproximación 
crítica a su naturaleza como el principal transmisor de ideas y contenidos en el mundo contemporáneo. Esta 
materia, en definitiva, contribuye de forma decisiva a la educación de la mirada. 
Los saberes básicos se estructuran en cuatro bloques. El primero, «Hitos y contemporaneidad en la fotografía y 
el audiovisual. Formatos audiovisuales», recoge los saberes relacionados con la historia de estos medios y su 
situación actual, así como los diversos formatos que ha generado el audiovisual. El segundo bloque, titulado 
«Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y el lenguaje audiovisual», comprende los 
elementos gramaticales y expresivos esenciales para realizar un análisis formal, desde las formas geométricas 
básicas hasta el color o las funciones de la imagen. El tercer bloque, «Expresión y narrativa audiovisual», abarca 
los aspectos necesarios para la creación de un relato audiovisual. Por último, «La producción audiovisual. 
Técnicas y procedimientos» incluye la planificación por fases, los medios técnicos y la difusión de una producción 
audiovisual, así como las técnicas necesarias para el trabajo en equipo y la evaluación de las producciones. 
Para la adquisición de las competencias específicas de la materia, es conveniente diseñar situaciones de 
aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de experiencias de expresión a través del 
lenguaje fotográfico y audiovisual, utilizando todos los medios disponibles, que podrán abarcar desde cámaras 
estenopeicas de fabricación propia hasta teléfonos móviles, aros de luz y ordenadores, pasando por todo el 
equipamiento propio de una producción audiovisual. Las situaciones de aprendizaje deben ser estimulantes e 
inclusivas, teniendo en cuenta las áreas de interés, las referencias culturales y el nivel de desarrollo del 
alumnado. Además, habrán de incluir contenidos transversales referidos a la creación de proyectos sostenibles, 
al consumo eléctrico responsable y a la seguridad en el desempeño de las tareas, contribuyendo así a una 
formación global y una educación ambiental del alumnado. Su complejidad debe aumentar gradualmente, 
pudiendo requerir la participación simultánea en diversas 

 



 

 

 
 
 
 
 

tareas, además de contribuir a desarrollar actitudes de apertura, respeto y afán de superación y 
mejora. Dado que toda producción audiovisual adquiere verdadero sentido cuando es mostrada, 
apreciada, analizada y compartida en público, así deberá hacerse con los proyectos que se 
emprendan en la materia, facilitando que el alumnado no solo sea espectador de las producciones 
ajenas, sino que lo sea también de las suyas propias, lo que contribuirá a su formación integral y 
al desarrollo de la inteligencia emocional, la humildad, la autoconfianza, la socialización y la 
madurez emocional, personal y académica. 

 
Competencias específicas. 

 
1.​ Analizar imágenes fotográficas fijas y producciones audiovisuales de distintos estilos, 
formatos, géneros y culturas, reconociendo sus cualidades plásticas, formales y semánticas y 
reflexionando sobre la historia de ambos medios, para desarrollar el criterio estético, valorar el 
patrimonio, ampliar las posibilidades de disfrute y enriquecer el imaginario propio. 
Las manifestaciones de la fotografía y el audiovisual se encuentran en aumento exponencial en la 
sociedad contemporánea. El alumnado debe manejar con soltura su análisis, valorando sus 
cualidades plásticas, formales y semánticas, por medio de producciones orales, escritas, 
audiovisuales y multimodales, en las que se expliquen desde la justificación de los movimientos de 
cámara, hasta la importancia del encuadre y el uso del fuera de campo, pasando por la 
significación del color. Para ello, ha de visionar imágenes fotográficas fijas y producciones 
audiovisuales que permitan apreciar la pluralidad de representaciones que ambos medios 
posibilitan, ampliando el punto de vista tanto hacia las obras de distintas épocas como hacia las 
provenientes de otras culturas. Además, entre los ejemplos analizados se debe incorporar la 
perspectiva de género y la perspectiva intercultural, con énfasis en el estudio de producciones 
realizadas por mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren 
discriminación, así como de su representación en la creación fotográfica y audiovisual. En el 
proceso, el alumnado debe reflexionar acerca de la historia de ambos medios, para lo que es 
indispensable conocer su evolución tecnológica, deteniéndose en los hitos específicos del 
audiovisual, como la incorporación del sonido a la imagen. 
La asimilación activa de estos conocimientos desarrollará el criterio estético del alumnado, 
favorecido por el acercamiento a obras de toda clase de estilos, formatos y géneros, lo que 
contribuirá igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio fotográfico y audiovisual global. 
Finalmente, la adquisición de esta competencia fomenta también el enriquecimiento del imaginario 
del alumnado, apoyado en el descubrimiento de formas de expresión distintas de aquellas con las 
que está más familiarizado, además de ampliar las posibilidades de disfrute de ambos medios al 
partir de un acercamiento informado. 

 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, 
CCEC1, CCEC2. 

 
2.​ Elaborar producciones audiovisuales individuales o colectivas, empleando la propia 
presencia en la imagen y la banda de sonido y evaluando el rigor ético y formal de los 
procedimientos, para expresar y comunicar ideas, opiniones y sentimientos y construir una 
personalidad creativa abierta, amplia y diversa. 
Llevar a buen término una producción audiovisual es el resultado de un proceso complejo, que 
implica, por un lado, la capacidad de introspección y, por otro, la de proyección de las propias 
ideas, sentimientos y opiniones, dándoles una forma original y personal. Asimismo, al incorporar 
características de distintas artes, el lenguaje audiovisual se define por su naturaleza 
interdisciplinar e híbrida, por lo que el alumnado debe afrontar el reto de la creación audiovisual a 
partir de una personalidad creativa abierta, amplia y diversa, que involucre un acercamiento a 
otros medios de expresión. En este proceso, es importante que el alumnado aprenda a utilizar en 
sus producciones su 

 



 

 

 
 
 
 
 

propia presencia en la imagen y en la banda de sonido, como un recurso expresivo y comunicativo más, 
reforzando así el autoconocimiento y la autoconfianza. 
Para ello, es conveniente emplear la práctica de la fotografía como medio de aproximación a través del cual 
asimilar algunas de las nociones técnicas y formales básicas del lenguaje audiovisual. 
Por otra parte, el alumnado debe ser consciente de que las herramientas que se le proporcionan para transmitir 
ideas, opiniones y sentimientos en la creación audiovisual pueden ser empleadas con un mayor o menor rigor 
ético y formal. Este aspecto se puede desarrollar a partir de la puesta en común de ejemplos escogidos de 
diversos formatos, géneros y terrenos (como el del periodismo televisivo), y su comparación con los 
procedimientos de trabajo del alumnado que, de este modo, debe entender que el efecto buscado en la 
audiencia nunca puede ponerse por encima de un tratamiento ético y formal de los materiales. Para ello, ha de 
comprender la sintaxis del medio audiovisual en toda su complejidad, integrando de manera activa y consciente 
el respeto a la posición del público receptor. 
En último término, el uso de aplicaciones y recursos digitales para la grabación, la edición o la difusión de 
imágenes y sonidos facilita el desarrollo de conocimientos, destrezas y actitudes relacionados con esta materia, 
generando al mismo tiempo una oportunidad para la reflexión sobre la necesidad de respetar la propiedad 
intelectual y los derechos de autor. 

 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, CE3, 
CCEC3.1, CCEC3.2. 

 
3.​ Seleccionar y utilizar las técnicas, herramientas y convenciones del lenguaje y la 
producción audiovisual, teniendo en cuenta todos sus aspectos (guion, planificación, 
interpretación, grabación, edición, etc.), para realizar creaciones audiovisuales de forma colectiva 
y aprender a desenvolverse en circunstancias diversas. 
El proceso de realización de una producción audiovisual colectiva es complejo y requiere de la participación de 
un número de personas relativamente amplio para cubrir todos sus aspectos (guion, planificación, interpretación, 
grabación, edición, etc.), que implican desde la correcta utilización de las convenciones del lenguaje audiovisual, 
hasta la organización de equipos humanos. Además, el entorno digital propio del trabajo audiovisual 
contemporáneo se caracteriza por la necesidad de adaptación a la transformación permanente de las 
herramientas y las tecnologías que genera, por lo que el alumnado debe saber seleccionarlas y utilizarlas, 
demostrando un conocimiento activo de las mismas en las creaciones propias. 
Por lo demás, la producción audiovisual implica un proceso de trabajo pautado y ordenado, con fases marcadas 
y una división de las tareas muy clara, para que los imprevistos no perjudiquen el proyecto en su totalidad. El 
alumnado debe organizar sus creaciones atendiendo a este proceso, elaborando la documentación apropiada y 
adquiriendo mediante la práctica la flexibilidad necesaria para adaptarse a dichos imprevistos, abarcando desde 
la ausencia forzosa de algún miembro del equipo hasta la imposibilidad de llevar a cabo el plan de rodaje 
previsto debido a las condiciones meteorológicas. A esto hay que añadir toda clase de circunstancias en las que 
el alumnado también debe aprender a desenvolverse, como la imposibilidad de contar con los equipos técnicos 
idóneos para la realización de lo planeado, por lo que ha de mostrar imaginación y soltura en el uso de los 
medios disponibles. 
Por último, es importante que el alumnado aporte a esta experiencia una preocupación por la sostenibilidad, lo 
que implica controlar el consumo de electricidad, sacar copias impresas solo de los documentos de trabajo que 
resulten indispensables o generar el mínimo de residuos posible. 

 



 

 

 
 
 
 
 

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, 
CCEC4.1, CCEC4.2 

 
4.​ Determinar el público destinatario de una producción audiovisual, analizando sus 
características y atendiendo al propósito de la obra, para adoptar el lenguaje, el formato y los 
medios técnicos más adecuados y seleccionar las vías de difusión más oportunas. 
Dado el amplio abanico de posibilidades de acercamiento a la creación audiovisual que caracteriza a nuestra 
época, ejemplificado en la multiplicación y mutación continua de los formatos que se le asocian, es muy 
importante que el alumnado aprenda a diseñar producciones audiovisuales a partir de la elección previa, 
consciente e informada del público al que quiere dirigirse. Para ello, debe plantearse tanto la adecuación del 
lenguaje a emplear como los medios técnicos a utilizar y el formato en el que encuadrarlas. Las diferencias entre 
una pieza de videoarte propia de un museo de arte contemporáneo, los contenidos generados por un o una 
youtuber, los múltiples formatos televisivos o un largometraje industrial de ficción tienen tanto que ver con sus 
condiciones de producción como con el público al que están destinados, a cuyas características están 
supeditados. Aunque todos los ejemplos citados se sirven del lenguaje audiovisual, lo hacen de maneras 
diferentes y con propósitos distintos, pues se crean para audiencias diferenciadas. 
Entre las múltiples vías para la difusión de los trabajos audiovisuales, las de acceso más sencillo son aquellas que 
proporciona internet, aunque no se deben desdeñar otras posibilidades. El alumnado debe familiarizarse con el 
mayor número de ellas, identificando las más adecuadas para cada tipo de producción, de modo que pueda dar 
a conocer las suyas propias a un público lo más amplio posible. En cualquier caso, la difusión de las 
producciones audiovisuales a través de diferentes plataformas digitales en internet amplía el marco comunicativo 
habitual del alumnado, y, en este sentido, es importante que el alumnado evalúe los riesgos de los espacios 
virtuales utilizados, conozcan las medidas de protección de datos personales y aseguren el respeto de la 
propiedad intelectual y los derechos de autor. 
Finalmente, es conveniente que el alumnado aprenda también a evaluar las reacciones de la audiencia, siempre 
de manera respetuosa, abierta y autocrítica, para lo que se pueden establecer debates dentro del aula o en el 
entorno del centro educativo, si se llevan a cabo proyecciones a ese nivel, además de recogerse las reacciones 
que se produzcan en una eventual difusión por internet o por cualquier otro medio. 

 
Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, 
CCEC4.1, CCEC4.2. 

 
Saberes básicos. 
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A.​Hitos y contemporaneidad de la fotografía y el audiovisual. Formatos audiovisuales. 
CULA.1.A.1. Creación y evolución de la fotografía y el lenguaje audiovisual. Principales 
corrientes en fotografía y cine. Mujeres pioneras en el mundo de la fotografía. 
CULA.1.A.1.1. Cine: Orígenes: Nacimiento y creación de un nuevo lenguaje. Desarrollo: el expresionismo 
alemán, el surrealismo, Hollywood clásico. Corrientes de renovación: Neorrealismo italiano, Nouvelle Vague, 
Free Cinema. Nuevo Hollywood. Cine de autor. Actualidad: Dogma 95. Cine posmoderno. Cine “indi” y nuevas 
tendencias. Andalucía: Alberto Rodríguez, Benito Zambrano, Celia Rico, Macarena Astorga, etc. Ejemplos de 
autores, géneros y obras más relevantes: El gabinete del doctor Caligari de Robert Wiene, Nosferatu de F.W. 
Murnau, Metrópolis de Fritz Lang, Un perro andaluz de Luis Buñuel y Salvador Dalí, Obsesión de Luchino 
Visconti, Ladrón de bicicletas de Vittorio de Sica, Roma ciudad abierta de Roberto Rossellini, La soledad del 
corredor de fondo de Tony Richardson, Sábado noche, domingo mañana de Karel Reisz, Los 400 golpes de 
François Truffaut, Al final de la escapada de Jean Luc Godard, Cleo de 5 a 7 de Ágnes Varda, El año pasado en 
Marienbad de Alain Resnais, Lars von Trier, Thomas Vinterberg, Lone Scherfing. Género histórico, bélico, drama, 
cine negro, western, ciencia ficción, comedia, aventuras, terror, documental, fantástico y musical. La obra 
cinematográfica y características de los cineastas Sergei Eisenstein, Leni Riefenstahl, Dziga Vértov, John Ford, 
Alfred Hitchcock, Charles Chaplin, Ernst Lubitsch, Frank Capra, Orson Welles, John Huston, David Lean, Billy 
Wilder, Akira Kurosawa, Woody Allen, Stanley Kubrick, Steven Spielberg, Martin Scorsese, George Lucas, Ridley 
Scott, Abbas Kiarostami, Quentin Tarantino, James Cameron, Tim Burton, Christopher Nolan, David Fincher, Luis 
García Berlanga, Juan Antonio Bardem, Carlos Saura, Josefina Molina, José Luis Garci, Fernando Trueba, Alex 
de la Iglesia, Pedro Almodóvar, Alejandro Amenábar, Fernando Trueba, Pilar Miró, Icíar Bollaín, Isabel Coixet, 
Gracia Querejeta, Guillermo del toro, Alejandro González Iñárritu, entre otros. 
CULA.1.A.1.2. Fotografía: Orígenes: Nacimiento y Pictorialismo. Desarrollo: Fotografía directa, F64, Vanguardias 
y Surrealismo. Contemporáneo: Humanismo, Magnum, nuevo documentalismo, Fotografía conceptual y Grupo 
de Boston. Actualidad: Escuela de Düsseldorf, escuela de Helsinki y Postfotografía. Andalucía: Del grupo Afal al 
éxito del fotolibro. La obra gráfica de Henry Peach Robinson, Julia Margaret Cameron, Oscar G. Rejlander, Joan 
Vilatobá, Dr. Hugh Welch Diamond, Nadar, Agencia Magnum, Dorothea Langue, Walker Evans, Brassaï, Ansel 
Adams, Francesc Catalá-Roca, Diane Arbus, Cecil Beaton, Chema Madoz, Anne Leibovitz, Cristina García Rodero, 
Ouka Leele, Oliviero Toscani, Richard Avedon, Mario Testino, John Heartfield, Josep Renau, Man Ray, entre 
otros. 
CULA.1.A.2. La diversidad en las manifestaciones fotográficas y audiovisuales 
contemporáneas y del pasado. Lectura y análisis comparativo, considerando su 
contexto histórico. Medios de comunicación convencionales e internet. El mundo audiovisual 
como representación del mundo real. Evolución de la construcción de imágenes: de los orígenes al new media 
art. Tipología y características de los medios audiovisuales convencionales y de los new media y su influencia 
social en las audiencias. Cambio de paradigma de la publicidad en los medios convencionales e internet. 
CULA.1.A.3. Géneros fotográficos y nuevos lenguajes de la imagen. 
CULA.1.A.3.1. Fotografía en la era de internet y la telefonía móvil: Postfotografía. 
CULA.1.A.3.2. Nuevos espacios de la imagen. Fotografía vernácula y fotograficidad. 
CULA.1.A.3.3. El fotolibro como formato destacado en la fotografía actual. 
CULA.1.A.4. Principales formatos audiovisuales: corto, medio y largometraje de ficción, 
corto, medio y largometraje documental, serie, ensayo fílmico, formatos televisivos, 
videoclip, fashion film, spot, vídeo educativo, video corporativo/institucional, formatos 
asociados a las redes sociales, etc. Aspectos formales más destacados. Los grandes 
realizadores españoles de televisión: Chicho Ibáñez Serrador, Félix Rodríguez de la Fuente, Valerio Lazarov, 
Fernando Navarrete, Antonio Mercero, Lolo Rico, Hugo Stuven. Análisis de sus aspectos formales más 
destacados. Los showrunners o autores-productores de series: Alex Pina, Daniel Écija, Matthew Weiner, Shonda 
Rhimes, Matt Groening, Vince Gilligan, etc. Aspectos formales y narrativos de las series nacionales e 
internacionales. 

 
B.​Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fotográfica y el lenguaje audiovisual. 
CULA.1.B.1. Plano (escala: valor expresivo, descriptivo y narrativo) y toma, angulaciones y movimientos de 
cámara. El uso de la gramática en los planos: el raccord, la planificación y sucesión en el tamaño de los 
planos, el salto de eje, la ley de la mirada, la dirección del movimiento y las salidas y entradas de cuadro. 
CULA.1.B.2. Exposición, profundidad de campo, enfoque, encuadre, campo y fuera de campo, la elipsis narrativa. El 

 



 

 

 
 
 
 
 

centro de interés, las líneas en la composición, el ritmo visual, regla de los tercios, la regla del horizonte, la 
proporción áurea, espacios positivos y espacios negativos, enfoque total y selectivo, textura, volumen, 
perspectiva, iluminación. 
CULA.1.B.3. Conceptos básicos sobre iluminación. 
CULA.1.B.4. Composición para imagen fija y para imagen en movimiento. 
CULA.1.B.5. Simbología y psicología del color. Ejemplos de aplicación en grandes obras del cine y la fotografía. La 
elección del tono, saturación, luminosidad y su intencionalidad expresiva y narrativa en los medios audiovisuales. 
CULA.1.B.6. El retoque digital. Análisis de posibilidades. Morphing, creación de imágenes por ordenador (CGI), 
captura de movimiento (MOCAP), Bullet time, Deep Fake, etalonaje digital. 
CULA.1.B.7. Funciones de la imagen audiovisual. 

 
C.​Expresión y narrativa audiovisual. 
CULA.1.C.1. El guion literario. Fases de elaboración. Escena y secuencia dramática. La escaleta. Literatura y 
guion cinematográfico: adaptaciones novelísticas y de obras teatrales al lenguaje cinematográfico. La teoría del 
guion en Syd Field y Robert McKee. Protagonistas, antagonistas, secundarios. Los arquetipos y las tramas 
universales. Los personajes en los guiones cinematográficos: personalidad, dilemas y el arco del personaje. El 
MacGuffin. 
CULA.1.C.2. El guion técnico y el storyboard. 
CULA.1.C.3. La puesta en escena: localizaciones, decorados (volumétricos y virtuales), caracterización, 
interpretación, iluminación, movimiento. Los decorados de Gil Parrondo. Los diseñadores de vestuario: Edith 
Head, Yvonne Blake, Collen Atwood y la alta costura en el cine. 
CULA.1.C.4. La banda de sonido: perspectiva sonora y posibilidades expresivas. La relación perceptiva entre 
imagen y sonido: el sonido diegético y no diegético, diálogos, monólogo interior, voz en off. Va del sonido y el 
silencio en relación con la imagen. Funciones de la música en las producciones audiovisuales. El leitmotiv. 
CULA.1.C.5. El montaje y la postproducción. Evolución y gramática. El uso del montaje en las relaciones espacio 
temporales: flash forward, flas back, acciones paralelas, elipsis, simultaneidad. El efecto Kuleshov. 
CULA.1.C.6. Los lenguajes de la televisión y la publicidad. 

 
D.​ La producción audiovisual. Técnicas y procedimientos. 
CULA.1.D.1. Equipos humanos de trabajo en la producción audiovisual: dirección, producción, 
cámara/fotografía, sonido, arte, postproducción. Montador, compositor musical, director de fotografía, sonidista, 
atrezzista, Script. 
CULA.1.D.2. La distribución de tareas en la producción audiovisual: criterios de selección a partir de las 
habilidades requeridas. 
CULA.1.D.3. Fases de trabajo: reproducción, rodaje y postproducción. Guiones originales. Adaptaciones. 
Castings. El plan de rodaje. Distribución y exhibición. 
CULA.1.D.4. Estrategias de selección de técnicas, herramientas y convenciones audiovisuales. Medios técnicos 
de realización: cámara y accesorios, microfonía, equipo de iluminación: grúa, trávelin, cabeza caliente, 
steadycam, estabilizadores volantes; jirafas y perchas; tipología de micrófonos según dirección; luminarias de 
luz difusa y de luz puntual; viseras, pantallas reflectoras, paraguas; soportes de aparatos de iluminación. 
CULA.1.D.5. Grabación del sonido. Sincrónico y recreado. Efectos foley y efectos especiales de sonido. 
CULA.1.D.6. Introducción a los softwares de edición no lineal. Diferencias entre la edición lineal y no lineal. 
Principales editores de vídeo no lineales. 
CULA.1.D.7. Difusión de contenidos audiovisuales: redes sociales, salas comerciales, espacios de exhibición 
alternativos, festivales cinematográficos en línea y presenciales, etc. Los portales de internet y las redes 
sociales. Uso responsable. Los nuevos canales de promoción artística. Premios Óscar, Festival de Cine de 
Venecia, Premios Goya, Festival de Cine de San Sebastián, etc. El podcast (características y géneros). 
Protección de datos, propiedad intelectual y derechos de autoría. 
CULA.1.D.8. Técnicas y estrategias de evaluación de las producciones audiovisuales. 

 



 

 
 
 
 
 
 

Cultura 
Audiovisual 

 
Competencias específicas 

 
Criterios de evaluación Saber

es 
básic
os 

1. Analizar imágenes fotográficas 
fijas y 

1.1. Explicar los aspectos esenciales de la 
evolución del 

CULA.1.A.1. 

producciones audiovisuales de 
distintos 

lenguaje fotográfico y audiovisual, valorando 
los 

CULA.1.A.2. 

estilos, formatos, géneros y culturas, cambios que se han producido a lo largo de la 
historia 

 

reconociendo sus cualidades 
plásticas, 

del medio.  

formales y semánticas y 
reflexionando sobre 

  

  

la historia de ambos medios, para 1.2. Analizar las cualidades plásticas, 
formales y 

CULA.1.A.1. 

desarrollar el criterio estético, valorar 
el 

semánticas​ de​ producciones​ fotográficas​ y CULA.1.A.2. 

patrimonio, ampliar las posibilidades 
de 

audiovisuales de distintos estilos, formatos, 
géneros y 

CULA.1.A.4. 

disfrute y enriquecer el imaginario 
propio. 

culturas, determinando las reglas y códigos 
por las que 
se rigen y valorando la flexibilidad de esas 
normas. 

 

CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CCEC1, 
CCEC2. 

  

1.3. Proponer interpretaciones personales del CULA.1.A.2. 
 patrimonio fotográfico y audiovisual, 

argumentando 
CULA.1.B.1. 

 desde un criterio estético propio. CULA.1.B.2. 
  CULA.1.B.3. 
  CULA.1.B.4. 
  CULA.1.B.5. 
  CULA.1.B.6. 
  CULA.1.B.7. 

2. Elaborar producciones 
audiovisuales 

2.1. Diseñar producciones audiovisuales 
creativas que 

CULA.1.A.3. 

individuales o colectivas, empleando 
la 

representen las ideas, opiniones y 
sentimientos 

CULA.1.B.1. 

propia presencia en la imagen y la 
banda de 

propios a partir de un tema o motivo previos, CULA.1.B.2. 

sonido y evaluando el rigor ético y 
formal de 

incorporando las experiencias personales y el CULA.1.B.3. 

los procedimientos, para expresar y acercamiento a otros medios de expresión. CULA.1.B.4. 
comunicar ideas, opiniones y 
sentimientos y 

 CULA.1.B.5. 

construir una personalidad creativa 
abierta, 

 CULA.1.B.6. 

amplia y diversa.  CULA.1.B.7. 

CD3, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CC3, 
CE3, 

2.2. Evaluar el rigor ético y formal con el que 
se usan 

CULA.1.A.3.
1. 

CCEC3.1, CCEC3.2. las herramientas de creación audiovisual, 
analizando 

CULA.1.A.3.
2. 

 diversas producciones, distinguiendo 
críticamente los 

CULA.1.A.3.
3. 

 modos de presentar las informaciones y los 
mensajes, 

CULA.1.A.4. 

 identificando su posible manipulación y 
reflexionando 

 

 sobre la necesidad de respeto de la propiedad  
 intelectual y los derechos de autor.  

 2.3. Realizar producciones audiovisuales 
creativas que 

CULA.1.C.1. 

 representen las ideas, opiniones y 
sentimientos 

CULA.1.C.2. 

 propios a partir de un tema o motivo previos, CULA.1.C.3. 
 utilizando la propia presencia en la imagen y 

la banda 
CULA.1.C.4. 

 de sonido y empleando el lenguaje y los 
medios de 

CULA.1.C.5. 

 producción con rigor ético y formal. CULA.1.C.6. 
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3. Seleccionar y utilizar las técnicas, 3.1. Confeccionar adecuadamente los equipos de CULA.1.D.1 
herramientas y convenciones del lenguaje 
y 

trabajo para producciones audiovisuales colectivas, CULA.1.D.2. 

la producción audiovisual, teniendo en identificando las diferentes habilidades requeridas y  

cuenta​ todos​ sus​ aspectos​ (guion, repartiendo las tareas con criterio.  

planificación, interpretación, grabación,   

  

edición, etc.), para realizar creaciones 3.2.​ Planificar​ producciones​ audiovisuales, CULA.1.D.1. 
audiovisuales de forma colectiva y 
aprender 

determinando los medios y habilidades necesarios, CULA.1.D.2. 

a desenvolverse en circunstancias 
diversas. 

teniendo en cuenta todos sus aspectos: guion, CULA.1.D.3. 

 planificación, interpretación, grabación, edición u CULA.1.D.5. 
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, 
CCEC4.1, 

otros, justificando razonadamente su elección y  

CCEC4.2 considerando los posibles imprevistos y la manera 
de resolverlos. 

 

 3.3. Demostrar flexibilidad y habilidad para resolver 
los 

CULA.1.D.1. 

 imprevistos​ propios​ de​ las​ producciones CULA.1.D.2. 
 audiovisuales, teniéndolos   en   cuenta   en   su  
 planificación y considerando de manera abierta las  
 diferentes posibilidades para resolver un problema  

 sobrevenido.  

 3.4. Realizar producciones audiovisuales de manera CULA.1.D.3. 
 creativa, utilizando correctamente las técnicas, CULA.1.D.5. 
 herramientas y convenciones del lenguaje 

necesarias, 
CULA.1.D.6. 

 valorando el trabajo colaborativo e intentando CULA.1.D.8. 
 conseguir un resultado final ajustado al proyecto  

 preparado previamente.  

4. Determinar el público destinatario de 
una producción audiovisual, analizando 
sus características y atendiendo al 
propósito de la obra, para adoptar el 
lenguaje, el formato y los medios técnicos 
más adecuados y seleccionar las vías de 
difusión más oportunas. 

 
STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3, 
CCEC4.1, CCEC4.2. 

4.1. Justificar la elección del lenguaje, el formato y 
los medios técnicos en producciones audiovisuales, 
considerando previamente el tipo de público al que 
se quieren dirigir. 

CULA.1.D.4. 
CULA.1.D.5. 
CULA.1.D.6. 

4.2. Seleccionar las vías de difusión más 
adecuadas para producciones audiovisuales, 
teniendo en cuenta su propósito, valorando de 
manera crítica e informada las posibilidades 
existentes, utilizando entornos seguros y 
respetando la propiedad intelectual y los derechos 
de autor. 

CULA.1.D.7. 
CULA.1.D.8. 

 4.3. Analizar de manera abierta y respetuosa la CULA.1.D.7. 
recepción​ de​ las​ producciones​ audiovisuales CULA.1.D.8. 
presentadas, comprobando   la   adecuación   del  

lenguaje, el formato y los medios técnicos de la 
obra, 

 

así como de las vías de difusión, y extrayendo de 
ello 

 

un aprendizaje para el crecimiento creativo.  
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