
Практична робота. 
Тема уроку. Робота з векторними контурами. Малювання довільних ліній і кривих Безьє в 
програмі Inkscape.   

 
Хід роботи 

1. Візьміть інструмент перо (малювання кривих Безьє чи прямих ліній, Shift + F6) 
і намалюйте конструкцію як на рисунку. У кінцевій точці, коли лінія готова 
натисніть Enter, щоб закінчити.   
2.  Виділіть лінію інструментом виділення і  активуйте інструмент Inkscape для 

керування вузлами.  Виділіть інструментом управління вузлами один з 
ромбів, і він стане червоним. Коли вузол виділений, натисніть в контекстній панелі кнопку 

"автоматичне згладжування вибраних вузлів".   Також можна додати додатковий 

вузол на лінії.  
 

 
 
 
 
 
 
​  
 

3. Якщо зображення вам подобається створіть копію контуру Правка-копіювати, 
Правка-вставити та розташуйте його симетрично один до одного.  

 
 
 
 
 
 
​  
 
 

4. Місце стику зверху складається з двох вузлів, тобто контур 
складається з двох половинок. Треба їх об'єднати. Виділіть два цих 

вузла, натисніть кнопку "з'єднати вибрані вузли". І два 
вузли перетворяться на один. Повторіть теж саме з нижнім з'єднанням 
контуру.  
 
5. Виконайте заливку  картинки червоним кольором, застосуйте 
градієнт.  
 
6. Додайте сердечку відблиск. Використайте для цього інструмент 
овал  білого кольору. Натисніть в головному меню "Контур" верхній 
пункт "Об'єкт у контур" і активуйте інструмент для управління 
вузлами. Перемістіть два серединних вузла трохи лівіше. Додайте 
відблиску розмивання.  
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