IIpakTuyna podora.
Tema ypoky. PoGota 3 BekTOpHUMH KOHTYpaMu. MaTloBaHHA 10BLIbHUX JiHil | kpuBux be3be B
nporpami Inkscape.

Xing po6oTun
1. Bi3pMiTh iHCTpYMEHT Tiepo (MaroBaHHS KpuBHX be3be um nmpsmux jmiHid, Shift + F6)
1 HamaoOWTe KOHCTPYKIIO SIK HAa PUCYHKY. Y KIHIIEBIM TOUIll, KOJH JiHiS TOTOBa
HatucHITL Enter, o0 3aKiHYUTH.
2. BuniniTe niHi0 IHCTPYMEHTOM BUIUICHHS 1 aKTUBYHTE IHCTpyMeHT Inkscape s
—H

A
KEepyBaHHA By3JlaMH. .~  BUILIITH IHCTPYMEHTOM YIPaBIiHHS By3JaMH OJUH 3
pomOiB, 1 BiH cTane uepBoHUM. Koiu By301 BUIIICHHH, HATUCHITH B KOHTEKCTHIN MaHEl KHOTIKY
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"aBTOMaTHYHE 3TIaJKyBaHHS BUOpaHUX BY3JIiB". B #8°  Taxox MOKHA IOJATH OOJATKOBUN

+ ., -
BY30JI Ha JI1H11. -

3. Slkio 300paskeHHsI BaM MO100a€Thes CTBOPITH Korito KoHTYpY IlpaBka-konioBartw,
IIpaBka-BCTABUTH Ta PO3TALIYHTE MOTO CHMETPUYHO OJIMH JI0 OJTHOTO.

™ [

4. Miclie CTHKY 3BepXy CKJIAJIA€ThCS 3 JIBOX BY3IIiB, TOOTO KOHTYD :
CKJIAJIA€EThCS 3 IBOX MOJIOBUHOK. Tpeda ix 00'eqHarn. Buaimiteh 1Ba nux .
o + AR AR
‘ ) 5 4@ B REET s
BY3J1a, HATHCHITh KHOIIKY "3'e1HaTH BUOpaHi By31u". I nBa T ——

BY3JIU TIEPETBOPATHCS Ha orH. [[OBTOPITH T€K caMe 3 HIDKHIM 3'€ THAHHSIM
KOHTYDY.

5. BukoHaiite 3aJMBKy KapTHHKH YEPBOHUM KOJIBOPOM, 3aCTOCYUTE
IPaJIi€HT.

6. lonmaiite cepaeuky BinOauck. Bukopucraidte 11 1[bOTO IHCTPYMEHT
oBajn Oinoro koibopy. HarucHiTh B ronoBHOMY MeHio "KoHTyp" BepxHii
myHKT "O0'eKT y KOHTYp" 1 aKTUBYHTE IHCTPYMEHT ISl YIIPABIIIHHS
By3;iamu. [lepemicTiTh 1Ba cepeAMHHMX By3Ja Tpoxu JiBimre. Jlomaiite
BiOJIMCKY pO3MHBAHHSI.




	Практична робота. 
	Тема уроку. Робота з векторними контурами. Малювання довільних ліній і кривих Безьє в програмі Inkscape.   
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	1. Візьміть інструмент перо (малювання кривих Безьє чи прямих ліній, Shift + F6) і намалюйте конструкцію як на рисунку. У кінцевій точці, коли лінія готова натисніть Enter, щоб закінчити.   

