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Teoría en pag 411 del libro de texto 

 

Hace referencia al problema 32 página 425, pero con 80 
flujos. 



 El apartado a) de este problema responde a la 
pregunta a). En vez de 40 hay 80 flujos, por lo que al 
dividir por 80 los 10gb salen 125 Mbps 

El apartado c) responde a la pregunta b). En los 
bastidores como hay 20 flujos, se divide 1 Gbps por 20 
y sale 0,5 Gbps. 
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Teoría en pag 412 del libro de texto 

 



 

 

Hace referencia al problema 32 página 425, pero con 80 
flujos. 

 

El apartado b) de este problema responde a la pregunta 
a). Se utilizan dos pares de switches para poder dotar 
de 40Gbps cada uno, haciendo una capacidad 
agregada de 80Gbps. En vez de 40 hay 80 flujos, por lo 
que al dividir por 80 Gbps por los 80 flujos sale 1 Gbps. 

El apartado c) responde a la pregunta b). En los 
bastidores como hay 20 flujos, se divide 1 Gbps por 20 
y sale 0,5 Gbps. 
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No, el servicio de entrega fiable de TCP no sería redundante, incluso si 
“todos los enlaces de Internet” prometieran ofrecer un servicio de entrega 
fiable.​
Aquí tienes la explicación clara: 



✅ 1. La red no puede garantizar fiabilidad extremo a extremo 

Aunque cada enlace individual fuera fiable, eso no garantiza que el conjunto 
del camino lo sea.​
Motivos: 

●​ Los enlaces cambian dinámicamente (enrutamiento). 

●​ Routers pueden congestionar y descartar paquetes. 

●​ Interfaces pueden fallar momentáneamente. 

●​ La red no puede coordinarse para asegurar estado extremo a extremo. 

Por eso, incluso con enlaces fiables, la entrega extremo a extremo puede 
fallar. 

✅ 2. TCP protege contra pérdidas que NO dependen del enlace físico 

TCP no solo trata pérdidas físicas. También maneja: 

●​ Reordenamiento de paquetes. 

●​ Duplicados. 

●​ Control de congestión (crítico en Internet). 

●​ Control de flujo para no saturar al receptor. 

Los enlaces “fiables” no cubren estos aspectos. TCP sí. 

✅ 3. El extremo a extremo es lo que realmente importa 

Según el principio de diseño de Internet (end-to-end principle): 

Las funciones que requieren conocimiento del estado entre emisor y receptor 
deben implementarse en los extremos, no en la red. 

La entrega fiable es exactamente ese tipo de función. 

👉 Aunque la red intentara ser fiable, solo los hosts (TCP) pueden comprobar 
que la aplicación realmente recibió los datos correctamente. 

📌 Conclusión 

El servicio de entrega fiable de TCP no sería redundante, porque: 

●​ La fiabilidad enlace por enlace no garantiza fiabilidad extremo a extremo. 

●​ TCP aporta más funciones que un enlace fiable no provee. 

●​ La lógica de fiabilidad debe estar en los extremos, no en la red. 

 


