Etkinlik 13: Hikayeni Gelistir
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e ScratchJr'da Biiyiit, Kii¢iilt, Gizle ve Goster Bloklarini kullanabilecek,

e Diisiin Ruth: Camagir Makinas1 Nasil icat Edildi? adli hikayesine yeni
bloklar ekleyerek mevcut projesini gozden gecirebilecek,

e Ogeleri "biiyiik" ve "kii¢iik" olarak tanimlayabilecek.

e Goriiniim: Birinin veya bir seyin goriiniisii.

e Etkinlik planini okuyun.
ScratchJr Boyut Bloklarin1 yazdirin ve her sayfadaki basligi kesin.

e Etkinlikte kullanmak i¢in bir balon alin.

Proje etkinligine agina olmak i¢in o6rnek projeleri inceleyin.

e [Etkinlik 13 Tasarim Giinligiinii her ¢ocuk i¢in yazdirin ya da_Tasarim
Giinliikleri tam dosyasini acin.

e Programeci Diyor ki: Boyut (Onerilen Siire: 10 dakika)

O
@)

Bu etkinlik i¢in ScratchJr Boyut Bloklarini kullanim.

Daha 6nce oynadigimiz Simon Diyor ki gibi olan Programci Diyor ki oyununu
hatirlatin ama bu sefer programcinin bize ne yapacagimizi soyledigini belirtin.
Oyunun bu oynaniginda programei tarafindan ¢ocuklara verilecek talimatlar boyuta
odaklanmalidir.

Her bir programlama talimatini ve ne anlama geldigini kisaca tanitin (yalnizca
ScratchJr Boyut Bloklarindaki bloklar kullanin).

Cocuklara ayaga kalkmalarini soyleyin. Daha 6nce kestiginiz ScratchJr Blogu tutun
ve "Programci Diyor ki (Hareketin Ad1)" deyin. Daha sonra blogu yukar kaldirin ve
“Programci1 Diyor” demeden “(Hareketin Ad1)” deyin. Cocuklar, programci yap
dediginde hareketi tamamlamali, ancak 6gretmen “Programci Diyor ki” demediginde
hareketsiz kalmalidir. Her blogu birden ¢ok kez tekrarlayin.

Teknoloji Cemberini Acma )
e Boyutlandirma ve Gizleme (Onerilen Siire: 5 dakika)

o

Biiyiimenin, kii¢iilmenin ve saklanmanin, bir seyin goriiniisiinii degistirdigini
aciklaym. Tipki ¢ocuklarin kendi goriiniiglerini degistirdigi gibi, ScratchJr'da bir
seyleri bilylitmeyi, kiicliltmeyi, saklamay1 ve gostermeyi 6greneceklerini sdyleyin.

ScratchJr Zamani
Tanmitim Etkinligi: )
e Goriiniim Bloklar: (Onerilen Siire: 15 dakika)
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o  Gizle/Goster Bloklarini1 Tanitma: Bir karakterin koduna bir Gizle Blogu eklemenin
onlart ortadan kaldiracagini gdsterin. Goster Blogu kullanarak bunlarin yeniden
goriinmesini saglayabilirsiniz.

o Ardindan, bir karakterin yasam boyu biiyiirken nasil gériinebilecegini gostermek i¢in
Biiyiit/Kiigiilt Bloklarini kullanin.

o Boyut Sifirlama Blogu'nu Tanitma: Bir karakterin koduna bir Boyut Sifirlama Blogu
ekleyerek karakterinizin orijinal boyutuna geri donmesini saglayacaginizi gosterin.

e Boyut Bloklarinda Parametreler:

o Cocuklara, tipki hareket bloklar1 gibi boyut bloklarinin da parametreleri oldugunu
sOyleyin. ScratchJr adimlarii saymak yerine, bu parametreler size ka¢ kez daha
biiyliyeceginizi soyler.

e  Gosterin (eger bolununuz yoksa sdzel 6rnek verin): Cocuklara boyut bloklarindaki
parametrelerin bir balona tiflemek gibi oldugunu sdyleyin.

o Cocuklardan balon parametreniz i¢in bir say1 segmelerini isteyin, ardindan bu sayiya
kadar saymalarini isteyin. Her saydiklarinda, balona biraz daha iifleyin. Sonra tekrar
bu sayiya kadar saymalarimi saglayin, bu sefer balonun kii¢lilmesi i¢in her sayida
biraz havanin disar1 ¢ikmasina izin verin.

0 Onlara parametre bloklarinin karakterlerimiz i¢in sadece kiiciiltme ve biiyiitme degil
bir¢ok farkli boyut yapmamiza izin verdigini sdyleyin.

o Parametrelerle karakterin ne kadar biiyiidiigiinii kontrol edebiliriz.

e Simdi daha 6nce olusturdugunuz Diisiin Ruth: Camasir Makinas1 Nasil icat Edildi? hikdyesini
acin. Bu bloklar1 Ruth teyzenin biiyiimesini gostermek i¢in kullanabileceginizi
sdyleyin. Cocuklara Diisiin Ruth: Camasir Makinasi1 Nasil icat Edildi? hikdyelerinin yeni bir
boliimiinii programlayacaklarini syleyin — Ruth teyze gengken!

Etkileyici Kesifler:
e Goriiniim Bloklar1 EKkle (Onerilen Siire: 10 dakika)

o Cocuklardan Ruth teyzenin biiyilime hikayesini anlatmak i¢in yeni bir sayfa
olusturmalarini veya mevcut bir sayfay: degistirmelerini saglayin. Hikayenin ilk
boliimiinde Ruth teyzenin daha geng oldugunu gdstermek igin onlar1 gériiniim
bloklar1 (Gizle/Goster, Biiylit/Kii¢iilt, Boyutu Sifirla) eklemeye tesvik edin.

o Cocuklarm programin sonuna Sonsuza Kadar Tekrarla blogunu eklemelerini ve
ardindan programlarini baglatmalarini ve ¢alisir durumda birakmalarini saglayin.
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o Cocuklarin smifta dolagarak akranlarinin projelerini ve kodlarin1 gézlemlemeye
tesvik edin.

o  Blok resimlerinin bir listesini kullanarak, diger ¢cocuklarin kodlarinda bulduklar: tim
bloklarin iizerini ¢izmelerini isteyin.

Sozciik Zaman
o FEtkinlik 13 Tasarim Giinliigii
o Cocuklara Diislin Ruth hikayelerinde hangi bloklar1 kullandiklarini ve programlarinin
basinda, ortasinda ve sonunda hangi bloklarin oldugunu daire i¢ine alip ¢izmelerini
saglayin.

Teknoloji Cemberini Kapatma
e Proje Paylasinu (Onerilen Siire: 5 dakika)

o Cocuklarin projelerinde goriiniim bloklarini nasil kullandiklarini paylagmalarini
saglayin. Cocuklar1 akranlarina kodlarini géstermeye, birbirlerinin projelerine iltifat
etmeye ve birbirlerine projeleri hakkinda sorular sormaya tesvik edin. Ornegin;

m  En ilging buldugunuz proje hangisiydi? Neden?
m  Kag farkli blok buldunuz?
m  Akranlarmiz projeleri hakkinda neleri merak ediyorsunuz?
m  Akranlarinizin projeleri hakkinda olumlu ne sdyleyebilirsiniz?
Farkhilik Firsatlar
o Ek Gorevler

o Cocuklarin programlar1 bitmigse, onlar1 arkadaslari ile eslestirin ve diger arkadaglari
ile paylasmadan 6nce programlarinin hikayesini eslerine anlatma aligtirmalari
yapmalarina rehberlik edin.
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