Pohyb kamery

Oviladace kamery

Ve spodni Edsti scény jsou tfi sady navigaCnich ovladall kamery. NejCastéjSim vyuZitim navigaénich ovlddacich
prvkl je nastaveni poCGdteCniho pohledu kamery.

Prvni skupina Sipek hybe s kamerou vlevo, vpravo, nahoru a dolu.
Druhd skupina Sipek hybe s kamerou nahoru nebo dold, otdCi s ni vlevo a vpravo.

Treti skupina Sipek nakldni kameru dopfedu nebo dozadu.

Nastaveni kamery pomoci One shots
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1. Vyberete kameru z nabidky.
2. V One shots vyberete procedury (procedures).

3. Vyberete poZadovanou procedurupro kameru.



PouZiti koordindt kamery
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Viyberete si kameru v menu objektdl.

Zaddte pozici koordindt (x, y, z)
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