KUPCZYK

Wymagania:

Sprawnos¢ moze otrzymac zuch, ktory nie opuscit wiecej niz 3 zbiorki w czasie trwania cyklu i
ktory:

1. Jest rzetelny, uczciwy, uprzejmy, sumienny i doktadny. Utrzymuje swoje towary w
przyktadnym porzadku.

2. Sprzedaje i kupuje. Wazy, mierzy, liczy. Dobrze zna sie na odpowiednich miarach i
dobrze je oblicza.

3. Zna sie na roznych towarach spozywczych i galanteryjnych. Umie je wyroznic,
nazwac, wskazac¢ cene. Wie jak sie z nimi obchodzi€.

4. Urzgdza wyprawy po ‘towary’ ( zotedzie, szczaw, grzyby itp.). Sam niektére wyrabia
(np. zabawki z kasztandw, pocztowki).

5. Zrobi wage i odwazniki z kamieni, albo woreczkdw z piaskiem. Zrobi miarke, torebki
na towary, pudeteczka itp.

6. Liczy pienigdze z zamknigtymi oczyma (dotykiem).
7. Jest oszczedny — zbiera pienigdze do skarbonki.
8. Stara sie pomdc matce w zatatwianiu drobnych sprawunkow.
Uwagi:
° Nalezy w gawedach podkresla¢ cechy charakteru dobrych kupcéw: uczciwoscé,

dzielnos¢, sumiennos$¢ w wykonaniu zamdéwien i liczeniu pieniedzy, uprzejmosgé,
porzadek.



° Wykorzysta¢ mozemy wszelkie okazje, jak zabawy dziecinne, kiermasze i
festyny zaréwno harcerskie jak i innych organizacji, aby otworzy¢ zuchowy ‘kram’

° Nalezy stale pamietac¢, ze kupczyk — nie oznacza wytgcznie kupca
wspotczesnego. Zuchy mogg i powinny bawi¢ sie réwniez w tych kupcow, ktérzy jezdzili
po towary konmi (lub na wielbtgdach!) do dalekich krajow, na ktérych napadali czesto
bandyci, przeciwko ktérym trzeba byto sie ostro bronié. Kupcy z owych czasow mieli
tajemne skarbczyki.
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