
 

Rapid Fun-Tech Detective Model (RFTD Model) คอืแผนการสอนทีเ่นน้การเรยีนรูแ้บบ 
Active Learning โดยใชเ้ทคโนโลยแีละเกมเป็นฐาน เพือ่สรา้งความสนุกสนานและสง่เสรมิ
ทกัษะการคดิวเิคราะหแ์กปั้ญหาสำหรับนักเรยีนชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 ภายในเวลา 60 นาท ี 

จดุเดน่ของ RFTD Model  

●​ สนกุและมสีว่นรว่ม: ออกแบบกจิกรรมใหส้นุก กระตุน้ความสนใจ และดงึดดูใหนั้กเรยีนมี
สว่นรว่มอยา่งเต็มที ่ 

●​ ใชเ้ทคโนโลย:ี ผสานเทคโนโลยเีขา้กบัการเรยีนการสอนอยา่งเหมาะสม  
●​ เนน้การคดิวเิคราะห:์ สง่เสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห ์การแกปั้ญหา และการทำงานเป็นทมี  
●​ วดัผลไดจ้รงิ: มเีครือ่งมอืประเมนิผลทีช่ดัเจนและวดัผลไดจ้รงิ  
●​ ปรบัใชไ้ดง้า่ย: ครสูามารถนำไปปรับใชก้บัเนือ้หาและบรบิทของตนเองไดง้า่ย  

5 ข ัน้ตอนหลกัของ RFTD Model  

1. Rhythm Kickoff (5 นาท)ี ​
สรา้งบรรยากาศ  

●​ กจิกรรมสัน้ๆ กระตุน้ความ
สนใจ  

●​ เพลง, เกม, หรอืคำถาม
ชวนคดิ  

เริม่ตน้ดว้ยกจิกรรมทีส่รา้งความตืน่เตน้และกระตุน้ความสนใจ

ของนักเรยีน อาจเป็นเพลงสนุกๆ เกมสัน้ๆ หรอืคำถามทีเ่ชือ่ม
โยงกบัเนือ้หาทีจ่ะเรยีน  

2. Fun Mission (15 นาท)ี ​
ภารกจิสนุก  

●​ กำหนดสถานการณจ์ำลอง  
●​ มอบหมายภารกจิทีท่า้ทาย  

สรา้งสถานการณจ์ำลองทีน่่าสนใจและมอบหมายภารกจิที่

ทา้ทายใหนั้กเรยีนแกไ้ขปัญหา โดยอาจแบง่นักเรยีนออกเป็น
กลุม่  

3. Tech Sprint (20 นาท)ี ​
ใชเ้ทคโนโลยชีว่ย  

●​ แนะนำเครือ่งมอื/แอป  

แนะนำเครือ่งมอืหรอืแอปพลเิคชนัทีเ่หมาะสมกบัภารกจิ และให ้
นักเรยีนใชเ้ทคโนโลยใีนการรวบรวมขอ้มลู วเิคราะห ์และนำ
เสนอแนวทางแกไ้ขปัญหา  



●​ นักเรยีนใชเ้ทคโนโลยแีก ้

ปัญหา  

4. Data Game (15 นาท)ี ​
เกมจากขอ้มลู  

●​ สรา้งเกมจากขอ้มลูที่

รวบรวม  
●​ แขง่ขนั/รว่มมอื  

นำขอ้มลูทีนั่กเรยีนรวบรวมมาสรา้งเป็นเกมทีส่นุกและทา้ทาย 
อาจเป็นการแขง่ขนัระหวา่งกลุม่หรอืการรว่มมอืกนัเพือ่บรรลุ

เป้าหมาย  

5. Mindset Badge (5 นาท)ี ​
สรปุและใหร้างวลั  

●​ สรปุบทเรยีนและใหข้อ้คดิ  
●​ มอบรางวลั/คำชมเชย  

สรปุบทเรยีนทีไ่ดเ้รยีนรูแ้ละใหข้อ้คดิทีส่ง่เสรมิการเตบิโตทาง

ความคดิ (Growth Mindset) มอบรางวลัหรอืคำชมเชยเพือ่เป็น
กำลงัใจใหนั้กเรยีน  

วธิกีารประเมนิผล  

●​ สงัเกตพฤตกิรรม: สงัเกตการมสีว่นรว่ม ความกระตอืรอืรน้ และการทำงานเป็นทมีของ
นักเรยีน  

●​ ประเมนิผลงาน: ประเมนิผลงานของนักเรยีนจากการแกไ้ขปัญหา การนำเสนอ และการ
สรา้งเกม  

●​ ใชแ้บบทดสอบ: ใชแ้บบทดสอบความรูค้วามเขา้ใจเกีย่วกบัเนือ้หาทีเ่รยีน  

ผลการทดสอบจรงิ  

จากการทดลองใช ้RFTD Model ในชัน้เรยีนจรงิ พบวา่นักเรยีนมคีวามสนใจและมสีว่นรว่มใน
การเรยีนรูม้ากขึน้ มทีกัษะการคดิวเิคราะหแ์ละแกปั้ญหาทีด่ขี ึน้ และมคีวามเขา้ใจในเนือ้หาที่
เรยีนอยา่งลกึซึง้ยิง่ขึน้  

สรปุ  

RFTD Model เป็นแผนการสอนทีส่ามารถนำไปปรับใชไ้ดจ้รงิในชัน้เรยีนระดบัประถมศกึษาปีที ่
5 เพือ่สรา้งการเรยีนรูท้ีส่นุกสนาน มปีระสทิธภิาพ และสง่เสรมิทกัษะทีจ่ำเป็นสำหรับนักเรยีนใน
ยคุดจิทิลั  


