CARRIER QUAL DAY

18 Jan 2024
Off coast Tinian/Saipan, Mariana Islands

Cwiczymy Case I w realiach misji HRP czyli brak ludzkiego
Marshala, jedynie ludzki LSO (na HRP gdy np. pierwszy Hornet
wyladowat i1 wszed® na LSO, zeby sprowadzal reszte)

Launch, PB 1 (Tower/Paddles)

- Uzywamy “normalnych” slotdéw statycznych

- Squawk 6 + modex, np. 211 squawkuje 6211

- W uzyciu tylko katapulty 1 i 2

- Obowiazuje zdroworozsadkowy ZipLip, na poktadzie na radiu
dozwolone jedynie “lights on deck” i “radio check”

- Nie ma covey launch

- Mozna wykonaé¢ peine odejscie na 7 DME albo start “w pattern”*

- W przypadku startu “w pattern” upewnié¢ sie, ze nie jest peiny
(max 6 maszyn) *

Inbound, PB 16 (Marshal)
- Mozna wracad¢ pojedynczo badZz catymi flightami (max 4-ship,
“holding hands with..”)
- Zgtaszamy sie peina formuitka, znizZzamy na wybrany holding
- Po “see you at 10” zmiana na PB 1

Holding stack, PB 1 (Tower/Paddles)
- Trzeba sobie samemu ogarna¢ wolny holding ograniczajac

gledzenie na radiu (SA, Radar, HMD, oczy). “Do the pilot
shit”.

- Max dwa flighty na jednym holdingu (teoretycznie max 8
maszyn)

- Commence zawsze we wlasnym zakresie chyba, zZze Paddles ogltosi
“Signal Delta” - wtedy czekamy.

Pattern, PB 1 (Tower/Paddles)

- Nie przediuzamy downwindu. Skret na final zaczynamy po
minieciu platformy LSO.

- Jezeli nasz interval przediluzy® downwind to zostajac na 600ft
odchodzimy na waveoff pattern (albo wpieprzamy sie na chama z
lewej przed niego robigc awanture na radiu)

- Ball call nie jest obowiazkowy

- Po wyladowaniu mozna wystartowad¢ ponownie*

Tankowanie

- Jezeli majac 2500 paliwa nie jest sie na ballu to nalezy
odejsé¢ do tankowca.

- Jezeli trzeba zatankowa¢ po bolterze to korzystamy z Arco na
1500 ft. Uwazac¢ na max trap weight. Po zatankowaniu idziemy
na initial, nie wracamy z powrotem do stacku.

- Jezeli trzeba zatankowaé¢ na wczedSniejszym etapie (przed
wejsciem w holding stack) to korzystamy z “wyzszych”
tankowcdw Shell lub Texaco (5000 i 9000 ft)

- Ze wzgledu na niedoskonatos$é DCSa, tankowce maja ustawiong
nieograniczona ilo$é¢ paliwa.






Extra remarks
- na PB 13 mozna przeklika¢ sie przez comms menu ATC, zeby
dosta¢ ocene od AI’'ka ale nie jest to obowiazkowe. Kazde
ladowanie bedzie rdéwniez ocenial ludzki LSO.
- ZipLlip mozna oczywiscie przerwal gdy zagrozone jest
bezpieczeAstwo lotu
- Info o tankerach na mapie F10

Wytyczne CQ dla VFA-313

- Wszystko w pojedynke “samemu”.

- Pierwsze ladowanie robimy “cato$¢”: start, odejscie,
zgtoszenie, wejscie w stack, commence, initial, break, (ew.
bolter) 1 ladowanie.

- Drugi i kolejne starty mozna juz od razu w pattern.*

- Wykona¢ w sumie trzy ladowania.

- Srednia wszystkich ocen (wliczane sa tez WOPy, WOy, OWOy,
Boltery) musi wynosié¢ minimum 2,5.

- Trzecie ladowanie konczy test.

- Cut Pass konczy test z wynikiem niezaliczonym.

- Staramy sie przeklikiwaé¢ przez comms menu ATC na PB 13 na
prawym radiu, zeby dostaé¢ ocene od Alka

- Jezeli nie ma oceny od AlI’'ka, ocenia ludzki LSO.

- Jezeli ocena od AI’ka budzi watpliwos$ci to liczy sie ocena
LSO.

- Po otrzymaniu oceny nalezy ja sobie zanotowaé, zeby wiedziec¢
co wpisa¢ w greenie boarda.

gwiazdka* - zobaczymy jak to nam wyjdzie z nowymi ludzikami,
badZmy gotowi na cuda



PB Freq Note

1 305.0 TWR/Paddles human
2 264.0 Departure

7 270.0 all recovery tankers
8 257.0

9 255.0

10 262.0 Darkstar AI

11 259.0 Darkstar human

12 268.0

13 269.0 Carrier AI

15 263.0 Approach

16 261.0 Marshall




