
一、域名解析： 用户将需要绑定的域名CNAME指向到24haowan.shanyougame.com 
 
二、微信网页授权实现方案 
 

 
 
 
假设用户已经绑定域名为 xxx.abc.com， 则游戏访问的地址为  
http://24haowan.shanyougame.com/web/game/game_id/id/6678 
 
1、玩家访问  http://24haowan.shanyougame.com/web/game/game_id/id/6678，将用户重定向

至随机生成的游戏地址。判断是否已经登陆，如果登陆则直接进入游戏 
 
2、如果未登陆，则将用户重定向至24好玩服务器认证的中转地址： 
      http://24haowan.shanyougame.com/wxop/auth/login?r_url&a_url=xxx       
      参数说明： 

a_url ：​​ xxx.com的授权登陆地址 
r_url：​  ​ ​ 当前游戏链接的地址 

 
 
3、24好玩服务器将用户重定向至微信服务器进行认证，并获取用户微信相关信息。将用户的

信息放在回调地址中(get参数)，其中包含的信息： 
code： ​​ 随机字符串，用于换取用户信息 
r_url：​ ​ ​ 认证成功之后，需要跳转的链接(游戏链接) 
 

4、xxx.abc.com获取到24好玩服务器返回的用户信息，完成用户的认证登陆。 
 

 



三、jssdk域名限制的解决方案 
 

 
 
用户绑定域名时需要提供如下信息： 
1、已经备案的域名 
2、提供认证服务号的： AppId、AppSecret 
 
用户需要做的操作： 
1、将需要绑定的域名做CNAME解析至24好玩指定的域名 
2、用户在自己公众号管理页面，将需要绑定的域名添加至js安全域名 
 
24好玩后端技术实现： 
如果当前游戏是用户自定义的活动域名，则根据用户设置的AppId、AppSecret获取微信jssdk
签名所需的参数(具体流程参见微信公众平台的开发文档)，并返回给前端。 
 


