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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении городской литературно-исторической веб-игры  

 «Русь изначальная» 
 
 

1.​ ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 
1.1.​Городская литературно-историческая веб-игра «Русь изначальная» (далее – Игра) 

посвящается 1160-летию зарождения российской государственности. 

1.2.​Организациями-учредителями Игры являются Центральная детская библиотека МБУК 

ЦБС Арсеньевского городского округа и городское методическое объединение 

учителей начальной шкывкапываАрсеньева (далее – Организаторы). 

1.3.​В Игре принимают участие учащиеся 3-4-ых классов общеобразовательных 

учреждений. 

 

2.​ ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ  

2.1.​ Цели игры: 

●​ расширение информационно-познавательного поля учащихся в области изучения 

истории России периода правления Рюрика и Вещего Олега; развитие и укрепление в 

сознании учащихся чувства патриотизма и сопереживания своему народу и своей 

стране. 

2.2.​Игра направлена на решение следующих задач:  

●​ формирование интереса учащихся к изучению указанного периода истории России; 

●​ привлечение внимания учащихся к доступной адаптированной для детей 

исторической информации, размещённой в Интернете; 

●​ формирование информацционной культуры учащихся. 

●​ стимулирование творческой активности учащихся. 

 

 
 
 



3.​ СРОКИ И МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ 
 

3.1. Игра проводится с 08 февраля по 28 февраля 2022 года  

3.2. Место проведения Игры: интернет-пространство 

 
4.​ ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ 

 

4.1.​Игра создана на онлайн-платформе Genial.ly и представляет собой игровое веб- 

поле с размещёнными на нём интернет-ссылками на вопросы и задания игры, а также 

ссылками-подсказками на вопросы Игры. 

4.2. Игрок должен отыскать 4 заветные буквы и составить из них слово. 

4.3. Далее игрок заполняет с помощью GoogleФормы (онлайн-инструмента для  

      создания форм обратной связи) свои анкетные данные, вписывает найденное  

      Заветное слово и отправляет форму в ЦДБ. 

4.4. Доступ к Игре обеспечивают Организаторы, разместив адресные ссылки на  

      интернет-страницу, где опубликована Игра, в городском чате ГМО, на сайте ЦДБ   

      cdb.cbs-ars.ru, в Instagram на странице ЦДБ  biblioloft_arseniev  и в данном                 

      Положении об Игре:  http://cdb.cbs-ars.ru/akcii-konkursi/117-3-4  

4.5. По всем вопросам о проведении Игры обращаться: 

        Абрамова Наталья Ремсовна, ведущий библиотекарь ЦДБ, тел. 89241214331. 

 

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ ИГРЫ 

 
5.1. Итоги игры публикуются 28 февраля в открытом доступе на сайте Центральной  

        детской библиотеки cdb.cbs-ars.ru и в Instagram на странице ЦДБ  

        biblioloft_arseniev. 

5.2. Победителями Игры признаются первые 10 человек, которые быстрее  

        остальных прислали правильные ответы. Они награждаются Грамотами и  

        подарками. Остальные участники Игры получают Сертификаты  

        путешественника по русской истории 

5.3.  Награждение участников проходит очно в конференц-зале городской  

        библиотеки. Дата и время оговариваются отдельно, информация об этом  

        доводится до участников Игры индивидуально. 

http://cdb.cbs-ars.ru/akcii-konkursi/117-3-4

