
Name: Daoud Edeyen 
Rasse: Elf / Sandelf 
Klasse: Runenschütze 
 
 
KÖR   ​ 6​ ​ ​ ​ 6 
ST   ​  0​ ​ ​ ​ 0 
HÄ   ​  1​ ​ ​ ​ 1 
 
AGI   ​  8​ ​ ​ ​ 8 
BE   ​  2​ ​ ​ ​ 2 
GE   ​  3​ +1 (Stufe 2)​ ​ 4 
 
GEI   ​  6​ ​ ​ ​ 6 
VE   ​  3​ +1 (Stufe 3)​ ​ 4 
AU   ​  1​ ​ ​ ​ 1 
 

 
 
LK​ ​ 17​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 17 
Abwehr​ 7​ +2 (Tuchrüstung)​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 9 
 
Ini​ ​ 10​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 10 
Laufen​​ 5​ +1 (Schnell)​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 6 
Schlagen​ 6​ +1 (Kukri)​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 7 
Schiessen​ 11​ +2 (Schütze I + II)​ +1 (Rune)​ +3 (Elfenbogen)​ ​ 17 
 
Zaubern​ 7​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 7 
ZZ​ ​ 9​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ 9 
 

 
 

 

 



Talente:     

Rasseneigenschaft:​ Schnell 
Kultur:   ​ ​ Heimlichkeit I ​​ (1 LP) 
​ ​ ​ Fieser Schuss​ I​ (2 LP) 
​ ​ ​ WG: Kriegskunst​ (1 LP) 
Orden:​​ ​ WG: Religion Helia I 
St.1:    ​ ​ ​ Runenschützen I     
St.2:​ ​ ​ Schütze I 
St.3:​ ​ ​ Schütze II 
 
 

Runen (2): 

​ 1​ Rune der Erhellung​ ​ ​ (VE m Licht) 
​ 1​ Rune der Dunkelsicht​​ ​ (Dunkelsicht wie Zwerg) 
X​ 1​ Rune des Jägers I-III​ ​ ​ (je Schiessen +1) 
X​ 1​ Rune des Rufens​ ​ ​ (Bogen herholen) 
​ 1​ Rune der Stille​ ​ ​ ​ (Schalldämpfer) 
 

 
 

 

 



Ausrüstung: 

 
Elfenbogen​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ ​ WB+3​ ​ Ini+1 
Kukri​ ​ ​ ​ ​ wie Dolch​ ​ ​ ​ WB+1 
Tuchrüstung​ ​ ​ ​ wie Lederpanzer+Schienen​ ​ PA+2 
 
 
Schlauchtasche 
​ Proviant 
​ Feuerstein 
​ Heilkraut​ ​ ​ 2x 
​ Ersatzsehnen​ ​ ​ 5x 
​ Messer 
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