Comissio d’Estrategia Digital de Centre (EDC)

Curs 2021-2022

TiZ

Nivell Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a I'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals Racons Treball d'alguna aplicacio concreta.
Robotica Utilitzacio de I'aplicacio dels robots NEXT 2.0.
Medi Recerca d'informacid.
r EP
Pissarra digital Tots els ambits, quan és -Eina de projeccio.
necessari -S'utilitza la part interactiva.
Robotica Taller cientific-tecnologic | -Aprendre programacio senzilla.
-Orientacid espacial.
Nivell Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a l'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals Racons Treball d'alguna aplicacié concreta.
Robotica Utilitzacié de l'aplicacié dels robots NEXT 2.0.
2n EP Medi Recerca d'informacio.

Pissarra digital

Tots els ambits, quan és
necessari

-Eina de projeccié.
-S'utilitza la part interactiva.

Robotica

Taller cientific-tecnologic

-Aprendre programacio senzilla.
-Orientacio espacial.
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Comissio d’Estrategia Digital de Centre (EDC)

Curs 2021-2022

TiZ

Nivell | Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a l'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals Medi Recerca d'informacio per als reptes.
Utilitzacio de l'aplicacié dels robots NEXT 2.0.
Robotica
3r EP
Pissarra digital Tots els ambits, quan és -Eina de projeccid.
necessari -S'utilitza la part interactiva.
Robotica Taller cientific-tecnologic | -Aprendre programacio senzilla.
-Orientacio espacial.
Nivell Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a l'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals Medi Recerca d'informacid per als reptes.
Racons Us d’aplicacions concretes, kahoots, etc.
Robotica Utilitzacioé del Lego WEDO.
Pissarra digital Tots els ambits, quan és -Eina de projeccié.
4t EP necessari -S'utilitza la part interactiva.

Ordinadors portatils

Repte

-Recerca d'informacio.
-Eina de consulta.
-Creacio de documents i presentacions.
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TiZ

Nivell Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a l'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals English Jocs interactius de gramatica i vocabulari en
anglés.
Pissarra digital Tots els ambits, quan és -Eina de projeccio.
necessari -S'utilitza la part interactiva.
5@ EP | Ordinadors portatils Tots els ambits, quan és -Recerca i consulta.
necessari. -Creaci6 de documents i presentacions.
-Consulta correu electronic.
-Entrar al Drive i al Classroom.
-Altres aplicacions.
Robotica Taller cientific-tecnologic | Utilitzacio del Lego WE DO per iniciar-se en la
programacio digital.
Nivell Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a l'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals English Jocs interactius de gramatica i vocabulari en
anglés.
Pissarra digital Tots els ambits, quan és -Eina de projeccié.
necessari -S'utilitza la part interactiva.
6e EP | Ordinadors portatils Tots els ambits, quan és -Recerca i consulta.

necessari.

-Creacio de documents i presentacions.
-Consulta correu electronic.

-Entrar al Drive i al Classroom.

-Altres aplicacions.

Robotica

Taller cientific-tecnologic

Utilitzacio del Lego WE DO per iniciar-se en la
programacio digital.
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TiZ

Nivell Quins dispositius digitals A quins ambits Quina finalitat tenen?
disposem a l'aula? s'utilitzen?
Tauletes digitals Racons (esporadicament) | Us d'alguna aplicacié concreta.
Pissarra digital (15) Racons (esporadicament) | Us d’alguna aplicacioé interactiva concreta.
Ordinadors Projecte Visionat d'imatges o videos relacionats amb els
) reptes-projectes.
EDUCACIO
INFANTIL English Escolta de cangons, visionat de videos i PPT.
Tots Recerca d'informacié en gran grup.
Tauleta gran Projecte -Visionat de videos

-Recerca d'informacié en gran grup.
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