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REGULAMIN ZAWODOW
“POLSKA LIGA AMIGA SWOS".

§1. Postanowienia ogdlne.

1.

Ponizszy regulamin zawoddw (dalej: ,,Regulamin”) dotyczy rozgrywek pod nazwg “Polska Liga Amiga
SWOS” w roku 2025 w gre komputerowg Sensible World of Soccer na komputerach Amiga (dalej:
“Zawody”).
Data Zawodow: planowanych jest 5 kolejek ligowych w dniach 28 marca 2025, 25 kwietnia 2025, 30
maja 2025, 20 czerwca 2025, 18 lipca 2025, przy czym Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwosc
zmiany dat poszczegdlnych kolejek, o czym Gracze zostang powiadomieni w odpowiednim terminie.
Planowany start zawodoéw: kazdorazowo ok. 18:00.
Miejsce Zawodow: Esport Polska, ul. 11 Listopada 50, 43-300 Bielsko-Biata.
Organizatorami Zawoddw s3:
e Stowarzyszenie ,Esport Polska” z siedzibg w Bielsku-Biatej
(KRS: 0000639135, NIP: 9372685743, REGON: 365503333)
e Stowarzyszenie “Polish SWOS Team” z siedzibg w Bielsku-Biatej
(KRS: 0000911920, NIP: 5472225967, REGON: 389457956).

(dalej: “Organizatorzy”).

6.

Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego opublikowania.

§2. Zgtoszenia Graczy.

P wnN

W Zawodach udziat biorg samodzielni zawodnicy (dalej: “Gracze”).

Organizatorzy okresSlajg limit Graczy na 50 os6b.

Kazdy z Graczy zobowigzany jest do zapoznania si€ z Regulaminem oraz jego przestrzegania.
Warunkiem uczestnictwa w Zawodach jest posiadanie konta (profilu) na stronie internetowej
www.sensiblesoccer.de.



http://www.sensiblesoccer.de

10.
11.

12.

§3.

§4.

Gracze wypelniajg Zgloszenie i wystajg e-mailem na adres turnieje@esportpolska.org lub
przekazujg je Organizatorom najpdzniej w dniu pierwszej kolejki Zawodow oraz dokonujg optaty
wpisowej w kwocie 20 z} na konto bankowe: NEST BANK 86 2530 0008 2048 1066 8383 0001.
Przekazanie Zgtoszenia jest rbwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

Organizatorzy potwierdzajg Zgtoszenie Gracza poprzez wystanie zwrotnego e-maila do trzech dni.
Obowigzkiem Gracza jest sprawdzenie potwierdzenia Zgtoszenia. W przypadku braku takiej
wiadomosci nalezy ponownie zgtosi¢ sie na Zawody.

Osoby niepetnoletnie mogg braC udziat w Zawodach wytgcznie pod opiekg osoby dorostej. Na udziat
w Zawodach zgode wyraZa rodzic lub opiekun prawny przez wypetnienie Zgtoszenia.

Kazdy Gracz potwierdza swojg tozsamoS¢ odpowiednim dokumentem (legitymacja/dowdd osobisty)
w dniu Zawoddw w razie wezwania przez Organizatoréw.

Udziat w Zawodach jest bezptatny.

Gracze mogg korzysta€ z wtasnych kontroleréw do gry kompatybilnych z komputerem Amiga 1200.
Oprocz tego dostepne bedg, w ograniczonym zakresie, kontrolery udostepnione przez
Organizatoréw.

W przypadku stwierdzenia umySinego zniszczenia sprzetu, Gracz ponosi petng odpowiedzialno$¢ za
pokrycie kosztdw naprawy lub wymiany.

Zasady rozgrywania Zawodow.

Zawody rozgrywane sg na komputerach Amiga 1200 na wersji gry Sensible World of Soccer 96/97.
Kazdy z Graczy wybiera do Zawodoéw jeden zespdt spo$rdd dostepnych w grze Sensible World of
Soccer 96/07 zespotdéw klubowych lub narodowych.

Zawody rozgrywane sg w formacie ligi w ramach 5 kolejek ligowych, przy czym Organizatorzy
zastrzegajg sobie mozliwoS¢ zmiany w iloSci tych kolejek.

W ramach kazdej kolejki Zawodéw Gracze rozgrywajg pomiedzy sobg mecze w systemie “kazdy z
kazdym” przy czym, w zaleznosci od liczby Graczy, Organizatorzy kazdorazowo w ramach kazdej
kolejki okreslg liczbe tych meczy.

Po rozegraniu wszystkich kolejek ligowych nastgpi podsumowanie — zsumowanie wynikéw z
wszystkich kolejek ligowych do jednej tabeli zbiorczej, ktéra okreS$li ostateczne wyniki Zawoddw.
Gracze z najlepszymi wynikami kolejno z miejsc 1, 2 i 3 zdobedg odpowiednio ztoty, srebrny i
brgzowy medal Zawodéw. O kolejnoSci w tabeli zbiorczej decydujg kolejno: liczba zdobytych
punktéw, réznica bramek (zdobyte-stracone), liczba zdobytych bramek.

Ostateczne wyniki Zawodéw zalezg od wynikéw bezwzglednych z tabeli zbiorczej czyli sumy wynikéw
z wszystkich kolejek ligowych (nie wartosci usrednionych w zaleznosci od liczby kolejek ligowych w
ktérych brat udziat dany Gracz). Nie ma sankcji za brak wystepow w poszczegdlnych kolejkach
ligowych ale w interesie kazdego Gracza jest udziat w jak najwiekszej liczbie tych kolejek ligowych.

Zasady obowigzujgce Graczy.

Celem Organizatoréw jest zorganizowanie Zawodow na sprawiedliwych i rownych dla wszystkich
zasadach.



§5.

W kazdej sprawie spornej decyzje podejmujg Organizatorzy, a ich dziatania sg oparte na przyjetej

zasadzie poczucia stusznoSci i sprawiedliwoSci.

Regulamin jest jasnym wyznacznikiem tego, co Gracz powinien, a czego nie powinien robi€, jednak w

spornych lub bardziej skomplikowanych przypadkach zdanie Organizatoréw jest najwazniejsze.

Najwazniejszg zasadg przySwiecajacg Turniejowi jest gra fair play. Dlatego organizator zobowigzuje

graczy do:

® przestrzegania zasad kultury osobistej,

e okazywania wyrozumiatoSci i dgzenie do kompromisu w przypadku probleméw technicznych u
przeciwnika,

e lagodzenia konfliktow,

e uczciwej gry bez uzywania jakichkolwiek nielegalnych wspomagaczy,

e przestrzegania etykiety oraz innych, ogdélnie obowigzujgcych norm spotecznych.

Nastepujgce dziatania bedg uznawane za niesportowg gre:

e celowe wytgczenie komputera lub monitora, rzucanie kontrolerem, odtgczanie przewodow itp.
dziatania,

e niesportowy doping, niesportowe zachowanie lub ogdlnie ktopotliwe (np. krzyk, wyzwiska),
niewfaSciwe i nieprofesjonalne dziatania skierowane przeciwko innemu Graczowi podczas i poza
rozgrywka.

W przypadku wykrycia naruszenia jednego z punktéw uznawanego za niesportowg gre przez

jakiegokolwiek Gracza (wedtug uznania Organizatorow) moze otrzymac ostrzezZenie, przegraC przez

walkower lub w skrajnych przypadkach zosta¢ zdyskwalifikowany z Zawodow.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do okre$lenia innych warunkéw okreslajgcych niesportowg

gre.

Postanowienia koncowe.

Organizatorzy Zawodoéw majg prawo do dokonywania zmian w Regulaminie. W takim przypadku
odpowiednia informacja zostanie ogtoszona na Zawodach.

W kwestiach niezawartych w Regulaminie nalezy stosowaC obowigzujgce na terenie Rzeczpospolitej
Polskiej prawo, w szczegdlnoSci Kodeks Cywilny.



