®
HEADU

SIMILAR!

Originalni hra na postfeh ur€ena pro déti pfedSkolniho véku, které
jsou zvidavé a rady objevuji svét kolem sebe.

Dité si pozorné prohlizi dilky a vytvafi spravné vztahy mezi rznymi
kategoriemi, tim rozviji logické mySleni, schopnost porovnavat

a vytvaret skupiny a vizualni pamét.

Hra se da hrat rGznymi zpUsoby.

PODOBNE!

1/ Skladani dvanacti miniskladacek

Nejprve se na hraci plochu rozlozi vSech 36 dilkU a poté mUze dité
sloZit 12 miniskladaCek. Kazdou skladaCku tvofi tfi dilky znazorfujici
pfedmeéty ze stejné kategorie: koCkovité Selmy, psoviti, medvédi,
hmyz, strunné hudebni nastroje, svetry, mi€e na hrani, obytné
budovy. Je potfeba ditéti dat dostatek €asu, aby mohlo samo utvofit
spravné asociace. Diky autokorek&nim tvarlm dilkd mUze své
asociace samo zkontrolovat a ucit se z vlastnich chyb.

Jakmile jsou skladacCky sloZzené, mUze se dospély v ramci
pokraCovani hry ptat: ,Kde je beruSka?*, ,Co je kytara?“, ,Co jsou
dopravni prostfedky?“



2/ Hra s dospélym

Rozlozte vSechny dilky skladaCky na hraci plochu a rozdélte je tak, aby
dospély mél 12 dilkd, tj. jeden dilek z kazdé miniskladacky, a dité
meélo vSechny zbyvajici dilky pfed sebou. Dospély vytahne dilek, ale
neukazuje ho ditéti. Dava ditéti indicie, aby uhodlo, co je na dilku
zobrazené. Napfiklad mUZe Fict: ,Ptaci si tam stavi hnizda.” Dité musi
najit dilky se stromy. Nebo: ,Je to pfedmét, ktery nam ukazuje, kolik je
hodin.” a dit€é musi najit dilky s hodinami. Jakmile dit€ uhodne, o jaky
pFfedmét se jednd, musi najit dva zbyvajici dilky a slozit skladaCku.

3/ Hra na kategorie

Zamichejte 36 dilkU a rozloZte je na hraci plochu obrazkem nahoru.
PoZadejte dit&, aby je sefadilo do kategorii: napfiklad pouze hmyz nebo
pouze strunné hudebni nastroje. Se starSimi détmi (ve véku od &ty do
péti let) mUZete hru ztiZit a poZadat je, aby naSly napfiklad &tyfnoha
zvifata. Poté je pozadejte, aby z vybranych dilkd slozily miniskladacky.
Dejte jim veSkery potfebny Cas, aby mohly vytvofit spravné vzt
vyruSovani.




