ESCOLA:

Professor(a): 3° ANO 1° BIMESTRE
EDUCACAO DIGITAL E MIDIATICA
EIXO OBJETOS DO HABILIDADES ESTRATEGIA DE ENSINO (ATIVIDADE) RECURSOS
CONHECIMENTO
Pensamento 1. Loégica EF03C0O01 — Associar valores 1. Painel Verdadeiro ou Falso Cartolina, cartbes
Computacional computacional | “verdadeiro” e “falso” a sentengas com frases do cotidiano de frases, tesoura,
l6gicas do cotidiano. classificadas em cartolina. cola
2. Logicae .

negacéo EF03CO02 — Criar e simular 2. Reformulagdo de frases Cartdes com

3. Organizagao
da informacao

4. Sequéncias
de acodes

5. Algoritmos
simples

6. Algoritmos
pictograficos

7. Decomposica
ode
problemas

8. Resolugao
colaborativa

algoritmos.

EF03CO03 — Aplicar a estratégia de
decomposigao.

EF15C0O01 — Identificar formas de

organizar e representar informagdes.

EF15C0O02 — Construir algoritmos
para resolver problemas.

EF15C0O03 — Realizar operagdes
sobre sentengas logicas.

utilizando a palavra “nao”.

3. Classificacdo de imagens ou
objetos em grupos com
caracteristicas semelhantes.

4. Ordenagao de imagens
representando etapas de
tarefas do cotidiano.

5. Criagdo de instrugdes para
realizar tarefas (ex.: escovar
os dentes, preparar um
sanduiche).

6. Representacdo de algoritmos
utilizando  desenhos ou
simbolos.

frases, quadro

Cartdes de
imagens

Cartbes ilustrados

Papel, lapis

Folhas, lapis de cor

Cartbes com
problemas




9. Logicae
algoritmos

10. Sintese do
bimestre

7.

10.

Dividir tarefas complexas em
etapas menores para resolver
0 problema.

Desafios em grupo em que
cada equipe resolve uma
parte do problema.

Jogos de logica combinando
sequéncia e verdadeiro/falso.

Desafio final de pensamento
computacional com resolugao
de problemas em grupo.

8. Cartolina, fichas

9. Cartdes, quadro

10. Materiais
atividades

das

ESTRATEGIAS DE:

AVALIAGAO:

A avaliagéo sera processual e formativa, considerando o desenvolvimento das habilidades de pensamento computacional ao longo das atividades.

Serao observados:

e participacéo nas atividades individuais e em grupo

e capacidade de identificar sentencas verdadeiras e falsas

e organizagéo de sequéncias de agdes (algoritmos)

e capacidade de dividir problemas em partes menores

e justificativa das respostas e argumentacao légica

e colaboragédo e respeito durante o trabalho em grupo
Instrumentos utilizados:

e observacao do professor

e registros das atividades realizadas

e produgdes dos alunos (cartazes, sequéncias, desenhos)

e resolucdo de desafios de légica

e participagdo em jogos e atividades desplugadas
RECUPERAGAO:

A recuperacao ocorrera de forma continua, durante o desenvolvimento das atividades do bimestre.

Serao utilizadas estratégias como:




retomada dos conceitos por meio de novas explicagdes e exemplos concretos
repeticao de atividades com apoio do professor ou de colegas
uso de materiais manipulaveis e jogos de légica
atividades simplificadas que retomem os conceitos de:
o verdadeiro e falso
0 sequéncia de agoes
o divisao de tarefas em etapas
e acompanhamento individual para alunos com maior dificuldade

ADAPTAGCAO:
Para atender as diferentes necessidades de aprendizagem dos estudantes, serdo realizadas adaptagdes pedagogicas quando necessario.
Possiveis adaptagoes:
e simplificagdo das instrugdes das atividades
uso de recursos visuais (imagens, cartdes, esquemas)
apoio individual durante a realizacéo das tarefas
reducdo da quantidade de etapas em atividades mais complexas
organizagao de grupos colaborativos para favorecer a participagdo
e uso de materiais concretos para facilitar a compreensao dos conceitos
Essas adaptagbes buscam garantir a participacéo e o desenvolvimento de todos os estudantes, respeitando seus ritmos e formas de aprendizagem.




