Tooleht 3D konstruktsioon - Tinkercad

e TinkerCAD= CAD programm (Computer-Aided Design) = programm osade digitaalseks
modelleerimiseks.
Komponentide loomine p&hikehade "kokku puseldamise” teel
Klassiga liitumine
Pind:

e Navigatsioon (vasakul)

e Alternatiivne hiirega navigeerimine

e Funktsioonid(top)

e Pghivormid (paremal)
Liigutage komponent td6tasapinnale
Komponendi muutmine
Kasutage joonlauda
Lisa teine komponent
Komponentide omavaheline joondamine
Komponentide lahutamine ja iihendamine
Salvesta/ekspordi valmis osa



Tooleht 3D projekt - votmehoidja
Ulesanne: Ehita vdtmehoidja TINKERCADis vastavalt allpool toodud juhistele - soovi korral koos oma nimega.

Projekti nimi (looge TINKERCADi projekt sama nimega) Versioon
Votmehoidja - Max Muster ] 1.0

Raamtingimused

. Millised tingimused peavad olema taidetud? Milliseid m66tmeid tuleb arvesse votta?

./F"ikkus (1 «Gcm = mim \\
Laius (b) : <2 Bom = mim
Kdérgus (t): <6bmm = cm

Ripatsil peab olema auk, et seda oleks véimalik vdtme kiilge kinnitada.
Mimi Max Muster peaks olema selgelt loetav.
Haagis peaks olema 3D-printitav.

. /

Skets - joonista

Milline voiks see komponent vilja ndha? Millistest pdhikujudest saab seda komponenti valmistada?
Milliseid modtmeid saame tidpsustada?

8
Tooleht 3D projekt -

veedosaator

Ulesanne: Tiitke todleht vastavalt eelnevatele kaalutlustele ja moelge, kuidas saaksite veepaaki chitada.

Projekti nimi (looge TINKERCADI projekt sama nimega) Versioon

Raamtingimused

Millised tingimused peavad olema tdidetud? Milliseid mddtmeid tuleb arvesse votta?




SketS - joonista

Milline voiks see komponent vilja ndha? Millistest pdhikujudest saab seda komponenti valmistada?
Milliseid moStmeid saame tdpsustada?



	Tööleht 3D konstruktsioon - Tinkercad 

