PROJETO:

A Importancia dos Jogos na Sala de Recursos

JUSTIFICATIVA

A aprendizagem dos conhecimentos cientificamente elaborados
pela humanidade no ambiente escolar implica em especificidades que
precisam ser verificadas contextualmente, pois a instrumentalizagdo do
saber demandara para alguns alunos uma elaboragdo maior, o que
contemplara a utilizacdo de equipamentos especificos e recursos
metodologicos que visem adequar-se as condigdes proprias de mediagao
necessarias para nossa demanda. Isto pelo fato de que, cada educando,
em suas peculiaridades, possui singularidades, justamente pelo fato
de possuirem vivéncias sociais especificas que lhes permitirdo e
subsidiardo o modo como o seu desenvolvimento se processara, bem
como, ritmos especificos de aprendizagem. Neste contexto pretende-se
contribuir para o desenvolvimento de nossos alunos, por meio de
jogos pedagdgicos, a fim de fomentar e subsidiar a aprendizagem dos
alunos matriculados na SALA DE RECURSOS.

OBJETIVO GERAL

- Oportunizar o uso de novas abordagens dos conteudos, de forma ludica e
divertida favorecendo e contribuindo com jogos pedagogicos para o
desenvolvimento da aprendizagem em alunos que frequentam a Sala de

recursos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Utilizar os jogos como ferramentas de mediagao para o desenvolvimento
da aprendizagem dos alunos da SRM Tipo |;
- Desenvolver nos alunos o interesse pelos jogos pedagodgicos, com o

intuito de maximizar seu desenvolvimento;



- Criar condi¢des para desenvolvimento do raciocinio lo6gico, para o

desenvolvimento cognitivo, emocional.

CONSIDERACOES FINAIS

Jogos sempre estiveram presentes na histdéria da humanidade e, desde
tempos remotos, serviram como instrumento de aprendizagem, e nao
apenas para diversdo. A utilizacdo de jogos didaticos apresenta-se como
importante ferramenta no processo ensino-aprendizagem, tendo em vista
seu aspecto colaborativo e motivador, que impulsiona o educando a ter
uma atuacgdo ativa, fomentando o pensamento critico e a habilidade de
construgédo do conhecimento.

E essencial a insercdo dos jogos nas atividades desenvolvidas com as

criangas, para que, ao se apropriarem das condi¢des oferecidas por eles

as mesmas possam se desenvolver de forma integral.
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