Lekcja otwarta pt.: "Nasze zabawy z kostka Rubika”.
Czas: 45-90 minut
Klasa 3a

Cele ogolne lekcji:

1. Rozwijanie wyobrazni i kreatywnos$ci uczniéw;

2. Poszerzanie kompetencji migkkich — praca zespotowa, rozwigzywanie problemow,
myslenie logiczne;

3. Definiowanie poj¢cia sztuczna inteligencja.

Cele szczegbdlowe:

Uczen:

- wyjasnia, co oznaczajg terminy: sztuczna inteligencja i jej zastosowanie;

- stucha w skupieniu polecen i je wykonuje;

- uzywa wiasciwej sekwencji polecen, aby samodzielnie doj$¢ do celu;

- wspolpracuje w zespole, uczestniczy w rozdzielaniu zadan, a nastepnie w ich realizacji;
- szuka r6znych sposobow rozwigzywania napotkanych problemow;

- programuje robota w aplikacji;

- prezentuje efekty swojej pracy.

Narzedzia 1 $rodki dydaktyczne: tablety, klocki Lego Spike Essential, tablica interaktywna,
film na temat sztucznej inteligencji z zasobow internetu.

Metody dydaktyczne: poszukujaca, podajaca, praktycznego dziatania.
Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna.
Etapy lekc;i:

1. Uczniowie podaja swoje skojarzenia z pojgciem “sztuczna inteligencja”.

2. Ogladanie filmiku na temat sztucznej inteligencji i autonomicznych samochodéw na
tablicy interaktywne;.

3. Omoéwienie z uczniami stow zwigzanych z lekcja: |, projektowac”, ,, ulepszac”,
,prototyp”, ,, usprawniac” oraz ,,testowac”’.

4. Przeprowadzenie krotkiej rozmowy na temat wprowadzania poprawek. Prdoba
odpowiedzi na pytania: Co byscie zrobili, gdybyscie mogli zmodyfikowac robota? Co
byscie w nim zmienili?

5. Uczniowie pracujag w 2 grupach i postepuja zgodnie z podanymi instrukcjami: buduja
oraz programuja robota, a nastepnie nim steruja za pomocg tabletdéw oraz tablicy
interaktywne;j.

6. Podsumowuja swoja prace 1 odpowiadaja na zadane im pytania: Podobalo mi sig,
kiedy..., Chce dowiedziec sie wiecej o tym...

7. Ocena zaje¢ - w matych grupach uczniowie rozmawiajg na temat tego, jak uktadata si¢
ich wspdlna praca.



Opracowata: Edyta Kaminska



