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HALAMAN PERSETUJUAN UJIAN TUGAS AKHIR 
 
 
 
 

Judul​ :​ Judul Tugas Akhir 

Nama​ :​ Nama Mahasiswa 
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Semester​ :​ Semester pada saat Ujian Tugas Akhir   

Tahun Akademik​ :​ Tahun Akademik saat Ujian Tugas Akhir 
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memenuhi sebagian persyaratan guna memperoleh  

Gelar Nama Gelar Sarjana  

Program Studi Nama Program Studi  

Fakultas Nama Fakultas 
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pernah diajukan untuk memperoleh gelar Nama Gelar Sarjana di suatu Perguruan 

Tinggi, dan sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang 

pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara sah diacu 

dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka. 
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HALAMAN PERSEMBAHAN  
 
 

Berisi persembahan karyanya kepada orang tertentu, misalnya 

orang tua, sahabat, dan lain-lain. Pengisian halaman ini dibatasi pada 

kata-kata ataupun kalimat. Tidak dibenarkan untuk menghiasinya dengan 

gambar-gambar tertentu. Kata-kata motto yang umumnya merupakan 

pandangan hidup penulis dituliskan dimulai pada bagian atas kertas bagian 

kiri, sedangkan kata-kata atau teks persembahan disajikan atau dituliskan 

pada bagian bawah kanan kertas. Di bagian tengah bawah diketik nomor 

halaman dengan angka Romawi kecil. 
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PRAKATA 

 
 

Halaman ini memuat pengantar tentang kegiatan dan ucapan terima kasih 

mahasiswa kepada mereka yang telah membantunya selama pendidikan. 

Kalimat- kalimatnya pendek, terdiri dari beberapa alinea, namun tidak lebih dari 

dua halaman. 
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RINGKASAN KEGIATAN 
 

Bagian ini memuat uraian singkat tentang kegiatan (tidak lebih dari 250 

kata) tetapi padat dan jelas serta memberikan gambaran menyeluruh tentang isi 

tugas akhir. Ringkasan kegiatan memuat apa dan mengapa kegiatan dikerjakan, 

bagaimana dikerjakan, dan apa hasil penting yang diperoleh dari kegiatan. 

Ringkasan Kegiatan ditulis dengan 1 spasi, terdiri dari 3 atau 4 paragraf dan 

memiliki 3-5 katakunci yang dicetak miring yang ditulis urut abjad. 
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ACTIVITY SUMMARY 
 
 

Activity Summary merupakan Ringkasan kegiatan yang ditulis dengan Bahasa 
Inggris 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang  

Latar belakang biasanya akan menjawab pertanyaan: Mengapa 

lomba/kejuaraan/kompetisi ini penting?, Apa yang ingin dicapai?, Apa 

relevansinya dengan kondisi sekarang?, serta Apa dampak positif yang 

diharapkan? 

 

1.2 Waktu pelaksanaan  

Waktu pelaksanaa kegiatan berisi Waktu, Tempat dan tanggal pelaksanaan 

 

1.3 Tujuan   

Bagian tujuan ini memberikan gambaran tentang apa yang ingin dicapai secara 

jelas dan terukur melalui partisipasi dalam lomba/kejuaraan/kompetisi. Tujuan ini 

dapat disesuaikan dengan konteks dan skala kompetisi yang diikuti. 

Tujuan bersifat spesifik atau umum, jangka pendek atau jangka panjang, serta 

terkait dengan berbagai aspek, seperti pengembangan diri, prestasi, atau dampak 

sosial. 

 

1.4 Manfaat  

Secara umum, bagian manfaat ini menjelaskan dampak positif yang luas dari 

keikutsertaan dalam lomba/kejuaraan/kompetisi, baik dari segi pengembangan 

individu, kontribusi pada institusi, hingga dampaknya terhadap masyarakat luas.
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BAB II  

DESKRIPSI LOMBA/KEJUARAAN/KOMPETISI 

 

2.1  Alur Pengembangan Produk 

Alur Pengembangan Produk mencakup tahapan-tahapan yang sistematis untuk 

menciptakan produk dari ide awal hingga produk akhir yang siap digunakan atau 

dipasarkan. Setiap tahap dalam alur ini membantu memastikan produk yang 

dikembangkan memenuhi kebutuhan pasar, memiliki kualitas yang baik, dan bisa 

berfungsi sesuai rencana 

 

2.2  Analisis Masalah Teknis dan Penyelesaian 

Analisis Masalah Teknis dan Penyelesaian berisi identifikasi, evaluasi, dan 

pemecahan masalah teknis yang dihadapi selama pengembangan suatu produk 

atau pelaksanaan proyek. Bagian ini penting karena memberikan gambaran 

bagaimana tim menghadapi kendala dan menemukan solusi yang tepat untuk 

memastikan kelancaran dan kualitas produk. 

 

2.3. Pembahasan Produk 

Pembahasan Produk adalah bagian yang menjelaskan secara detail mengenai 

produk yang dikembangkan, mencakup semua aspek penting yang menjelaskan 

fungsionalitas/fitur, keunggulan/kelebihan, dan nilai tambah produk tersebut, serta 

tantangan pengembangan. 

 

2.4. Pembahasan kegiatan 

Pembahasan kegiatan  mencakup rincian pelaksanaan setiap tahap kegiatan yang 

dilakukan., dari perencanaan hingga evaluasi akhir (Misalnya: tujuan setiap 

langkah, peran individu, kendala yang dihadapi beserta solusi, hasil yang diperoleh, serta 

pembelajaran dari pengalaman tersebut ) 

 

2.5. Peran dan Kontribusi Jika Kelompok 

Peran dan Kontribusi Jika Kelompok berisi pembagian tugas dan tanggung 
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jawab setiap anggota tim yang mendukung pencapaian tujuan bersama. Setiap 

anggota biasanya diberikan peran yang sesuai dengan keahlian, minat, atau 

tanggung jawab tertentu. 
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BAB III  

PENUTUP 

 

3.1 Simpulan 

Simpulan berisi rangkuman dari seluruh proses yang telah dilakukan selama 

kegiatan, evaluasi hasil, serta pembelajaran yang didapat oleh tim atau individu 

 

 

3.2 Saran 

Saran berisi rekomendasi atau usulan yang bertujuan untuk meningkatkan hasil 

atau proses di masa mendatang, baik untuk tim, produk, maupun penyelenggaraan 

lomba/kejuaraan/kompetisi 
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Lampiran-lampiran 

a.​ Foto kegiatan 

b.​ Dokumentasi kegiatan atau Bahan 

c.​ Sertifikat Juara 1,2, 3, atau juara 4, dan 5 yang tidak mendapatkan sertifikat dapat 

melampirkan bukti pengumuman sebagai pemenang lomba/kejuaraan/kompetisi  

 

 

 

 

 

 
 


