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PASO 1: IDENTIFICAR EL PROBLEMA:

Durante mucho tiempo las necesidades industriales y tecnolégicas se han
satisfecho sin prestar atencién a los posibles dafios causados al medio ambiente.
Ahora parece que al menos se conocen estos danos.

Hemos identificado de manera grupal uno de los problemas que hoy en dia a
pesar de que las industrias y demas compahnias que estan dentro de nuestro
contexto hacen ver esto como algo normal y como si este no seria problema, la
presencia excesiva dentro de los hogares de electrodomésticos en especial de
televisores ya que en la mayoria de casas hay uno en cada habitacion, lo que no
nos damos cuenta de que los materiales o el proceso con lo que estos son
elaborados esta causando un grave dafo al medio ambiente, de igual manera los
nuevos aparatos tecnoldgicos en especial los televisores deben tener una
conexion a internet lo que hace que la base de datos central donde estos son
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PASO 2: BUSQUEDA Y SELECCION DE INFORMACION:
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El uso de practicamente cualquier bien de consumo, como los productos o
servicios tecnoldgicos, tiene algun tipo de impacto sobre el medio ambiente. Si
tuviéramos que clasificar diferentes ejemplos de contaminacién tecnoldgica segun
los riesgos asociados, podriamos hablar de aquellos derivados de la fabricacion
de productos tecnoldgicos, del uso de los mismos y de su disposicion final cuando
terminan su vida util

Fabricacion de dispositivos tecnoldégicos: lucha por las materias primas

La industria minera es la principal proveedora de las materias primas metalicas
necesarias para la fabricacién de aparatos electronicos. Extraer materias primas y
refinarlas es una actividad con un impacto ambiental y paisajistico muy grande.
Para complicar la situacion, gran parte de las minas estan situadas en paises en
vias de desarrollo
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A medida que aumenta el volumen de datos, crece el numero de centros de datos
para almacenarlos. Estas instalaciones necesitan electricidad para mantener los
servidores, sistemas de almacenamiento, dispositivos de redes y también los
sistemas de refrigeracion. EI consumo es tan elevado, un 2% de la produccién
eléctrica mundial, lo que provoca que las emisiones de gases de efecto
invernadero de los data centers sea similar al de las aerolineas.

Residuos de aparatos eléctricos y electronicos

En la actualidad casi cualquier dispositivo tecnolégico se reemplaza mucho antes
de llegar al final de su vida util. Algunas practicas deshonestas por parte de la
industria, como la obsolescencia programada, suponen uno de los ejemplos mas
claros de contaminacion tecnoldgica, de manera que reducen de forma consciente
la vida media de un aparato electrénico para forzar al consumidor a comprar uno
nuevo.

PASO 3: GENERAR ALTERNATIVAS DE SOLUCION.

Algunas alternativas que vemos para este problema de la contaminacion por el
uso y desuso de televisores, y su excesiva comercializacion y gran huella
ecologia, seria:

e Tener una sola pantalla o televisor por casa, en un espacio de gran
concurrencia o donde todos los habitantes lo puedan utilizar.

Televisor en un espacio central como la sala.

e Reemplazar el uso del televisor por el
uso del celular o computador como
medio de entretenimiento multimedia.




e Una gran parte de nuestros aparatos tecnolégicos pueden ser usados para

el contenido multimedia

e PASO 4: EL DISENO PREVIO DE LA SOLUCION.

Proyector Con Cono De Carton.

En este boceto se realizd el proyector con un
cono de carton teniendo en cuenta
medidas Optimas para que la imagen se

enfoque.

Algunas de las ventajas que se presentaron

con este diseno fueron:

- La portabilidad que este disefio ofrece

- La simpleza de su disefio hace que sea

facil de hacer.

- Se requieren muy pocas piezas para

hacerlo.

Sin embrago, las desventajas que presenta son:
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- El pequeno tamafio condiciona como proyectara la imagen

- El hecho de que el teléfono quede por fuera del artefacto perjudica a las
condiciones de luz que serian las adecuadas para el uso del proyector.

- Se dificulta la obtencién de ciertos materiales tan especificos como el cono de

cartéon con esas medidas

Las ventajas de este disefio son:

Proyector Con Caja De
Zapatos

Este boceto fue creado en base
a una caja de zapatos que
tendria una medida estandar
como lo muestra la figura, este
disefio es un poco mas
complejo, pero presenta
mejores prestaciones y un poco
mas de definicibn en su
concepto de uso y se asemeja

un poco alo que serian los proyectores tradicionales.



- Al contar con rieles para la segunda lupa, se puede hacer mas grande o pequeia
la imagen proyectada sin perder la nitidez que este artefacto puede lograr.

- Como se desarrolla el artefacto dentro de una caja es mucho mas solido como

producto.

- El teléfono queda fijo en una posicién dentro de la caja, cosa que ayuda mucho

en las condiciones de luz optimas.

Algunas desventajas son:

- Incrementa su tamafio y por lo tanto pierde portabilidad.
- Requiere un espacio determinado para colocarlo.

PASO 5. ORGANIZACION Y GESTION DEL TRABAJO.
Asignacién y Organizacién de tareas

A la caja de zapatos 5-10 minutos
realizarle un corte

con las tijeras del

tamafo del lente de

la lupa

3 Asegurar el lente de 2 minutos
la lupa en el agujero
hecho en la caja de
zapatos

5 Trazar lineas 1 minuto
perpendiculares a
cada extremo del
lente de la lupa en
la caja de cartén

7 Colocar la lupa 1 minuto
restante en los

rieles recién hechos

Santiago Alvarez

Jonas Salazar

Justin Ortega

Santiago Erazo




Analisis de la Técnica a aplicar en cada tarea

1 Caja de carton, Tijeras Agujerear Caja de carton con un
agujero a medida del
lente de la lupa

3 Caja de carton, Lente Pegar, Asegurar Lente de la lupa
lupa, Silicona sujeto a la caja de
carton
5 Caja de carton, Regla, Trazar Lineas trazadas en la
Lapiz caja de cartén

7 Lupa, Caja de cartén Colocar Segunda lupa en el
proyector listo para
usar

Presupuesto

Caja de Zapatos
$2.000 $2.000

PASO 6: PROGRAMACION Y EJECUCION:

ACTIVIDADES/HORAS 1h 2H 3H 4H

Medidas de corte

Cortes de la caja
Implemento de lupas

Implemento de base para
celular




PASO 7: EVALUCION Y PERFECCIONAMIENTO

Los materiales que utilizamos para nuestro proyecto a pesar de no ser tan
resistentes, son reciclables excepto las lupas. Pero por ejemplo en lugar de utilizar
las lupas podriamos hacer nuestras propias lupas caseras, que sean hechas con
materiales reciclables.

Respecto al trabajo en grupo nos parecié muy bueno, ya que queda compafero
cumplié con sus partes del proyecto y ayudaron a realizar un trabajo bueno.
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