1. klassi eeldatavad oppetegevused digipadevuste arendamiseks

INFO- JA Ettepanekud — Mured —
ANDMEKIRJAOSKUS voimalikud tdiendavad milles kindlasti abi vaja?
tegevused

Esimeses klassis alustatakse

* Stuudiumi konto loomine ja

arvutiga intensiivsemat t66d

NB! Haridustehnoloog on

sinna sisenemine (HT altab) alles 2. poolaastal.
alati abis, kui klass votab Esimesel poolaastal sazb
kasutusele uue keskkonna, Spilane endale kooli e-posti
uued seadmed vins! ja parooli, Stuudiumi konto

tehakse koos
haridustehnoloogiga tunnis.

III kooliastmes on hetkel planeeritud, et

TathiteSt suuremad pilased abistavad viiksemaid,

nii et ka see on variant.

wre Y
viljalogimine!!: * kooli e-posti konto kasutamine

— sisselogimine, kirja avamine,
kirja kirjutamine
*

veebiiaadressi sisestamine
otsinguribale

QR-koodi kasutamine
tahvelarvutis

Opetaja jagatud faili avamine

tahvelarvuti/mobiiliga t66st foto

tegemine ja Opetajale saatmine

(voimalikud lahendused kokkuleppel opetaja ja
haridustehnoloogiga)

SUHTLUS JA KOOSTOO
DIGIKESKKONNAS

* e-kirja lugemine koolikontol

olevas e-postikastis (tahvlis,
siilearvutis)

tahvelarvutiga foto tegemine ja
selle edastamine (Opetaja

e-postile) véimalikud muud variandid
kooskélas opetaja ja harid,

1, ], Diga

* Opilane leiab oma dppimised
Stuudiumist (NB! Enda kontolt)
Kasutab erinevaid méngulisi
keskkondi.

Moéned niited: frepy.eu,
Matetalgud, 99math, ...

TEKSTITOOTLUS
GoogleClassroomi-GoogleDrive
Arakiri - lihtlausete tritkkimisel
kasutab Opilane:

e Suur algustdht

e Lauselopumirk




e Kirjastiil Times New
Roman
e Kirja suurus 12
e tihikute digekiri
MULTIMEEDIA

Oluline raakida

* Tahvelarvutiga/mobiiliga foto . ;
digiturvalisusest - kellest

tegemine piltit teha, kellele saata,
loa kiisimine jne
Joonistusprogrammi Paint ¢
opetaja soovil ja haridustehnoloogi abil)
kasutamine
PROGRAMMEERIMINE Tugimeeskond arvab, et
programmeerimine viga hea
mote, aga vajab kindlasti
palju Opetajate toetamist.
Min korra trimestris paberil algoritmi loomine
robootika- ja MATIK (litkumine kindlas suunas kindel
vahendite kasutamine ainete arv kordi 1 1)
[oimingul.
Tegevused toimuvad porandarobotite kasutamine
haridustehnoloogi abiga — ainetundide 16imingus
erinevad vahendid on loogika- ja
olemas. nuputamisméngud/-iilesanded.
NB! Arge kartke, nii seadmevaba programmeerimine -
opilased kui ka opetaja grupitdd/koostdd=kaasopilased
saavad sellega suurepdraselt | annavad iihele riithmaliikmele
hakkama.

korraldusi (nt astu 2 sammu otse,
pOora vasakule, 3 sammu tagasi,
tosta kési, aseta kési lingile, jne)
* Multifilmid ,Netilambad —

erinevad teemad digiturvalisuse
Opetamisel (sh KIVA)
Digiturvalisuse méang SPOOEY https://spoofy.ce/et

* Opilane hoiab enda kasutuses

olevat digiseadet — paneb
hoiukappi tagasi, puhastab
ekraani, ...

* Enne seadme sulgemist logib
opilane enda kontolt vilja
(Stuudium, e-post)

Lastevanematele loeng digiturvalisusest.

Opetaja valikul mdne méngulise

keskkonna kasutus www.frepy.eu,
https://vocaroo.com



https://progetiiger.ee/tool/63/ilma-seadmeteta-programmeerimine
https://laps.targaltinternetis.ee/netilambad/
https://spoofy.ee/et
https://spoofy.ee/et
http://www.frepy.eu
https://vocaroo.com

https://www.sesamestreet.org/art-
maker

Voimalik mingi projekt koost66s Opetajate ja
haridustehnoloogiga — nt dpilaste leiutised ja nende
esitlemine

Oppeaasta 15pus lahendab &pilane testi/kiisimustiku, mis hdlmab dppeaasta jooksul libitud digipddevuse valdkondi.
Selle t66 koostab haridustehnoloog.



https://www.sesamestreet.org/art-maker
https://www.sesamestreet.org/art-maker
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