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PROGRAMOWANIE - Jezyk Python.
Operacje na tekstach.

Cel lekgji:
Celem lekcji jest pogtebianie wiedzy z zakresu programowania w jezyku PYTHON.

Podczas wykonywania Cwiczeh zapoznamy si€ z podstawowymi operacjami na listach
danych oraz na tekstach.



Rozpoczynamy cykl Ewiczeh z programowania realizowany w oparciu o jezyk Python.

Na dzisiejszych zajeciach bedziemy korzystali z podstawowych polecen jezyka, ktére
przypomnieliSmy sobie na poprzedniej lekcji.

Podczas wykonywania ¢wiczenn mozemy korzysta¢ z omowionego materiatu, ktory
znajduje si€ na stronie:

Powtorka materiatu — Jezyk programowania PYTHON.

W celu realizacji zaje€ musimy zlokalizowa€ na swoim komputerze katalog, w ktérym
PyCharm zapisuje i przechowuje pisane przez nas programy oraz przechowuje zwigzane z
nimi dane.

Wszystko, co tworzymy zapisuje sie€ zazwyczaj w domysinej lokalizacji na dysku, w
ponizszym katalogu:

C:\Users\Roboczy\PycharmProjects\...

Element $ciezki, katalog Roboczy jest Nazwg Uzytkownika, w zwigzku z czym na
Waszych komputerach jego nazwa bedzie inna!!!

Prosze odszukaC wskazang Sciezke na swoim komputerze, gdyz bedziemy wgrywali tam
wskazane ponizej pliki.

Nastepnie uruchamiamy program PyCharm.

Na gornej listwie wybieramy opcje File i z listy, ktéra sie pojawita wybieramy New
Project.

Na ekranie pojawi si¢ nam okno z sugerowang nazwg nowego projektu (w tym przypadku
jest to pythonprojectl. W miejsce pythonprojectl Wpisujemy swoje nazwisko
oraz imi€ oddzielone znakiem podkresSinika (podtogi).

Przyktadowo Bagnucki_Dariusz.

W nazwie NIE UZYWAMY POLSKICH LITER!!!



https://docs.google.com/document/d/15xIp3qfMoWGmSPm9th5lz9ton_rziEHM/edit

vironment

% Environment location d

Nastepnie wciskamy przycisk Create.
OkresSlamy, czy projekt ma otworzyC sie¢ w nowym oknie, czy w aktualnym.
Wybieramy okno aktualne.

Na ekranie zobaczymy nastepujgcy widok.

print_hi(name):

__name__ ==

print_hi(

nished with exit code @




Od tej chwili wszystkie napisane przez nas programy bedg automatycznie umieszczane w
katalogu:

C:\Users\Roboczy\PycharmProjects\Bagnucki_Dariusz

Gdzie jak juz wspomniatem Roboczy okresla nazwe uzytkownika komputera, a
Bagnucki_Dariusz jest jednocze$nie nazwg naszego projektu i nazwg domysinego
katalogu, w ktérym znajdg sie dane oraz pisane programy.

Ponownie z listwy gornej wybieramy opcje File i z listy menu wybieramy New.

Wybieramy z listy opcje File i w oknie, ktére sie pojawito wpisujemy nazwe programu,
ktory bedziemy pisali. W tym przypadku wpisujemy Zakupy.py, pami€tajgc o rozszerzeniu
Py

Mamy juz przygotowane Srodowisko pracy i mozemy zabraé sie do realizacji
zadania.

Aby ufatwi€ realizacje Cwiczen oraz ze wzgledu na to, Ze instrukcje wejScia/wyjScia dla
zapisu i odczytu danych bedg omawiane podczas kolejnych lekcji skorzystamy z gotowego
fragmentu kodu oraz pliku zawierajgcego dane do obrébki.

Aby pobra¢ niezbedne pliki otwieramy dysk Google przypisany do dzisiejszych zajec.
DYSK GOOGLE

Pobieramy z niego plik danych o nazwie Dane.txt oraz fragment kodu o nazwie Wzor.py

UWAGA!!!

Kopiujemy zawartoSc¢ pliku Wzor.py do naszego programu Zakupy.py, a plik Dane.txt
przenosimy do katalogu domysInego naszego projektu (jego nazwa to Wasze nazwisko
oraz imie)



https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1oTCnuoolwwgLatMXC3B0Z0rmlv_QILNZ?ths=true

CWICZENIE 1

Waszym zadaniem jest sprawdzenie, czy na liScie zakupdw zapisanych w pliku Dane.txt
nie zostaty powtdrzone pozycje. Nalezy zabezpieczyC si€ przed kupieniem danego
produktu wielokrotnie.

Jezeli znajdziemy takie pozycje, nalezy je zastgpiC szeregiem znakow
Zaczynamy od przygotowania algorytmu.
W celu jego stworzenia postugujemy sie poznanym wczeSniej programem DRAW.IO

Przypominam, wersja OnLine tego programu znajduje si€ na stronie:

Draw.lO

Wszyscy doskonale poznaliSmy dziatanie tego pakietu tworzgc w poprzedniej klasie
algorytm Spiewania piosenki STO LAT =

Dla zaoszczedzenia czasu skupimy si€ na tworzeniu czeSci algorytmu zwigzanego z
gtéwnym zadaniem Céwiczenia, czyli z wyszukaniem oraz eliminacjg powtdrzen zapisu.

Procedury wejScia/wyjScia przedstawimy w postaci blokéw, jak na ponizszym rysunku:

Qdczyt danych z bazy danych
z dysku.

W tym miejscu dopisujecie brakujaca
czesé algorytmu.

/ Zapis bazy danych na dysku. /

W Cwiczeniu postugujemy sie wytgcznie elementami jezyka, ktére omawiane byly
wczeSniej na lekcjach. Nie korzystamy z gotowych funkcji, procedur ani bibliotek.

Cwiczenie, w ktorym zastosowane zostang takie rozwigzania nie zostanie zaliczone!!!

-5-


https://app.diagrams.net/?src=about

Na dysku Google przypisanym do Waszej klasy tworzymy katalog zgodnie z przyjetym
nazewnictwem i wgrywamy do niego gotowy, sprawdzony i poprawnie dziatajgcy
program, plik Dane.txt, plik Zakupy.txt oraz plik zawierajgcy Wasz schemat blokowy.

ZAWARTOSC PLIKU WZOR.PY

# OBSZAR PROCEDUR WYWOLYWANYCH W PROGRAMU GLOWNEGO

mmn

Procedura otwiera plik zawierajgcy nasze dane, czyli nieuporzgdkowang liste zakupdow.
Kazdg odczytang linie dodaje do utworzonej listy, jako jej kolejny element.
Powstata lista wyglgda w sposdb nastepujgcy:
['Chleb’, 'Masto', 'Jajka', 'Marchew', 'Chleb’, 'Seler’, 'Cukinia’, 'jajka’, '"Majonez', 'Ser’,
'Szynka’', 'Kalarepa', 'Ser’, 'Ser', 'Chleb’]
Jak widaC mamy na liScie pozycje, ktore sie powtarzajg!!!
Program musi je usungcC, posortowac i zapisaC w pliku Zakupy.txt
def wczytaj liste_zakupow(nazwa_pliku):

# Odczytanie zawartoSci pliku i zwrdcenie listy zakupow

with open(nazwa_pliku, 'r', encoding="utf-8') as plik:

lista = plik.read().splitlines()
return lista

Procedura tworzy plik wynikowy, w ktorym zapisuje gotowa liste zakupow bez
powtarzajgcych sie pozycji.
Poza nazwami artykutdw z pliku Dane.txt do pliku wynikowego dodawany jest numer
kazdego wiersza.
Dzieki temu wiemy, ile produktéw mamy kupi€.
def zapisz_liste_do_pliku(lista, nazwa_pliku):
# Zapisanie listy zakupow do nowego pliku
with open(nazwa_pliku, 'w', encoding="utf-8') as plik:
licznik=1
for pozycja in lista:




plik.write(str(licznik) + ' - ' + pozycja + '\n')
licznik +=1

To jest procedura, ktdrg nalezy dopisaC samodzielnie. Ma ona za zadanie usuniecie
powtdrzen z danych poczgtkowych.

def usun_powtorzenia(lista):
# Nie uzywany wbudowanej funkcji jezyka, usuwajgcej powtarzajgce sie elementy,
#ktora wyglgda w ten sposdb:
# lista_bez_powtorzen = list(dict.fromkeys(lista)).
# Duplikaty usuwamy tworzgc petle i usuwajgc pojedynczo elementy listy.

# W TYM MIEJSCU WPISUJEMY BRAKUJACY KOD, KTORY BEDZIE ZAMIENIAL
# POWTARZAJACE SIE PRODUKTY NA ZNAKI --------------

lista_bez powtorzen = lista

return lista_bez_powtorzen

# OBSZAR PROGRAMU GLOWNEGO
nazwa_pliku_wejsciowego = 'Dane.txt'
nazwa_pliku_wyjsciowego = 'Zakupy.txt'

# Odczytanie listy zakupow z pliku
lista_zakupow = wczytaj_liste zakupow(nazwa_pliku_wejsciowego)

# Usuniecie powtarzajgcych sie pozycji
lista_zakupow_bez_powtorzen = usun_powtorzenia(lista_zakupow)

# Zapisanie zaktualizowane;j listy do nowego pliku
zapisz_liste_do_pliku(lista_zakupow_bez_powtorzen, nazwa_pliku_wyjsciowego)

print(f"Lista zakupow zostata zapisana w pliku {nazwa_pliku_wyjsciowego} bez
powtdrzen.")




W wyniku dziatania programu zapewne otrzymaliScie liste wygladajgcg w nastepujgcy
sposob:

1 - Chleb

2 - Masto

3 -Jajka

4 - Marchew

5-

6 - Seler

7 - Cukinia

8 - jajka

9 - Majonez

10 - Ser

11 - Szynka

12 - Kalarepa

13 - -
14 - -
15 - -
16 - ------m-mm-

Taka postaC wystarczy na ocene dostateczng ... Aby uzyskaC ocene bardzo dobrg trzeba
sie odrobine postaraC =




