Regelanpassningar

KORRUPTION

Viljepodng ersdtts av Korruption. Korruptionstroskel = 2 PSY. Om korruptionstroskeln
overskrids far man ett temporart stigma samt 1 permanent korruption.

Slakten

AMBRIER
Formaga: Anpasslig (Som Manniskans
formdga)

BARBAR
Formaga: Skogsvan.

Korruption: 3

Du kan aktivera den hdr formagan i
skogsmiljo och far da fordel pa vilken
fardighet som helst.

ALVTAGEN MANNISKA
Formaga: Rorlig

Korruption: -

Som alvtagen mdnniska kan du vdlja
mellan samtliga SMI-baserade fardigheter
(inklusive vapenfardigheter) istdllet for de
basfardigheter du far genom ditt yrke.

DVARG
Formaga: Langsint (Som Dvdrgens
formdga)

RESE
Formaga: Robust

Korruption: -

Resar dr naturligt robusta och har en tjock
hud som ger +2 pa ditt skyddsvdrde.

SVARTALF
Formaga: Svarfangad (Som Halvlingens
formaga)

BORTBYTING
Férmaga: Forvaxling

Korruption: 3

Bortbytingar kan ndr som helst byta
utseende. Forandringen haller i sig tills
bortbytingen bestimmer sig for att aterta
sitt eget utseende (kostar ingen
korruption) eller byta till ett annat (kostar
3 korruption). Forandringen tar en runda
och rdknas som en handling.



Yrken

Krigare

BARSARK
Viktigaste grundegenskap: STY

Fardigheter: Hoppa & Kldttra, Lakekonst,
Myter & Legender, Hammare, Simma,
Slagsmal, Svdrd, Yxa

Hjalteférmdga: Barsdrk

DUELLANT
Viktigaste grundegenskap: SMI

Fardigheter: Hoppa & Kldttra, Hantverk,
Undvika, Upptrada, Kniv, Slagsmal, Spjut,
Svard

Hjalteformdga: Blixtsnabb

KAPTEN
Viktigaste grundegenskap: KAR

Fardigheter: Bluffa, Kopsld, Rida, Upptrada,
Overtala, Armborst, Slagsmal, Svird

Hjalteformaga: Tonkonst

SOLDENAR
Viktigaste grundegenskap: STY

Fardigheter: Armborst, Hammare, Pilbage,
Slagsmal, Spjut, Svard, Undvika, Yxa

Hjalteformdga: Stridsvana

RIDDARE
Viktigaste grundegenskap: STY

Fardigheter: Bestiologi, Hammare, Myter &
legender, Rida, Spjut, Svdrd, Upptrdda,
Overtala

Hjalteformdga: Forkampe

Mystiker

Special: Om mystikern senare ldr sig
besvdrjelser fran andra magiskolor kostar
de 1 permanent korruption att ldra sig.

HAXA
Viktigaste grundegenskap: PSY

Fardigheter: Bestiologi, Finna dolda ting,
Lakekonst, Myter & Legender, Magiskola
(Haxkonst), Upptrdda, Vildmarksvana, Stav

SVARTKONSTNAR
Viktigaste grundegenskap: PSY

Fardigheter: Bluffa, Fingerfardighet,
Kopsla, Smyga, Undvika, Upptdcka fara,
Magiskola (Svartkonst), Kniv

SJALVLARD BESVARJARE
Special: Samtliga besvdrjelser kostar 1
permanent korruption att ldra sig.

Viktigaste grundegenskap: PSY

Fardigheter: Bluffa, Myter & Legender,
Smyga, Undvika, Upptdcka fara, Magiskola
(Valfri, primdr), Magiskola (Valfri,
sekundar), Kniv

TEURG
Viktigaste grundegenskap: PSY

Fardigheter: Bluffa, Finna dolda ting,
Lakekonst, Magiskola (Teurgi), Upptdcka
fara, Overtala, Slunga, Stav

ORDENSMAGIKER
Viktigaste grundegenskap: PSY

Fardigheter: Finna dolda ting,Frammande
sprak, Lakekonst, Magiskola (Ordensmagi),



Myter & Legender, Stav, Undvika, Upptdcka
Fara

Tjuvar

BEDRAGARE
Viktigaste grundegenskap: KAR

Fardigheter: Bluffa, Fingerfardighet, Finna
dolda ting, Kopsla, Myter & Legender,
Upptrida, Overtala, Kniv

Hjalteformdga: Forkladnad

HAXJAGARE
Viktigaste grundegenskap: INT

Fardigheter: Bestiologi, Kopsla, Myter &
Legender, Undvika, Armborst, Pilbage,
Spjut, Yxa

Hjalteformdga: Oradd

NIDING
Viktigaste grundegenskap: SMI

Fardigheter: Fingerfdrdighet, Finna dolda
ting, Hoppa & Kldttra, Kopsld, Smyga,
Undvika, Kniv, Slagsmadl

Hjalteférmdga: Tjuvhugg

SKATTLETARE
Viktigaste grundegenskap: INT

Fardigheter: Finna dolda ting, Frammande
sprak, Myter & Legender, Simma, Undvika,
Upptdcka fara, Vildmarksvana,
Vapenfardighet (valfri)

Hjalteformaga: Skattletare

Jagare

UTBYGDSJAGARE
Viktigaste grundegenskap: SMI

Fardigheter: Bestiologi, Finna dolda ting,
Hoppa & Klattra, Jakt & Fiske, Simma,
Smyga, Vildmarksvana, Pilbage

Hjalteformaga: Stigfinnare

PRISJAGARE
Viktigaste grundegenskap: INT

Fardigheter: Finna dolda ting, Hoppa &
Klattra, KOpsla, Vildmarksvana, Upptdcka
fara, Armborst, Slagsmal, Vapenfardighet
(valfri)

Hjalteformdga: Falkdga

MONSTERJAGARE
Viktigaste grundegenskap: INT

Fardigheter: Bestiologi, Finna dolda ting,
Hoppa & Klattra, Jakt & Fiske, Myter &
Legender, Undvika, Vildmarksvana, Pilbage

Hjalteformdga: Monsterjagare



Magi

Magireglerna fungerar i stort sett likadant
som i Drakar och Demoners grundregler.
Magiskolor och besvdrjelser byts ut till
nedan. Systemet med Nivaer finns inte.
Effektgrader motsvaras av nivderna i de
mystiska formagornas beskrivningar.

Ritualer madste samlas i en personlig kodex
vilken mystikern maste ha till hands for att
kunna utfora ritualen.

Haxkonster

ANDEPLAGA
FORHAXA
HAMNSKIFTE
HELBRAGDAGORELSE
NATURENS FAMN
TVANGSFORVANDLING
TORNEMANTEL
VINDPIL

VILD JAKT
ORTRANKOR

ANDEBESVARJARE
BJARA
BLODSBAND
DODSSPADOM
HAXCIRKEL
HJARTBEST
LANA BEST
SNABBVAXT
SPADOMSKONST
VYSSJA TILL RO
VADERVANDA

Teurgi

HELIG AURA
HAXHAMMARE
LIVGIVARE
PURGATORIUM
SANNFORM

SJALENS BRANNGLAS
VILJELYFT
VALSIGNAD SKOLD
ARVA SKADA

BOTGORING
DOMANDE FJATTRAR
EXORCISM
HELGANDE RIT
KATTARENS SPAR
OFFERROK
ORAKELKONST
RENANDE ELD
SKYDDSHELGON
SYNDABEKANNELSE
SYNDARBLICK

Ordensmagi

ANATEMA
BRANDVAGG
ELDSJAL
FORVIRRING
ILLUSIONSKOPIA

ILLUSORISK KORRIGERING

OBEMARKT
SVAVELKASKAD
SINNESSTOT
TANKEKAST



ASKANS BERATTELSE
BRYTA LANK

FATA MORGANA

FALSK TERRANG
FLAMMANDE TJANARE
FORMELTUNNEL
KLARVOAJANS
MAGISK CIRKEL
SANKTUM
SJUMILASTEG
SJALSSTEN

SKENVERK
TVILLINGTJANARE
TELEPATISKT FORHOR

Svartkonst

BANDA VILJA
FORVISNING
LARVBOLD
MORKERBLIXT
SPOKVANDRING
SVART ANDEDRAKT
TELEPORTERING
OHELIG AURA
VANDRAP
VEDERGALLNING

BESATTA
BLODSREGN

BYTA SKUGGA
DODSRIDDARE
FORSLAVA
TJANARDAEMON
VANHELGANDE RIT



	Regelanpassningar 
	KORRUPTION 

	Släkten 
	AMBRIER 
	BARBAR 
	ALVTAGEN MÄNNISKA 
	DVÄRG 
	 
	 
	RESE 
	SVARTALF 
	BORTBYTING 

	Yrken 
	Krigare 
	BÄRSÄRK 
	DUELLANT 
	KAPTEN 
	SOLDENÄR 
	RIDDARE 

	Mystiker 
	HÄXA 
	SVARTKONSTNÄR 
	SJÄLVLÄRD BESVÄRJARE 
	TEURG 
	ORDENSMAGIKER 

	Tjuvar 
	BEDRAGARE 
	HÄXJÄGARE 
	NIDING 
	SKATTLETARE 

	Jägare 
	UTBYGDSJÄGARE 
	PRISJÄGARE 
	MONSTERJÄGARE 

	Magi 
	Häxkonster 
	ANDEPLÅGA 
	FÖRHÄXA 
	HAMNSKIFTE 
	HELBRÄGDAGÖRELSE 
	NATURENS FAMN 
	TVÅNGSFÖRVANDLING 
	TÖRNEMANTEL 
	VINDPIL 
	VILD JAKT 
	ÖRTRANKOR 
	ANDEBESVÄRJARE 
	BJÄRA 
	BLODSBAND 
	DÖDSSPÅDOM 
	HÄXCIRKEL 
	HJÄRTBEST 
	LÅNA BEST 
	SNABBVÄXT 
	SPÅDOMSKONST 
	VYSSJA TILL RO 
	VÄDERVÄNDA 

	Teurgi 
	HELIG AURA 
	HÄXHAMMARE 
	LIVGIVARE 
	PURGATORIUM 
	SANNFORM 
	SJÄLENS BRÄNNGLAS 
	VILJELYFT 
	VÄLSIGNAD SKÖLD 
	ÄRVA SKADA 
	BOTGÖRING 
	DÖMANDE FJÄTTRAR 
	EXORCISM 
	HELGANDE RIT 
	KÄTTARENS SPÅR 
	OFFERRÖK 
	ORAKELKONST 
	RENANDE ELD 
	SKYDDSHELGON 
	SYNDABEKÄNNELSE 
	SYNDARBLICK 

	Ordensmagi 
	ANATEMA 
	BRANDVÄGG 
	ELDSJÄL 
	FÖRVIRRING 
	ILLUSIONSKOPIA 
	ILLUSORISK KORRIGERING 
	OBEMÄRKT 
	SVAVELKASKAD 
	SINNESSTÖT 
	TANKEKAST 
	ASKANS BERÄTTELSE 
	BRYTA LÄNK 
	FATA MORGANA 
	FALSK TERRÄNG 
	FLAMMANDE TJÄNARE 
	FORMELTUNNEL 
	KLÄRVOAJANS 
	MAGISK CIRKEL 
	SANKTUM 
	SJUMILASTEG 
	SJÄLSSTEN 
	SKENVERK 
	TVILLINGTJÄNARE 
	TELEPATISKT FÖRHÖR 

	Svartkonst 
	BÄNDA VILJA 
	FÖRVISNING 
	LARVBÖLD 
	MÖRKERBLIXT 
	SPÖKVANDRING 
	SVART ANDEDRÄKT 
	TELEPORTERING 
	OHELIG AURA 
	VANDRÅP 
	VEDERGÄLLNING 
	BESÄTTA 
	BLODSREGN 
	BYTA SKUGGA 
	DÖDSRIDDARE 
	FÖRSLAVA 
	TJÄNARDAEMON 
	VANHELGANDE RIT 


