Educat HUBCup “KODU GAME” Sartnamesi

Educat HUBCup “Kodu Game” Hakkinda

HUBCup “Kodu Game” ile 6grenciler “Surdiiriilebilir Yagam” temasiyla Kodu Game lizerinden
kodlayarak olugturacaklari oyun-animasyon ile siirdiiriilebilir yagam konularini ele alacaklar.
"Slirdiriilebilir enerji kaynaklari nelerdir?", "Siirdiriilebilir enerji icin daha az enerji kullanimini nasil
saglanz?" sorularindan yola ¢ikarak gezegenimizin cevresel sorunlarinin neler oldugu hakkinda
yasantilarindaki deneyimlerinden yola gikarak siirdiiriilebilir yagam olugturmak icin nelere dikkat
etmeleri ve bu soruna nasil yaklagmalari gerektigi hakkinda fikirlerini ortaya koyacaklar.
Surdirilebilir gevre olugturmak icin bulduklar yaratici fikirlerini “Kodu Game”’ iizerinden kodlayarak
¢agimizin sorunlarina bilim ile yaklagarak inovatif bakig acisi olugturacaklar. Kodu Game yarigmasi
ile gocuklarimizin yaraticilik, paylagma ve isgbirligi duygularini gelistirmeyi hedeflemekteyiz..
Ogrencilerin "Siirdiiriilebilir Yagami” kesfetmek icin yaraticii@ini ve hayal giiciinii "'Kodu Game"
uzerinden oyuna doniistiirecegi biiyiik heyecan baslyor.

EducatHUB Hakkinda

EducatHUB, 6grencilerin yaraticiliklarini kegfedecekleri dersleri kendi 6gretmenleri mentérlagiin
de siniflara tagimak maksadiyla yola ¢ikmigtir.

HUB’daki mifredatlar kendi alanlarinda uzman olan 6gretmenler tarafindan olugturuldu. HUB
platformu, bu mifredatlari sinifinda kullanan 6gretmenlere igerigi diizenleme/farkhlastirma ve kendi
tecribelerini 6grencilerle paylagmasina izin veriyor.

EducatHUB’la okullar/egitim merkezleri tiim uzaktan e@itim siirecini yénetebilir. Ogretmenler
kendi derslerini ekleyebilir veya herhangi bir LMS’den farkli olarak HUB igerisindeki uzmanlarin
yazdigi mifredatlar alip kullanabilir.

Yarigma Takvimi
1. Yarigsma bagvuru, EducatHUB Uyelik olusturma ve takimlara Kodu Game Lab mifredati paylagma
(13 Aralik - 08 Ocak 2023)
2. HUBCUP bilgilendirme- Zoom 09 Ocak 2023

3. Projelerin EducatHUB’a yiklenmesi : 17 Mart 2023 23:59 (son tarih)

4. Juri de@erlendirmesi (yari finale kalan takimlarin belirlenmesi) Yari Finale kalan takimlarin ilani: 20
Mart 2023

5. Halk oylamasi : 20 - 26 Mart 2023 23:59

6. Finale kalan takimlarin agiklanmasi: 30 Mart 2023

7. Finale kalan takimlarin juri ile online miilakat gérismeleri: 31 Mart 2023

8. Kazananlarinilani : 31 Mart 2023



Yarigma Temasi

EducatHUB, HUBCup “Kodu Game” turnuvasinda “Sirdirilebilir Yagam” temasi ele alinacaktir. “Kodu
Game” ile “Sirdirilebilir enerji kaynaklari nelerdir?” , “ Strdirilebilir bir yagam igin neler yapabiliriz ?“
bagliklari altinda olusturacaginiz oyun-animasyon ile gezegenimizin sorunlarina ¢é6ziim bulacagiz.
Projenizin iginde temay!i net bir Sekilde belli eden elementler kullanmalisiniz. Jiri deQerlendirme yaparken

projenizin oyun temasini ne kadar yansittigi da incelenecektir. Juri degerlendirmesi ve halk oylamasi ile
birlikte projeler degerlendirilir.

Katilmak igin Gerekenler

e Takimlarin bagvurulari sadece mentor tarafindan gergeklestirilir. Bireysel bagvurular kabul
edilmeyecektir. Bagvuru sonrasi e-posta ile bilgilendirme saglanacaktir.

® Yarismaya katihm Ucretsizdir. EducatHub Uyeligi olan takimlar yarigmaya lcret 6demeden
katilabilir. EducatHub Gyeligi olmayan takimlar 200 TL licret 6demektedir.

Yarigmacilar

Her takim en az 2 en fazla 6 6grenciden olusabilir. Ogrenciler ilkokul ve ortaokul olmak tizere ayri
kategorilerde planlanmali ve karma takimlar kurulmamalidir. Okullarinda 1-2-3 ve 4. Sinifa giden 6grenciler
ILKOKUL, 5-6-7 ve 8. Sinifa giden ogrenciler ORTAOKUL kategorisine kayit yaptirmalidir.

Takim Uyeleri ayni okuldan olmak zorunda degildir.

Mentorler

Her takim en az 1 en fazla 2 mentére sahip olabilir. Mentérler 18 yasindan buyuk olmalidir. Bagvurular
yalnizca mentor tarafindan yapilir. Aksi takdirde bagvurular gegersiz sayilir.

Yarigma

Yarisma gorevleri ve kurallari ile ilgili bilgiler sizin yarigma sliresince projenizin degerlendirmeye alinmasi ya
da alinmamasi agisindan ¢ok 6nemlidir. Bu nedenle yarigma kurallarini dikkatlice okumalisiniz.

Kurallar

e Yarisma katilimi Gcretsizdir.

® Yarismaya katilmak igin 08 Ocak 2023 saat 23:59 ‘a kadar bagvuru formunu doldurarak bagvuru
yapabilirsiniz.

® YariSmaya en az 2, en fazla 6 kisilik takimlar halinde katilabilirsiniz.

e Her 6grenci yalnizca bir takimda yer alabilir.



e Her takim yalnizca bir proje ile yarigmaya katilabilir.

® Bir mentor birden fazla takimla yarigmaya katilabilir.

e Takim Uyeleri doldurulan basvuru formundaki bilgilerin eksiksiz ve dogru oldugunu kabul
etmektedir.

Yiikleme Kurallari

e Ogrenciler projelerini EducatHUB proje modiilii (izerinden teslim eder.

® EducatHUB “Proje Bagvuru Formu” béliminde bulunan, “Proje Afigi” kismina proje ile ilgili afig
resim olarak yiklenmelidir (.png, .jpeg) ve proje afisi 1600x900px boyutunda olmalidir. Proje afigi,
“Sardardlebilir Cevre” temasi ve proje 6zelliklerini 6n plana ¢ikaracak sekilde olugturulabilir.

® EducatHUB “Proje Bagvuru Formu” béliminde bulunan “Kisa Proje Agiklama” bélimiinde projenin
genel tanitimi ve “Projemin detayli Agciklamasi” boliminde proje ile ilgili tim detaylarin yazilmasi
gerekmektedir.

® Proje dosyas! “takimadi”.zip olacak Sekilde sisteme eklenmelidir. Proje .zip dosyasi igerisinde, kodu
proje dosyasi “ProjeAdi”.kodu2 formatinda eklenmelidir.

® Projenin anlatiminiigeren en fazla 5 dakikalik Youtube'a yiiklenmig video linki EducatHUB “Proje
Teslim Et” formunda bulunan “YouTube Video Linki” bélimune eklenmelidir.

e EducatHUB proje modiiliinde bulunan tiim boliimlerde proje teslim tarihine kadar ekleme, ¢ikarma
ve dlzenlemeler yapilabilir. Proje Tiirkiye geneli oylamaya gonderildikten sonra herhangi bir
degisiklik yapilamaz.

Jiri Degerlendirmesi

Teslim edilen proje dékimanlari EducatHUB {izerinden incelenir yari finale kalan projeler halk oylamasina
sunulur ve de@erlendirme 6lgeQiyle birlikte Juri tarafindan de@erlendirilir. Daha sonra derece yapan
takimlar belirlenerek finale yukselir. Finale gegen projeler icin online takim goriigsmeleri yapilacaktir ve jiri
de@erlendirme 6lgeQi dikkate alinarak jiri degerlendirme kurulu finalistleri belirleyecektir.

JURI DEGERLENDIRME KURULU
e Asiye YAKUPOGLU
e Biisra AGIRBAS
e Fatos BOLUKBASI
e Sultan MERT BURTGIL

e Ozge Irvanalio§lu



Odiiller
Miikemmellik (Excellence) Odiilii

Halk oylamasi ve Jiri degerlendirmesi ile ortak olarak segilen ilkokul & Ortaokul birincisinin kazandigi
oduldar. Turnuva Sampiyonu olan takimlara Stembox kutusu,ve kupa verilecektir.

Yiikselen Yildizlar

Halk oylamasi ve Jiri degerlendirmesi ile ortak olarak segilen ilkokul & Ortaokul ikincisinin kazandigi
oduldur. Yukselen Yildizlar 6dili alan takima Educat StemBox seti ve kupa hediye edilecektir.

Geng¢ Mucitler

Halk oylamasi ve Jiri degerlendirmesi ile ortak olarak segcilen ilkokul & Ortaokul Gglincistiniin kazandigi
odildir.Geng Mucitler 6diili alan takima Educat StemBox seti ve kupa hediye edilecektir.
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