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LINEA 2
TEMA 6: Aplicando el enfoque centrado en el estudiante en la evaluacion
Autores: Universidad Libre, Colombia, Unidad ACE de Educaciéon — Facultad de Educacién

Luz Dalila Rivas, Mauricio Esteban Buitrago Ropero, Paula Andrea Dejanon Bonilla, Jaime Eduardo
Alvarado, José Luis Forero Rodriguez, Jocelyn Paola Cruz Alpizar, Andrés Felipe Felizzola, Juan Diego
Vésquez.

Titulo de la Sesidn: Evaluacion de aprendizajes
Descripcion General:

El desarrollo de este taller se realizard con un grupo de docentes del programa de Licenciatura en
Educacion Fisica, Recreacion y Deportes (programa con el cual se esta creando el curriculo modelo)
asi como con un grupo de estudiantes que pertenecen a los tres programas de licenciatura que
ofrece la Facultad de Educacién. Vale aclarar que el presente taller correspondera a la fase de
evaluacion de un taller previo que se propuso como parte del Tema 5 (y que involucré igualmente a
docentes y estudiantes) por lo que ha de interpretarse y entenderse como una extension de dicho
taller. En dicho talleres los docentes estuvieron trabajando alrededor del uso de mentefactos
conceptuales como herramientas de representacion y aprendizaje de conceptos (ideada en el seno
de la experiencia pedagdgica que lidera el profesor Julidn de Zubiria en Colombia), mientras que
los estudiantes estuvieron trabajando alrededor de la metodologia Pre-textos (disefiada por la
norteamericana Doris Sommer) para la construccion de tejido social.

Resultado de Aprendizaje propuestos para el Taller

Resultados de aprendizaje propuestos para el | Resultados de Aprendizaje propuestos para el
trabajo con docentes trabajo con estudiantes

R.AT. 1: Reconoce que el proceso de | R.A.P. 1: Fomenta el pensamiento critico y
aprendizaje de conceptos supone estrategias | creativo de los textos

de ensefianza-aprendizaje que lo favorezcan
(aprendizaje visual).

R.A.T. 2: Utiliza los Mentefactos Conceptuales | R.A.P. 2: Amplia las capacidades por el trabajo
para favorecer el proceso de construccién vy
aprendizaje de conceptos.

con diversas artes y en pro del proceso
reflexivo e interpretativo del mundo que le

rodea.
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Perfil de los participantes

En el caso de los docentes, el taller estara orientado a docentes de los componentes de Ciencias
Aplicadas y de Educacién Fisica del Programa de Licenciatura en Educacién Fisica, Recreacion y
Deporte. El componente de Ciencias Aplicadas estd conformado por seis (6) asignaturas: Biologia
Humana, Fundamentos Morfosiolégicos de la Actividad Fisica, Fisiologia de la Actividad Fisica,
Andlisis del Movimiento, Teoria y Métodos del Entrenamiento Deportivo, y Promocién vy
Programacion de la Actividad Fisica para la Salud.

Entre tanto, el componente de Educacion Fisica lo conforman nueve (9) asignaturas: Historia y
Epistemologia de la Educacidn Fisica, el Deporte y la Recreacidn, Practicas Corporales, Desarrollo y
Aprendizaje Motor, Tendencias y Enfoques en Educacion Fisica, Seminario del Cuerpo, Modelos
Didacticos en Educacién Fisica, Metodologia de la Educacién Fisica, Evaluacidon de la Educacién.
Fisica, la Recreacidn y los Deportes, por ultimo, Educacion Fisica, Recreacion y Deporte Adaptados.

Programa Area Asignaturas Semestre # de docentes
convocados
Biologia Humana 1
Licenciatura
en EF(%u.cauon i'elrﬁuzs Fundamentos Morfosioldgicos de 2 1
|5|cz?1,’ plicadas la Actividad Fisica
Recreaciény
Deportes Fisiologia de la Actividad Fisica 3
Analisis del Movimiento 8
Teoria y Métodos del 9
Entrenamiento Deportivo
Promocidn y Programacion de la 10
Actividad Fisica para la Salud
Historia y Epistemologia de la Ed. 1
Fisica, el Deporte y la Recreacion
Ef:lycaaon Practicas Corporales 2
Fisica
Desarrollo y Aprendizaje Motor 3
Tendencias y Enfoques en 4
Educacion Fisica
Seminario del Cuerpo 5




* X

* *

* *

Z * *
***

Cofinanciado por el
programa Erasmus+
de la Unién Europea

Tuning América Latina

Modelos Didacticos en Educacion 6
Fisica

Metodologia de la Educacién Fisica 7

Evaluacion de la Ed. Fisica, la 8

Recreacion y los Deportes

Educacion Fisica, Recreacion y 9
Deporte Adaptados

Para el caso de los estudiantes, el taller estard orientado a estudiantes de los tres programas de
licenciatura de la Facultad de Educacién de la Universidad Libre. A saber: Licenciatura en Educacidn
Fisica, Recreacidn y Deporte, Licenciatura en Educacidn Infantil y Licenciatura en Espafiol y Lenguas
Extranjeras. Estos estudiantes se encuentran en las clases de lo que es llamado el Nucleo de
Formacion Comun, mas exactamente en el campo de Comunicacion. De este modo la experiencia
se realizard con los estudiantes de la asignatura “Taller de Expresion Oral y Escrita 1I” en la que,
como se menciond anteriormente, participan estudiantes de los tres programas.

Actividad con docentes:

Actividad: Reconocimiento del nivel de aplicacion y apropiacion de los Mentefactos Conceptuales
como Organizadores Graficos Mentales para la Representacién y Aprendizaje de Conceptos.

Actividad:

Tiempo necesario: 2 horas

La actividad involucrada para esta fase se desarrollard en las horas
destinadas a las jornadas de formacién que ha destinado la decanatura de
Facultad. Estas jornadas se llevan a cabo los lunes en horario de 1 a 3 de la
tarde. Esta sesidon en particular se desarrollara el lunes 29 de mayo.

Los docentes participantes deberan llevar a la sesidn las evidencias del
trabajo desarrollado con sus estudiantes en la asignatura que orientan
dentro del campo de las Ciencias Aplicadas o Educacién Fisica del programa
de Licenciatura en Educacidn Fisica, Recreacidn y Deporte. Dicho trabajo
deberd demostrar que los docentes efectivamente usaron y aplicaron con sus
estudiantes, los mentefactos conceptuales en procesos relacionados con el
aprendizaje de conceptos.

Descripcion de
la actividad

La actividad tiene dos finalidades: la primera tiene que ver con conocer el
nivel de apropiaciéon y aplicacion de los mentefactos conceptuales como
organizadores graficos mentales para la representacidon y aprendizaje de
conceptos en las disciplinas que orientan los docentes, y por otra, identificar
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las formas e importancia que le dan los docentes a las necesidades
formativas de los estudiantes para reconocer la manera como esto se
traduce en modificaciones a sus practicas de ensefianza.

En el desarrollo de los encuentros 1, 2 y 3 del taller del Tema 5, los docentes
participantes realizaron una serie de actividades y acercamientos a la
fundamentacién tedrica y practica de los mentefactos conceptuales.

Para esta actividad, se buscard que los docentes socialicen sus propias
experiencias alrededor del uso de los mentefactos conceptuales en sus
propias clases y ademas reflexionen sobre la importancia de ir ajustando las
actividades de ensefianza que orientan a partir de la identificacion de las
necesidades de aprendizaje de sus propios estudiantes.

Para ello, se organizard un conversatorio donde se busca conocer los
diferentes puntos de vista de la aplicacién de los mentefactos conceptuales
como estrategia facilitadora para los procesos de aprendizaje, de igual forma,
intercambiar experiencias sobre aspectos relevantes que se presentaron al
vivenciar este tipo de diagramas conceptuales en las actividades propias de
las clases.

Para facilitar el proceso del conversatorio se plantean las siguientes
preguntas dinamizadoras.

e (Qué actividades/estrategias de ensefianza-aprendizaje que usted
implementa en la actualidad toma o ha tomado en cuenta las
necesidades y dificultades que enfrenta el propio estudiante a la
hora de aprender?

e (Qué tan relevante considera que puede ser el uso de los recursos
de aprendizaje visual en los procesos de aprendizaje de los
estudiantes?, éPor qué?

e (Considera que el uso de mentefactos conceptuales puede resultar
una estrategia adecuada para el fortalecimiento de los procesos de
aprendizaje en la ensefanza de conceptos de la disciplina que
orienta?

Como insumo final, se recogeran los trabajos realizados por los estudiantes
de los docentes que participan del taller los cuales pertenecen, como ya se
menciond, a las diferentes asignaturas del campo de Ciencias Aplicadas y
Educacion Fisica.
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Por qué esta
actividad

Se plantea el conversatorio como actividad de cierre porque se considera
una estrategia adecuada para que los participantes hagan una puesta en
comun de sus propias experiencias alrededor del uso de mentefactos
conceptuales para el aprendizaje de conceptos. Por otra parte, porque el
conversatorio llevara a que los maestros narren y socialicen las dificultades
vivenciadas en el uso de estos organizadores graficos de modo que se pueda
aprender de los aciertos y errores en su uso por parte de los demas
compafieros, pero también, porque se espera que los lleve a preguntarse por
la adecuacidon didactica de sus practicas educativas en funcion de las
necesidades de formacion de sus estudiantes.

Recursos
necesarios

El desarrollo completo de este taller supone el uso de los siguientes recursos:

1. Documentos fisicos de las actividades realizadas en los encuentros
anteriores

2. Computadora con conexidn a internet.

3. Lecturas de apoyo y guias de trabajo (resefiadas en el repositorio de
recursos de este Taller en el equipo de Teams creado para este
efecto por parte de los facilitadores).

Recomendacion
para futuros
facilitadores

Para futuras aplicaciones se sugiere utilizar otros diagramas conceptuales y
organizadores graficos que faciliten la aplicacién de las sesiones y permitan
un impacto positivo en el aprendizaje de los estudiantes.

De igual forma, se sugiere disefiar talleres en los que se trabajen las
diferentes dimensiones y subdimensiones descritas en los metaperfiles del
proyecto ACE y el perfil de egresado del Programa de Licenciatura en
Educacion Fisica, Recreacién y Deporte.

¢En qué aspectos es la sesidn propuesta un ejemplo aplicado del Enfoque Centrado en

Estudiante?

Aspecto a considerar é¢Como se evidencia en las sesiones?
Participacion del El docente participa activamente en el desarrollo de las sesiones
estudiante que componen el Taller. Su experiencia y su formacidn previa se

toman en cuenta para el disefio y desarrollo de las actividades de
aprendizaje propuestas y estos elementos se usan como punto de
partida para el desarrollo de las situaciones concretas de
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aprendizaje que se disefian en las sesiones que componen el Taller.

Autonomia en el
aprendizaje

El aspecto de la autonomia en el proceso de aprendizaje de los
docentes participantes se puede observar en la preparacion de las
tareas de aprendizaje asignadas, asi como en la determinacion de
actividades educativas propias en las que se proyecte el uso de
mentefactos conceptuales en los procesos de aprendizaje de
conceptos de sus estudiantes.

Aprendizaje experiencial

Este aspecto se evidencia a través del trabajo activo del
docente-participante que le supone no solo tareas de adquisicidn
de informacidon sino actividades y procesos que implican su
participacion tanto en el desarrollo de las sesiones que componen
el Taller como en la construccién y disefio de productos de clase
gue los ha tenido que construir el mismo.

Aplicacidon de principios
de la neurociencia

El taller y las sesiones que lo componen esta formulado bajo una
de las ideas centrales de la neuroeducacion en tanto se atiende al
asunto que estudia el papel del cerebro en el aprendizaje. Por otra
parte, se trabaja también bajo la consideracion de que el
aprendizaje requiere atender al papel de la memoria en los
procesos de representacion, almacenamiento y transferencia de la
informacion.

Actividad con estudiantes:

Actividad: Socializacién de experiencia

191).

Actividad 1: Tiempo necesario: 2 horas

Para la ultima actividad (considerada de evaluacion) los estudiantes tendran
la oportunidad de compartir los textos construidos los cuales se usaran como
un mecanismo de verificacion del aprendizaje asociado a los resultados de
aprendizaje propuestos para el taller del Tema 5. Aqui se evidenciard como
la creatividad y el arte son fundamentales en los procesos de aprendizaje tal
como lo confirman las neurociencias. Al respecto Schiller afirma que “el
juego era un instinto (programado) de la libertad y el arte, lo que ha sido
confirmado hoy en dia por la neurociencia” (citado por Sommer 2020, p.
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Descripcion de
la actividad

Los estudiantes socializaran la propuesta del nuevo texto construido por
cada grupo de trabajo.

1. Se organiza el salén de manera que todos los estudiantes sean
actores y espectadores de la actividad.

2. Se indica que cada estudiante tendrd el tiempo de 15 minutos

maximo para la presentacion del nuevo texto.

Se procede a la presentacidn de los textos por grupos de trabajo.

4. Se realiza un pequeifo grupo de discusidon para compartir la
experiencia del taller y las conclusiones del mismo.

w

Por qué esta

Estd actividad permite a los estudiantes llegar a un resultado de aprendizaje

actividad en el que él mismo cobra protagonismo. Es claro que, ademas, serd una
forma de mirar la academia desde la libertad, la creatividad y la imaginacion,
Sommer expone que “los verdaderos artistas no niegan ni evitan el conflicto,
sino que se agarran con la dificultad, animados por fuerzas contradictorias.
Las nuevas obras de arte contienen la marca de esa libertad que las
engendrd”. (p.192).

Recursos Para el desarrollo del taller se van a requerir los siguientes recursos:

necesarios

Salén de clase
Computador
Proyector
Cédmara
Micréfono

ukhwnN e

Recomendacion
para futuros
facilitadores

Brindar el tiempo y espacio necesario para llevar a cabo la actividad.

Es importante que, para cerrar la sesidn, todos los estudiantes expongan sus
percepciones y pensamiento alrededor de la experiencia creativa que supone
la actividad.

Se recomienda tomar nota de las conclusiones y dar retroalimentacion del
taller con los estudiantes.
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¢En qué aspectos es la sesion propuesta un ejemplo aplicado del Enfoque Centrado en

Estudiante?

Aspecto a considerar

Se evidencia en las sesiones.

Participacion del
estudiante.

El estudiante participa activamente en el desarrollo de las sesiones
qgue componen el taller. Su experiencia se toma en cuenta para el
disefio y desarrollo de las actividades de aprendizaje propuestas y
estos elementos se usan como punto de partida para el desarrollo
de las situaciones concretas de aprendizaje que se disefian en las
sesiones que componen el taller.

Autonomia en el
aprendizaje.

El aspecto de la autonomia en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes participantes se puede observar en la preparacion de
las tareas de aprendizaje desarrolladas en el taller. Asi mismo, el
estudiante puede valorar su propio trabajo y el de sus compafieros.

Aprendizaje experiencial

Este aspecto se evidencia a través del trabajo activo del estudiante,
en la apropiacion del texto propuesto, su interpretacion y en la
creacion de un texto nuevo.

Aplicacion de principios
de la neurociencia

El taller y las sesiones que lo componen esta formulado bajo una
de las ideas centrales de la neuroeducacidn en tanto se atiende al
asunto que estudia el papel del cerebro en el aprendizaje. Asi
mismo se trabaja tanto la lectura como la creatividad, aspectos que
la neuroeducacion sefiala como fundamentales en el proceso de
aprendizaje.




