Pohikujud
Toolehed

https://docs.google.com/document/d/17R-owJHXOFuXMR-NgkW2B3UW6dRFIReJTm4fXBzWHvk/edit

Kasutame SCRATCH tarkvarakeskkonda.

Proovime joonistada moned geomeetrilised kujundid. Anname kassipojale korraldused ja
tema pliiatsiga teeme ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga. Proovige vastata jirgmistele
kiisimustele ja samm-sammult kirjutada oma koodi!

Mida peame kassile {itlema, et ta joonistama hakkaks?
Mitu kiilge on ruudul?
Mitu tdisnurka on ruudul? (Selle kidsuga kdsime kassil nurga moodustada)

Seega peame kassil kdskima kondida 4 korda edasi 70 voi 90 sammu vorra ja iga kord, kui ta
1dpetab tihe kiilje, podrdub 90 kraadi.

Niitid késkige kassil pliiats kétte votta ja véljakult eemale litkuda, et me ruutu paremini néeks
LOIME RUUDU!

NUUD PROOVIME TEHA RISTKULIKU!

Alustame positsioonist 0, 0

Mitu kiilge on ristkiilikul?

Kas nad on kdik ithepikkused?

Kui need ei ole tihepikkused, kas peame kidske MOVE ja TURN vahelduma? Kas ristkiiliku
nurgad on samuti tdisnurgad, nagu ruudul?

LOIME RISTKULIKU!
NUUD PROOVIME TEHA KOLMNURKA!
Alustame uuesti positsioonilt 0, 0

Mitu kiilge on kolmnurgal? Soltuvalt sellest, mitu kiilge sellel on, peame andma ka nii palju
késke.

LISAULESANNE

— Proovime maja ehitada...
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