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Regulamento do Campeonato Nacional de Portugal (CNP) 2024  

1. Introdução  

O Campeonato Nacional de Portugal (CNP) 2024 será organizado pela  

Associação Portuguesa de Grupos (APG).  

O torneio vai preservar o formato que o caraterizou ao longo da história, sendo 

realizado por sistema de Liga Clubes Históricos A, onde todas as equipas  

têm o mesmo valor de plantel. A evolução do plantel é proibida neste torneio,  

estando sujeita a penalizações.  

2. Calendário  

O CNP irá decorrer entre julho de 2024 e dezembro de 2024. A primeira fase  

inicia-se a 12 de Julho de 2024, sendo que a data de início das fases  seguintes 

será anunciada ao longo da competição.  

3. Elegibilidade dos jogadores para participação  

Estão elegíveis para disputar o CNP todos os jogadores que tenham mais de  

150 jogos numa slot e que sejam de exclusivamente nacionalidade 

portuguesa. Todos os jogadores elegíveis poderão participar no CNP, desde que 

o número  total de inscritos seja um múltiplo de 12 (12, 24, 36, 48, 60, 72, 84, 

96, 108,  120...).  

Caso o número total de inscritos não seja um múltiplo de 12, os últimos 

jogadores  inscritos ficarão em lista de espera e apenas participarão na 

respetiva edição  caso exista alguma desistência até ao final da 1a Fase da 

competição.  Terminando a 1a Fase, o jogador fica automaticamente 

impossibilitado de  participar na respetiva edição.  

Daremos prioridade pela data de inscrição na competição. Quem se inscrever  

em último corre o risco de ficar de fora. 
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Quem ficar de fora do sorteio inicial ficará como reserva para eventuais  

desistências de última hora. A lista de reservas também será definida por 

ordem  de inscrição.  

4. Fases & Ligas  

O número de fases da presente edição do CNP será definido de acordo com o  

número total de inscritos, sendo que o número máximo de fases será de 6. A  

informação definitiva destes pontos ficará toda disponível no Fórum, após o  

término das inscrições.  

5. Criação das Ligas  
Os treinadores não poderão voluntariar a criar cada liga, por isso será 
realizado um sorteio. Todos  os jogadores deverão ter disponíveis 240 Boss 

Coins para a eventual criação de  uma liga, caso o sorteio assim o dite. Caso 

um treinador se recuse a criar a liga  e não encontre uma alternativa para a 

criação da mesma, o mesmo será  eliminado da competição e será realizado 

novo sorteio.  

As Ligas deverão ser criadas no horário estipulado pela organização e os  

convites enviados aos treinadores imediatamente após a criação da mesma. 

Após o envio dos convites, todos os jogadores terão até às 12h do dia seguinte  

ao mesmo para entrar nas ligas. Caso algum jogador não entre nesta janela  

temporal, serão contactados os suplentes para ocupar as vagas livres.  

6. Caraterização das Ligas  

As Ligas Clubes Históricos A terão as seguintes configurações: 
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Amigáveis, treinos e evolução de plantel são expressamente proibidos. 

Evolução do estádio, usar itens de troca de posição e espião são 

permitidos.  

O nome de cada liga será indicado pela APG no Fórum imediatamente antes do  

início de cada fase. temHorário das ligas será entre 21:30-22:30. 

7. Escolha de equipa  

Cada jogador escolherá a equipa que lhe foi designada no sorteio, equipa, caso 

um treinador escolha uma equipa diferente dita no sorteio levará penalização de 

3 pontos e terá que criar a liga com as mesmas equipas ditas no sorteio. Só 

não será necessário recriar a liga, se o treinador lesado, o treinador que teve a 

sua equipa ocupada por outro treinador, não se importará de assumir a equipa 

do outro treinador que acabou por escolher errado. Existirá sorteio. A única 

exceção é que o PM da Liga pode escolher a equipa que quer. 
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8. Ligas criadas com definições incorretas  

Caso uma liga seja criada com as configurações incorretas, a APG avaliará se 

a  mesma terá de ser criada novamente, ou não, pelo mesmo treinador. Caso o  

mesmo não encontre uma alternativa para a criação da mesma, o respetivo  

treinador será eliminado da competição.  

9. Apuramento  
O apuramento só será fornecido depois de termos o número total de 
participantes. Será posteriormente colocado aqui no regulamente e num 
post no fórum. 

10. Penalizações  

Existirá uma penalização de -3 pontos por 1M de evolução do plantel  

relativamente ao valor inicial de cada plantel (418M), tal como se pode 

constatar  em baixo:  

Liga Clubes Históricos A: 
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Se no final de cada liga um determinado jogador tiver um plantel avaliado em  

420M, por exemplo, terá uma penalização -3 pontos por cada 1M de evolução:  

(-3 pontos) x 2 (2M) = -6 pontos de penalização.  

Haverá, também, penalizações para as seguintes situações: • Criação da liga 
fora do prazo estipulado pela APG (sem que haja  acordo prévio com a 

organização para a alteração de horário, por motivos  de força maior): 

penalização de -6 pontos;  

• Atraso no envio de convites aos demais treinadores (superior a 5 

minutos após a criação da liga): penalização de -6 pontos por cada  

treinador não convidado atempadamente. Para efeitos de prova só serão  
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aceites capturas de ecrã onde se verifique claramente a hora da criação  

da liga, e a hora a que o(s) convite(s) foram enviados;  

• Convites não enviados todos no mesmo momento: um treinador,  

quando enviar o primeiro convite, tem 1 minuto para enviar todos os  

restantes convites. Caso se verifiquem situações de benefícios/prejuízos  

no recebimento de convites, o criador da liga sofrerá uma penalização de  

-6 pontos por treinador convidado com atraso. Para efeitos de prova só  

serão aceites capturas de ecrã onde se verifique claramente a hora da  

criação da liga, e a hora a que o(s) convite(s) foram enviados;  

• Impossibilidade de criar a Liga por falta de Boss Coins: implica a  

eliminação da competição, entrando um suplente no lugar do treinador  

que não cumpra com a função designada por sorteio, com realização de 

novo sorteio de PM;  

• Abandono da liga: implica que o treinador fique impedido de participar  na 

próxima edição do CR;  

• Inatividade continuada a meio da liga: salvo provas de razões de força  

maior, uma inatividade repetida a meio da liga implica que o treinador  

fique impedido de participar na próxima edição do CR;  

• Entregas de jogos: são expressamente proibidas. Caso se verifiquem  



situações suspeitas, estas devem ser comunicadas à organização com o  

máximo de provas concretas e precisas incluídas na denúncia. O staff da  

APG vai, de seguida, deliberar relativamente ao teor da denúncia. Caso  

se confirme a entrega, o(s) jogador(es) envolvido(s) serão diretamente  

eliminados da competição e impedidos de jogar a sua próxima edição.  

11.Fair-Play  

Ofensas à organização ou a outros participantes nos canais oficiais da  

competição ou no chat do OSM implicará o afastamento da competição do(s)  

treinador(es) envolvido(s) e inibição de participação na edição seguinte.  

12.Formulário de denúncia e de justificativa 

Como nas várias edições passadas recebíamos várias denúncias, desde de 
entregas, escolhas táticas duvidosas, manipulações de resultados, etc. A 
APG decidiu para além de fazer um novo formulário de denúncia e 
justificativa. Ou seja, este formulário tem tanto a função de receber 
denúncias, também tem a função de treinadores no meio da competição 
comunicarem algumas falhas que aconteceram e podem ser 
mal-interpretadas. Por exemplo, não fez a tática, só preencher todos os 
tópicos relativos à justificativa, sendo a mais essencial a print. Caso 
preencha o formulário, avise a um membro da APG para que possa ser 
comunicado o mais rápido possível.​
Link do formulário: https://forms.gle/PMKF8ENkpWmdArns5  

13.Prémios  
Serão entregues prémios individuais (banners) relativos ao desempenho dos  

treinadores na final da competição, que serão os seguintes: 
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• Pódio – os treinadores que ocuparem o pódio da final recebem um banner  

cada;  

• Finalista – os treinadores que chegarem à final recebem um banner cada.  

O Staff APG  

@Daniel-Mancilha  

@migzfcp_1   

https://forms.gle/PMKF8ENkpWmdArns5


@Fesant  

@CPN 14  

@jony  

@Samuel-Barros_1 
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