Lank till Lektion. Ak. 6. Bild — Natur och milj6 i konst

Laxa

Arskurs: 6
Amne: Bild
Tema: Natur och miljo i konst

Uppgifter

Denna laxa syftar till att fordjupa din forstaelse for hur konst kan anvandas for att lyfta fram
naturens skénhet och miljdutmaningar. Du kommer att fa skapa ett eget konstverk som
reflekterar ett natur- eller miljotema. Folj instruktionerna nedan:

1. Valj ditt tema

Fundera pa vilket natur- eller miljotema du vill arbeta med. Det kan vara ett specifikt djur, en
vaxt, en miljéfraga eller nagot annat som du tycker ar viktigt. Skriv ner ditt val har:

Svar:

2. Material och teknik

Beskriv vilka material och tekniker du planerar att anvanda for ditt konstverk. Du kan anvanda
akvarell, akryl, collage av naturliga material eller atervunnet papper. Skriv ner din plan har:

Svar:

3. Skapa ditt konstverk

Nu ar det dags att bérja skapa! Anvand de material och tekniker du valt och lat din kreativitet
fléda. Tank pa hur du kan fanga och uttrycka ditt tema i ditt konstverk.

4. Reflektion

Nar du har avslutat ditt konstverk, skriv en kort reflektion dver ditt skapande. Tank pa foljande
fragor:

o Vilket budskap ville du férmedla med ditt konstverk?

e Vilka utmaningar stétte du pa under skapandeprocessen?
Svar:

5. Delning av verk

Forbered en kort presentation av ditt konstverk. Tank pa att forklara ditt val av tema, material
och budskap. Du kommer att fa dela detta med klassen nar ni ses igen.

Exit-ticket


https://docs.google.com/document/d/1xSnE3w9FW1XWXvTgsSG4QCsAL4F_0M9qR7-rU-ZdzHE/edit?usp=drivesdk

Svara pa féljande fragor och lamna in dem tillsammans med ditt konstverk:
e Vilket naturtema valde du fér ditt verk och varfér? Svar:

e Hur kande du att dina material och tekniker forstarkte budskapet i ditt konstverk? Svar:

e Vad var den stdrsta utmaningen du métte nar du skapade ditt verk? Svar:

Lycka till med ditt konstverk! Tank pa hur konsten kan paverka vara tankar och asikter om
miljon.
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