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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Red. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Pine of Plinko 2

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spéle
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Relax Gaming Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabdt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut summai vismaz vienas minimalas likmes
apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 50,00 EUR



Spéles norise

» Pine of Plinko 2" ir piecu rullu un 10 izmaksas liniju spélu automats, kura ir pieejamas sada
iespéjas:

e “Scatter” simbols un “Plinko Bonus” spéle
e “Scatter Boost” opcija
e “Bonus Buy"” opcija

Svarigi:

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
Bonusa spéles laimests tiek izmaksats tikai par reizinataju, kura apstajas bumbina.

Nepareiza darbiba atcel| visas spéles un izmaksas
RTP 93.52% - 97.24%



Spéles noteikumi
Vispdréjie noteikumi

1. Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

2. Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

3. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

“Scatter” simbols un “Plinko Bonus” spéle

1. 3 vai vairak “Scatter” simboli aktivizé “Plinko Bonus” spéli.

2. Uz katra “Scatter” simbola ir noteikts skaitlis. Kad tiek aktivizéta “Plinko

Bonus” spéle, tiek summeéti visi skaitli no “Scatter” simboliem un tas bus kopé&jais

griezienu skaits bonusa spéle.

3. Pirms uzsakt bonusa spéli, tiek piedavata iespéja par papildus maksu

atkartoti griezt skaitlus uz “Scatter” simboliem, lai iegutu iespéju sanemt vairak

griezienus. Ja ir sasniegts maksimalais skaits, atkartots grieziens netiks piedavats.

4. Funkcija notiek cita spéelu laukuma, kura bumbina katra grieziena tiek palaista
spéles laukuma.

5. Katru reizi, kad tiek nospiesta poga “Drop”, no nejausi izvéléta punkta spéles
laukuma augséja mala sak krist bunbina

5. Speéles laukuma apaksa atrodas 15 laukumi ar reizinatajiem. Atkariba no ta, kura no
tiem iekritis bumbina, tas reizinatajs tiek piemeérots pamatlikmei.

6. Limena sakuma var but pieejamas divas papildfunkcijas:

- dazi reizinataju laucini var but aizvietoti ar “Bumper Buckets”,
kuri atmetis bumbinu atpakal uz laukuma augsu.

-uz spéles laukuma var atverties divi zelta caurumi, uz kuriem
bumbinai iekritot, spéles beigas tiks pieskirts “Golden Ball Drop” metiens.
“Golden Ball Drop” metiena laika tiek pieskirti labaki laimesti, neka parastajos
metienos. Kad metiens buUs izspéléts, pamatfunkcijas spéle turpinasies.

7. Virs spéles laukuma atrodas skaititajs, kas uzrada uzkrajuma limenus.
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8. Katru reizi bumbinai atsitoties spéles laukuma vidu pret zilajam bumbinam ,
tiek uzpildits skaititajs.
9. Kad skaititajs ir piepildits, tiek pieskirts jauns limenis un tiek pievienoti papildus
10 griezieni.
10. Sasniedzot jaunu limeni, griezienos tiks palaisto bumbinu skaits tiek dubultots lidz
pat 256 bumbinam. Pieméram, ja sasniedzat 2. limeni — katra nakosaja grieziena
tiks palaistas 2 bumbinas uz spéles laukuma.
1. Bumbina kustas cauri spéles laukumam, skerslu (punktinu) ietekmeé mainot savu virzienu.



12. Speéles raunds beidzas, kad vairs nav palikusi griezieni un jauns limenis netiek sasniegts.
13. Reizinatajs tiek piemérots spélétaja likmei, ar kuru tika palaista attieciga bumbina.

“Scatter Boost” opcija

SCATTER BOOST gk Spélétajam ir iespé&ja aktivizét vairak “Scatter” simbolu uz spéles laukuma.
. Funkcija dubulto iespéju aktivizet “Plinko” bonusa spéli.

3. Funkcijas cena ir 100x no pamatlikmes.
4. Funkcija paliek aktiva, l1ldz netiek izslegta.

“Bonus Buy” opcija

§ Bl 1. Spélétdjam ir iespéja iegadaties “Plinko Bonus” spéli.
BONUS BUY 2. Darbojas visi ieprieks minétie noteikumi.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

izvelni:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet”

2. Kilikskiniet uz “Spin” @ lai saktu speles raundu.

Automatiskais vadibas reZims:
1000
500
250

100

1.  Nospiezot “Autoplay” Q ikonu, JUs varat izvéléties automatisko oo
25

griezienu skaitu.
10

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

[ ]
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no



simboliem jabut attélotam uz pirma rulla.

e Izmaksas ar likmi 0.10 EUR paraditas izmaksu attélos. Palielinot likmi,
proporcionali palielinas izmaksas:

Piney Kingly Purple Yellow

5 20.00 FUN 5 5.00 FUN 5 0.30 FUN 5 0.20 FUN
4 1.00 FUN 4 0.40 FUN P 7 4 0.06 FUN . 4 0.05 FUN
3 0.20 FUN G 3 012 FUN &= 3 0.03 FUN 7 = 3 0.02 FUN

Coney Waley

Green
PN 5 2.00 FUN 5 1,00 FUN 5 0.20 FUN

4 020 FUN 4 010 FUN 4 0.05FUN
3 010 FUN - 3 0.06 FUN 3 0.02 FUN

Izmaksu Noteikumi

1. Bonusa spélé spéletaja laimests veidojas no spéelétaja likmes un likmes reizinataja,
kura apstajas bumbina.

2. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

3. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

4. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas
linijas jaatrodas blakus.

5. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Izmaksas liniju apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam no
kreisas puses.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek automatiski



ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz
laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Terbatas iela 73,
Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija, kuru
azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSsamu.
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