00C-Informationen

1. Reallife-Name: Tim

2. Alter: 25

3. Discord: Tim_031312

4. Wie lange spielst du schon auf Grand: 2 Jahre
5. Durchschnittlich online pro Tag: 6-8 Stunden

IC-Informationen

1. Name + ID: Olaff Schaarf 82879
2. Level: 12

Zusatzliche Informationen

1. Fiir welche Organisation bewirbst du dich als Leaderin?
Bloods Street Gang

2. Warum mochtest du Leaderin dieser speziellen Organisation werden?

Dank meiner bisherigen Tatigkeiten als Rang 8er bei den Vagos, Grove und Bloods
bringe ich genligend Erfahrung mit, um als Leaderin der Bloods zu agieren. Mein Ziel ist
es, die Bloods wieder an die Spitze zu fihren. Ich war bereits in Familien, staatlichen
Organisationen und Gangs aktiv, aber das Gang-Leben hat mir am meisten zugesagt.Mir
liegt daran, dass in der Gruppe Respekt herrscht und das Rollenspiel nicht nur innerhalb
der Gang, sondern auch mit anderen Organisationen gefordert wird. Ich bin liberzeugt,
dass ich als Leaderin die richtigen Fahigkeiten habe und ein starkes Team, um meine
Ziele zu erreichen.

3. Welche Vorschlage zur Verbesserung des Roleplays tragt deine Organisation bei,
welches Ziel strebst du an?

Die Bloods wollen das Rollenspiel zwischen dem staatlichen und kriminellen Bereich
fordern. Das soll nicht nur tber (ibliche Events wie Shop-Robs, Waffenladen und
Fahrzeugdiebstahl passieren, sondern auch durch aufregende RP-Aktionen wie das
Erobern vom SG oder die Entflihrung hochrangiger Mitglieder anderer Gruppen.
Gleichzeitig mdchten die Bloods das RP zwischen den verschiedenen Gangs ankurbeln,
indem sie spontane "Events" wie illegale StralRenrennen und Duelle organisieren —
natdrlich verbunden mit vorab abgeschlossenen Wetten.Doch die Bloods mdéchten nicht
nur durch derartige Aktionen glanzen. Genauso wichtig ist es ihnen, das allgemeine RP
im Ghetto aufzuwerten — sei es durch Sprayen,Waffendeals oder andere kreative
Aktivitaten. Innerhalb der Gang selbst soll das RP durch gemeinsame Aktivitaten wie



Autodiebstahle, Massenzinken und interne Events verbessert werden. Um die Mitglieder
zu mehr Aktivitat zu motivieren, plant die Gang, wochentlich wechselnde Belohnungen
fur ihre Teilnahme an verschiedenen Aktivitaten anzubieten.

4. Wie lauten die Namen der Stellvertreter (Vize)?
noch keiner Bekannt

5. Hast du bereits Erfahrung mit der Gestaltung und dem Pflegen eines
Forumsbereiches?

Ja habe ich

6. Hast du die Regeln fiir Leader gelesen und stimmst diesen zu?
Jaich habe diese gelesen und stimme ihnen zu 110% zu

7. Dein Konzept der Organisation:

Hintergrund und Geschichte:

e Die Bloods sind eine bertichtigte Gang, die ihren Ursprung in den Stral3en von Los
Angeles hat. In GTA RP wird diese Hintergrundgeschichte oft adaptiert, um in die
fiktive Welt von Los Santos zu passen.

Hierarchie und Rollenverteilung:

e Die Gang hat eine strikte Hierarchie. An der Spitze steht der "OG" (Original
Gangster), gefolgt von anderen hohen Réngen wie "Lieutenants” und "Soldiers".
Neue Mitglieder sind oft "Prospects” oder "Young Bloods".

Territorium:

e Die Bloods haben ein spezifisches Territorium, das sie kontrollieren. Dieses
Gebiet dient als Treffpunkt und Operationsbasis. In GTA RP ist dies oft ein
bestimmtes Viertel oder eine bestimmte Stral3e.

Kriminelle Aktivitaten:

e Zu den Hauptaktivitaten der Bloods gehoren Drogenhandel, Waffenhandel,
Raubiberfalle und Schutzgelderpressung. Diese Aktivitaten bringen Einnahmen
und erhohen den Einfluss der Gang in der Stadt.

Kleidung und Farben:


https://gta5grand.com/forum/threads/55442/

Die Mitglieder tragen typischerweise rote Kleidung und Accessoires, um ihre
Zugehorigkeit zu signalisieren. Dies kann von Bandanas und Miitzen bis hin zu
kompletten Outfits reichen.

Fahrzeuge:

Die Bloods verwenden oft spezifische Fahrzeuge, die in ihren Farben lackiert sind.
Diese Autos sind nicht nur Transportmittel, sondern auch ein Symbol ihres Status
und ihrer Macht.

Allianzen und Feindschaften:

Die Bloods haben in der Regel Feindschaften mit rivalisierenden Gangs wie den
Crips. Allianzen mit anderen kriminellen Organisationen oder Individuen kénnen
ebenfalls bestehen, um gemeinsame Interessen zu verfolgen.

Regeln und Kodex:

Es gibt strikte Regeln und einen Kodex, an den sich die Mitglieder halten miissen.
VerstoRe gegen diesen Kodex werden hart bestraft, um Disziplin und Loyalitat zu
gewabhrleisten.

Rekrutierung und Initiationsriten:

Neue Mitglieder werden oft durch ein strenges Rekrutierungsverfahren
aufgenommen, das Initiationsriten oder Priifungen umfassen kann. Diese Rituale
sind darauf ausgelegt, die Loyalitat und Entschlossenheit der neuen Mitglieder zu
testen.

Interaktion mit anderen Spielern:

Die Bloods interagieren haufig mit anderen Spielern auf dem Server, sei es durch
Kooperation oder Konfrontation. Diese Interaktionen sind ein zentraler
Bestandteil des Rollenspiels und tragen zur Dynamik der GTA RP Welt bei.

OG (Original Gangster):

Der Anfiihrer der Gang. Verantwortlich fiir die strategische Planung und das
Uberwachen aller Aktivitaten.

Shot Caller:

Der direkte Untergebene des OG, der fiir die Ausfiihrung von Befehlen und die
Koordination der Gangmitglieder sorgt.



Lieutenant:

Verantwortlich fiir ein bestimmtes Gebiet oder eine Gruppe von
Gangmitgliedern. Berichtet direkt an den Shot Caller.

Sergeant-at-Arms:

Verantwortlich fiir die Sicherheit der Gang und die Durchsetzung der Regeln.
Kontrolliert die Waffen und fiihrt Gewaltoperationen durch.

Enforcer:

Ein hochrangiges Mitglied, das Befehle ausfiihrt und sicherstellt, dass die
Disziplin innerhalb der Gang gewahrt bleibt.

Capo:

Verantwortlich fiir die Organisation und Durchfiihrung von kriminellen
Aktivitaten, wie Drogen- und Waffenhandel.

Soldier:

Ein erfahrener Gangster, der aktiv an Operationen teilnimmt und jiingere
Mitglieder anleitet.

Foot Soldier:

Ein Gangmitglied, das fiir die Durchfiihrung von alltaglichen Aufgaben und
kleineren Operationen zustandig ist.

Prospect:

Ein Neuling, der sich noch beweisen muss, bevor er zum vollwertigen Mitglied
der Gang aufsteigen kann.

Young Blood:

Ein junges, frisch rekrutiertes Mitglied, das sich durch kleinere Aufgaben und
Loyalitat beweisen muss, um in der Hierarchie aufzusteigen.



Events
- Tagliche Shop/Ammu R&ube
- Angriff des FZ
- das Ghetto wieder Rot machen durch Sprayen/Zinken

- Turf wird auch daran gearbeitet, aber das steht an zweiter Stelle .. wenn wir gut sind
sind wir gut wenn nicht dann nicht c:

Schlusswort

Das war meine Bewerbung als Leader fiir die Bloods Street Gang.Danke fiirs
durchlesen,
Ich wiirde mich iiber eine Positive Riickmeldung freuen

MFG
lhr Olaf Schaarf



