1¢ année: 3° période scolaire - tdches d'évaluation formative

Chaque tache a une gr'\\\e d’accompagnemem‘. \Vous pouvez ajoufer de noms
supplémentaires dans la fable en cliquant droit dans la table, puis selectionner
"insérer les rangées’

MOl

1. Encercler lobjet qui est plus lourd.

PADDINGTON ®

2. Encercler lobjet qui est plus \éger.

3. Encercler lobjet qui occupe plus d'espace

s

25

K. Encercler lobjet qui contient moins.

ul




Nom de l'éleve Masse Masse Volume Capacité

G02
Fournir aux éléves le contour dun casse téte tangram. Demander aux éleves de

prédire, puis de sélectionner les pieces du tangram requises pour répliquer la figure.
Les eléves peuvent ensuite répliquer la figure pour vérifier leurs prédictions. Vous
pouvez également utiliser les blocs formes pour cette activité.

Nomm de |'éleve Notes

G02
Donner a chaque éleve, oy paire d'éleves, un ensemble de blocs-formes et dire : « Je

veux que fu construis la forme suivante avec tes blocs-formes » Donner des
instructions orales et demander aux éleves de créer ta forme décrite. Par exemple,
placer un trapéze rouge sur la table. Au-dessus du trapéze, placer un triangle vert. A
gauche, placer un losange bleu et a droite, placer un autre losange bleu. Observer
leurs constructions et demander aux éleves de partager leur pensée suyr le
placement de chaque bloc.




G03
Fournir aux éléves un ensemble dobjets a 3D. Demander aux éléves de trouver tous

les obJ'eTs ayam‘ une face circulaire (une face qui est un cercle).

Nomm de |'éleve Notes

G03
Demander aux éléves de trouver des images d'obJ'eTs a 3D dans la classe qui ont une

face d'une forme a 2D parﬂcu\‘\ére ; par exemple, une face qui est un caryé.

RRO1
Demander aux éléves de regarder une régu\ar'n‘é visuelle, ou d'écouter a une

régu\arﬁé de sons qui contient une erreur. Detmander aux éléves de corriger l'erreur
et dexpliquer leur raisonnement.

Nom de |'éleve Notes




RRO2
Demander aux éléves dexaminer (regarden) la régu\arﬁé Cli-dessous puis d'écrire le

code a\phabéﬂque pour la régu\ar‘\’ré.

Regarder la régularité c-dessous. Ecrire le code alphabétique.

MRAA MUMA MWAT

Le code alphabetique:

Nom de |'éleve Notes




RRO4
Remp\'\r le tiret afin de comp\éfer la phmse numér’\que. Vous pouvez utiliser les

cubes de différentes couleurs et une balance a plateaux pour vous aider a Y
répondre.
=7+6 4+2=

Nom de |'éleve Notes

RRO3
Fournir aux éléves deux sacs deJeTons et demander aux éleves de déterminer si les

deux ensembles sont égaux ou inégaux et dexpliquer leur raisonnement. Il y a une
balance a plateaux virtuelle dans le cours de moodle P-3 (les outils de math
inferactifs de Pearsorn.

Nomm de |'éleve Notes




1° année: 3¢ période scolaire: les questions dentretien

NO1 Tdache: On sattend a ce que les éleves sachent énoncer la suite des nombres en
compmm :

- unparunde0 a 100 par ordre croissant et a rebours entre deux nombres donnés

1

par sauts de 2 par ordre cro\ssan’rjusqu‘d 20 a partir de O
- par sauts de S par ordre croissant jusqua 100 a partir de 0, en utilisant une grille de 100 ou une droite numérique
- par sauts de 10 par ordre croissamjusqu’d 100 a partir de O, en utilisant une grille de 100 ou une droite numér‘\que

Compter par ordre croissant (un par un) de 78 a 94

Compter @ rebouts (un par un) de 85 a 65.

Corapter par ordre croissant par sauts de 2 de 0 a 20.

Compter par ordre croissant par sauts de S de O a 100.

Cornpter par ordre croissant par sauts de 10 de 0 a 100
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NO3
Demander aux éleves de sortir et de compter 18 jetons sur la table. Réarranger les

jetons sur la fable, puis visualiser les jetons dans deux parties afin de montrer une
combinaison de 18 (exermple: 9 dans un groupe et 9 dans lautre groupe). Demander
aux eleves combien de jetons il y a en tout. Répeter lactivité avec differentes
combinaisons de 18. Observer la stratégie que Iéleve emploie pour déterminer le
nombre de jetons en fout.
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NO4H
Le nombre duJour

12

Les gr'\\\es de dix

Dessiner le nombre

Le boulier

Décomposer le nombre

Le parcours numér'\qpe

10

15

La droite numér'\que

20




NOS et NO9

Nom:

Montre ce que tu sais

possédaﬁ Sadie?

Sadie avait

biscuits.

)

=

- = Pl
Sife

Mary avait 6 biscuits. Sadie avait 8 biscuits de p\us que Mar\/. Combien de biscuits

Nom de |'éleve

Notes




NOS
Montrer \"\mage des oursons gommeux pendam 5 secondes. Ensuite, couvrir \"\mage

et poser la question suivante a l'éleve: "Pensez-vous quil y a pres de (presqued 5
Oursons gommeux ou pres de (presque) 20 oursons gommeux?”
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NO7
Remettre aux éléves 15 Jjetons. Leur demander de grouper les jetons de différentes

fagons et de dessiner les différentes représentations.
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NO7
Demander aux éléves de construire/décomposer 18 de deux différentes fagons a

l'aide de cubes ou deje’(ons.

Voici la premiere fagon dont jai fait 18: et

Voicl la deuxieme fagon dont jai fait 18: et
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NO8
Donner aux éléves des Jjetons.

Construire un ensemble qui a un de p\us Mon ensemble a .
que cet ensemble:

(Y )
o0
o0
(Y )
o0
Construire un ensemble qui un de Mon ensemble a
moins que cet ensemble:
® O
000
® O

Construire un ensemble qui a deux de Mon ensemble a
plus que cet ensemble:

Construire un ensemble qui a deux de Mon ensemble a
moins que cet ensemble:




Nom de ['éleve Notes

NOS

Nom:

Créer votre propre probleme dhistoire d' addition ou de soustraction pouyr la famille
de 6,7 et 13,

Extension: créer un autre probleme dhistoire en utilisant une différente opération.




Nom de ['éleve Notes

NO9 et NOS

Joe a 17 jouets. a8 pefites autos et le reste sont desjoue’rs. Combien danimaux
J'oueTs a-t-il1? Montrez votre travail.

Jai 3 biscuits Kate a 8 biscuits. Kate a combien de biscuits de p\us que moi?
Montrez votre travail.




Nom de ['éleve

Notes

N10

Demander aux éleves d’exp\'\quer que\ques solutions:.

7+
8+9
6 +4
4 +7
8-2
7-1
7+8
9+6

Nomm de |'éleve

Notes




