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Welcome to KasLand!

¢» What is KasLand? KasLand is the first game designed for the Kaspa BlockDAG
community. It's an innovative game that allows you to own and develop a virtual plot in a
unique and dynamic world and receive zKaspa which will be converted to KAS every 6
months!

%’ Main Features

123 Plot Acquisition: Send KAS to the game address available at kasland.org to
automatically acquire a plot. (Warning: use a wallet like KasWare that doesn't change
address with each transaction)

## Building Types: Small House, Wind Turbine (Level 1), Medium House, Large House,
Manor, Wind Turbine (Level 2), Mining Farm (Levels 1-4), Solar Plant, Nuclear Power Plant
(Levels 1-3), Mining Skyscraper (Levels 1-2). New buildings will be added progressively.

Energy Management: At KasLand's global level, you must balance energy production
and consumption to prevent consumption from exceeding production and blocking zKaspa
production. Energy-producing buildings produce more or less energy depending on their
rarity level.

N\ " zKaspa Production: Earn zKaspa daily based on building type, rarity level, and overall
energy balance. Energy producers receive zKaspa from producers in exchange for their
energy production.

¢ Fee System: Pay quarterly fees (taxes) to maintain your buildings.

#: Random Events: Many events like solar flares or energy spikes can affect global zKaspa
or energy production.

¥ Interactive Visualization: Explore KasLand with an isometric view map.

i Building Variants: Each building type has several variants with different rarities and
therefore different production levels for both energy and zKaspa.

;| Real-time Statistics: Track energy production, consumption, and zKaspa production on
our site or through our Discord and Telegram bot.

J] Upgrade System: Upgrade your buildings by sending more KAS to the game wallet so
the system upgrades your plot by assigning you a new building (rarity level is not affected).
<¥ Community Redistribution: A percentage of game funds is redistributed to KasLand
residents every 6 months.

@ Responsive Interface: Play on computer, tablet, or smartphone.
“/ Plot Market: Buy and sell your plot directly to players.

© Grace Period: A 7-day grace period for fee payments to avoid immediate plot loss.



~/ Dynamic Building Values: Building upgrade costs adjust based on total investment.

7 Market Transparency: The number of days a plot has been for sale is now displayed to
improve transparency.

M How to Get Started?

I\ Important Warning Before starting, make sure to use a wallet that keeps the same
sending address for all transactions you make, such as KasWare Wallet:
https://www.kasware.xyz or another compatible wallet. Using a wallet that changes address
after each transaction may result in loss of funds or plots. These losses cannot be refunded
or recovered. KasLand is not responsible for losses incurred due to the use of incompatible
wallets.

Additionally, if all plots are occupied (this is indicated on the site if it's the case), don't send
money to the game's Kaspa address (unless you already have a plot). However, you can buy
a plot from players who are selling directly by sending them the exact requested amount to
their Kaspa address.

Steps to Begin

Make sure you have KAS in your wallet.
Send at least the minimum required amount (currently 5 KAS) to the main game
address to acquire a level 1 building and get a plot (the address is found in the game
interface by clicking the buy/sell plot button).
The type of building assigned will depend on the amount sent (see below).
Every 24 hours you will produce zKaspa and also receive a share if you are an
energy producer.

e Reminder: Always verify that you are using a wallet with a constant address before
making any transaction.

I\ Important Notes

Each player can only own one plot at a time.

Buying a new plot will result in loss of ownership of your current plot.

Your zKaspa balance is transferred when buying a new plot, but all other attributes of
your old plot are reset.

T Building Types in KasLand

In KasLand, each building plays an essential role, whether as an energy consumer or
producer (- ) and zKaspa producer (< *). Residential buildings consume energy and
produce zKaspa, while energy buildings don't produce zKaspa directly but receive a share
(30%) of zKaspa production from zKaspa-generating buildings, based on their contribution to
energy production and their rarity.

Small House

e Purchase cost: 5 KAS
e Energy consumption (- ): -5


https://www.kasware.xyz
https://www.kasware.xyz

Base zKaspa production (X *): +0.1/day
Production by rarity:
Mythic: +0.25 zKaspa/day (x2.5)
Legendary: +0.2 zKaspa/day (x2.0)
Epic: +0.18 zKaspa/day (x1.8)
Rare: +0.16 zKaspa/day (x1.6)
Uncommon: +0.14 zKaspa/day (x1.4)
Common: +0.12 zKaspa/day (x1.2)
o Basic: +0.1 zKaspa/day (x1.0)
Maintenance fees: 0.5 KAS every 90 days
Category: Residential

o O O O O O

Wind Turbine (Level 1)

Purchase cost: 10 KAS
Base energy production (- ): +30
Energy production by rarity:
Mythic: +75 -~ /day (x2.5)
Legendary: +60 -~ /day (x2.0)
Epic: +54 -~ /day (x1.8)
Rare: +48 -~ /day (x1.6)
Uncommon: +42 -~ /day (x1.4)
Common: +36 -~ /day (x1.2)
o Basic: +30 - /day (x1.0)
zKaspa share: Receives 30% of zKaspa production from other buildings. This
redistribution is calculated based on:
o The share of energy produced compared to total energy production
o The building's rarity multiplier that affects energy production (x1.0 to x2.5)
o The more energy your wind turbine produces (influenced by its rarity)
compared to total energy production, the larger its share of redistribution
Maintenance fees: 1 KAS every 90 days
Category: Energy

o O O O O O

Medium House

Purchase cost: 20 KAS

Energy consumption (- ): -20

Base zKaspa production (X *): +0.4/day
Production by rarity:

o Mythic: +1.0 zKaspa/day (x2.5)
Legendary: +0.8 zKaspa/day (x2.0)
Epic: +0.72 zKaspa/day (x1.8)
Rare: +0.64 zKaspa/day (x1.6)
Uncommon: +0.56 zKaspa/day (x1.4)
Common: +0.48 zKaspa/day (x1.2)

o Basic: +0.4 zKaspa/day (x1.0)
Maintenance fees: 2 KAS every 90 days
Category: Residential

O O O O O



Large House

Purchase cost: 40 KAS

Energy consumption (- ): -40

Base zKaspa production (< *): +0.8/day
Production by rarity:

o Mythic: +2.0 zKaspa/day (x2.5)
Legendary: +1.6 zKaspa/day (x2.0)
Epic: +1.44 zKaspa/day (x1.8)
Rare: +1.28 zKaspa/day (x1.6)
Uncommon: +1.12 zKaspa/day (x1.4)
Common: +0.96 zKaspa/day (x1.2)

o Basic: +0.8 zKaspa/day (x1.0)
Maintenance fees: 2 KAS every 90 days
Category: Residential

o O O O O

Manor
e Purchase cost: 60 KAS
e Energy consumption (-~ ): -60
e Base zKaspa production (X*): +1.0/day
e Production by rarity:

Mythic: +2.5 zKaspa/day (x2.5)
Legendary: +2.0 zKaspa/day (x2.0)
Epic: +1.8 zKaspa/day (x1.8)
Rare: +1.6 zKaspa/day (x1.6)
Uncommon: +1.4 zKaspa/day (x1.4)
Common: +1.2 zKaspa/day (x1.2)

o Basic: +1.0 zKaspa/day (x1.0)
Maintenance fees: 2 KAS every 90 days
Category: Residential

O 0O O O O O

Wind Turbine (Level 2)

Purchase cost: 80 KAS

Base energy production (-~ ): +60

Energy production by rarity:

Mythic: +150 -~ /day (x2.5)

Legendary: +120 -~ /day (x2.0)

Epic: +108 -~ /day (x1.8)

Rare: +96 -~ /day (x1.6)

Uncommon: +84 - /day (x1.4)

Common: +72 - /day (x1.2)

o Basic: +60 -~ /day (x1.0)

e zKaspa share: Receives 30% of zKaspa production from other buildings (same
system as Wind Turbine Level 1)
Maintenance fees: 2 KAS every 90 days
Category: Energy

O 0O O O O O



Mining Farm (Level 1)

Purchase cost: 100 KAS
Energy consumption (- ): -250
Base zKaspa production (X *): +2.0/day
Production by rarity:
o A:+2.0 zKaspa/day (41% chance)
B: +2.0 zKaspa/day (30% chance)
C: +2.0 zKaspa/day (15% chance)
D: +2.0 zKaspa/day (8% chance)
E: +2.0 zKaspa/day (4% chance)
F: +2.0 zKaspa/day (1.5% chance)
o G: +2.0 zKaspa/day (0.1% chance)
Maintenance fees: 3 KAS every 90 days
Category: Mining

o O O O O

Solar Plant (Level 1)

Purchase cost: 120-121 KAS
Base energy production (-~ ): +120
Energy production by rarity:

o Mythic: +300 -~ /day (x2.5)
Legendary: +240 -~ /day (x2.0)
Epic: +216 -~ /day (x1.8)

Rare: +192 - /day (x1.6)
Uncommon: +168 -~ /day (x1.4)
Common: +144 -~ /day (x1.2)

o Basic: +120 - /day (x1.0)
zKaspa share: Receives 30% of zKaspa production from other buildings
Maintenance fees: 2 KAS every 90 days
Category: Energy

o O O O O

Mining Farm (Level 2)

Purchase cost: 140-141 KAS

Energy consumption (- ): -300

Base zKaspa production (X *): +2.5/day

Production by rarity:

A: +2.5 zKaspa/day (41% chance)

B: +2.5 zKaspa/day (30% chance)

C: +2.5 zKaspa/day (15% chance)

D: +2.5 zKaspa/day (8% chance)

E: +2.5 zKaspa/day (4% chance)

F: +2.5 zKaspa/day (1.5% chance)
o G: +2.5 zKaspa/day (0.1% chance)

Maintenance fees: 3 KAS every 90 days

Category: Mining

o O O O O O

Nuclear Power Plant (Level 1)



Purchase cost: 160-161 KAS
Base energy production (-~ ): +600
Energy production by rarity:

o Mythic: +1500 - /day (x2.5)
Legendary: +1200 -~ /day (x2.0)
Epic: +1080 - /day (x1.8)

Rare: +960 - /day (x1.6)
Uncommon: +840 -~ /day (x1.4)
Common: +720 - /day (x1.2)

o Basic: +600 - /day (x1.0)
zKaspa share: Receives 30% of zKaspa production from other buildings
Maintenance fees: 2 KAS every 90 days
Category: Energy

o O O O O

Mining Farm (Level 3)

Purchase cost: 180-181 KAS

Energy consumption (- ): -450

Base zKaspa production (< *): +3.0/day

Production by rarity:

Mythic (A): +7.5 zKaspa/day (41% chance) [3.0 x 2.5]

Legendary (B): +6.0 zKaspa/day (30% chance) [3.0 x 2.0]

Epic (C): +5.4 zKaspa/day (15% chance) [3.0 x 1.8]

Rare (D): +4.8 zKaspa/day (8% chance) [3.0 x 1.6]

Uncommon (E): +4.2 zKaspa/day (4% chance) [3.0 x 1.4]

Common (F): +3.6 zKaspa/day (1.5% chance) [3.0 x 1.2]
o Basic (G): +3.0 zKaspa/day (0.1% chance) [3.0 x 1.0]

Maintenance fees: 3 KAS every 90 days

Category: Mining

o O O O O ©O

Nuclear Power Plant (Level 2)

Purchase cost: 190-191 KAS

Base energy production: +800 -~ /day
Energy production by rarity:

Mythic: +2000 - /day (800 x 2.5)
Legendary: +1600 -~ /day (800 x 2.0)
Epic: +1440  /day (800 x 1.8)

Rare: +1280 - /day (800 x 1.6)
Uncommon: +1120 -~ /day (800 x 1.4)
Common: +960 - /day (800 x 1.2)

o Basic: +800 - /day (800 x 1.0)
zKaspa redistribution: Receives 30% of zKaspa production from other buildings
Maintenance fees: 3 KAS every 90 days
Category: Energy

o O O O O ©O

Mining Farm (Level 4)

e Purchase cost: 200-201 KAS



Energy consumption: -700
Base zKaspa production: +5.0 zKaspa/day
Production by rarity:

o Mythic (A): +12.5 zKaspa/day (5.0 x 2.5)
Legendary (B): +10.0 zKaspa/day (5.0 x 2.0)
Epic (C): +9.0 zKaspa/day (5.0 x 1.8)

Rare (D): +8.0 zKaspa/day (5.0 x 1.6)
Uncommon (E): +7.0 zKaspa/day (5.0 x 1.4)
Common (F): +6.0 zKaspa/day (5.0 x 1.2)

o Basic (G): +5.0 zKaspa/day (5.0 x 1.0)
Maintenance fees: 3 KAS every 90 days
Category: Mining

0O O O O O

Mining Skyscraper 1

Purchase cost: 280-281 KAS

Energy consumption: -1000

Base zKaspa production: +8.0 zKaspa/day
Production by rarity:

o Mythic (A): +20.0 zKaspa/day (8.0 x 2.5)
Legendary (B): +16.0 zKaspa/day (8.0 x 2.0)
Epic (C): +14.4 zKaspa/day (8.0 x 1.8)

Rare (D): +12.8 zKaspa/day (8.0 x 1.6)
Uncommon (E): +11.2 zKaspa/day (8.0 x 1.4)
Common (F): +9.6 zKaspa/day (8.0 x 1.2)

o Basic (G): +8.0 zKaspa/day (8.0 x 1.0)
Maintenance fees: 3 KAS every 90 days
Category: Mining

O O O O O

Nuclear Power Plant (Level 3) [}

Purchase cost: 300-301 KAS
Base energy production: +1500 -~ /day
Energy production by rarity:

o Mythic: +3750 - /day (1500 x 2.5)
Legendary: +3000 -~ /day (1500 x 2.0)
Epic: +2700 - /day (1500 x 1.8)

Rare: +2400 /day (1500 x 1.6)
Uncommon: +2100 -~ /day (1500 x 1.4)
Common: +1800 -~ /day (1500 x 1.2)

o Basic: +1500 /day (1500 x 1.0)
zKaspa redistribution: Receives 30% of zKaspa production from other buildings
Maintenance fees: 3 KAS every 90 days
Category: Energy

O O O O O

Mining Skyscraper 2 [/}

Purchase cost: 350-351 KAS
Energy consumption: -1500



e Base zKaspa production: +14.0 zKaspa/day

e Production by rarity:

Mythic (A): +35.0 zKaspa/day (14.0 x 2.5)

Legendary (B): +28.0 zKaspa/day (14.0 x 2.0)

Epic (C): +25.2 zKaspa/day (14.0 x 1.8)

Rare (D): +22.4 zKaspa/day (14.0 x 1.6)

Uncommon (E): +19.6 zKaspa/day (14.0 x 1.4)

Common (F): +16.8 zKaspa/day (14.0 x 1.2)
o Basic (G): +14.0 zKaspa/day (14.0 x 1.0)

e Maintenance fees: 3 KAS every 90 days

e (Category: Mining

o O O O O O

More buildings will be added progressively, including new energy production buildings and
zKaspa mining farms.

Role of Energy Producers

Energy buildings, like wind turbines, don't directly produce zKaspa, but their role in KasLand
is crucial for maintaining energy balance. As a reward for their contribution to energy
balance, energy producers receive 30% of zKaspa production from other buildings.

This distribution is proportional to the amount of energy they generate compared to total
energy production in KasLand. Thus, the more energy an energy building produces, the
larger its share of zKaspa produced by other players.

1l Building Variant Rarity Levels

Each building type in KasLand has several variants with different rarity levels. The plot's
rarity level is defined when purchasing a virgin plot.

Here is the distribution of rarity levels and their production bonus (energy or zKaspa):

@ Mythic: <0.1% - Extremely rare, these variants are the most coveted. Multiplier: x2.5
Legendary: 0.1-1.5% - Very rare, they represent exceptional finds. Multiplier: x2.0 @ Epic:
1-5% - Rare and precious, these variants are great assets. Multiplier: x1.8 @ Rare: 5-10% -
Uncommon, they add significant value to your plot. Multiplier: x1.6 Uncommon: 10-20% -
Rare enough to be notable, but easier to obtain. Multiplier: x1.4 & Common: 20-40% -
Frequent. Multiplier: x1.2 @ Basic: >40% - The most common, forming the basis of most
plots. Multiplier: x1.0

These multipliers increase zKaspa or energy production based on your building variant's
rarity, making the rarest variants much more valuable. The zKaspa distribution for energy
producers also depends on your plot's rarity.

Each rarity level also brings unique visual characteristics to your building, making it more
distinct in the KasLand landscape. The rarer the variant, the more likely it is to attract
attention and increase demand for your plot!

¢ Selling Your Plot



To list your plot for sale or adjust its price, send one of the following amounts to the game
address:

0.2 KAS: List your plot at 100% (x1) of your total investment.
4.1 KAS: List at 150% (x1.5).

4.2 KAS: List at 200% (x2).

4.3 KAS: List at 250% (x2.5).

4.4 KAS: List at 300% (x3).

4.5 KAS: List at 350% (x3.5).

4.6 KAS: List at 400% (x4).

4.7 KAS: List at 450% (x4.5).

4.8 KAS: List at 500% (x5).

4.9 KAS: List at 550% (x5.5).

Note: The sale price is calculated based on the total amount you have invested in your plot.
Sending one of these amounts will list your plot for sale and set its price accordingly.

To cancel your plot sale, send exactly 0.3 KAS to the game address.
< Buying a Plot

To buy a plot from another player, it must be listed for sale. If so, send the exact sale price to
the seller's address (not the game address!).

Important: When buying a plot from another player, please note that the purchased plot's
zKaspa balance will be reduced by 50%. This aims to maintain balance in the game and

reduce inflation and encourage long-term investment. Make sure to take this into account
before finalizing the purchase.

© Grace Period for Maintenance Fees

Every 3 months, maintenance fees are requested from players. The fees depend on the type
of building owned and are displayed in your plot details. This stimulates the economy and
rewards long-term players. A 7-day grace period is granted to pay your building's
maintenance fees. If fees are not paid within this period, you risk permanently losing your
plot. It is therefore crucial to monitor fee payments to avoid losing your investment.

-] zKaspa and Community Redistribution
zKaspa plays a crucial role in KasLand's economy and the community redistribution system:

e zKaspa Purpose: zKaspa is an in-game currency that represents your contribution
and participation in the KasLand ecosystem.

e Earning zKaspa: You earn zKaspa daily based on building type and KasLand's
overall energy balance.

e Energy Balance: If total energy consumption exceeds production, no zKaspa is
distributed for that day.

e zKaspa Production Balance: zKaspa producers share their production according to
the following distribution:

o 45% kept by zKaspa producers
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o 30% redistributed to energy producers
o 15% burned to counter inflation
o 10% taken as development fees
e Semi-annual Redistribution Mechanism: The redistribution of KAS invested in the
game occurs every 6 months according to the following distribution:
o 85% redistributed proportionally to zKaspa held by each player
o 10% kept in a reserve fund to ensure game stability
o 5% randomly distributed to 3 lucky players as a bonus
e Distribution Method: The redistribution method is semi-automated and will occur
every 6 months.

Community redistribution is proportional to each player's zKaspa holdings. The more zKaspa
a player holds, the larger their redistribution share. This encourages players to continue
participating actively and optimize their plot management to maximize their zKaspa
production.

e Regular Updates: Players can check their current zKaspa balance and total zKaspa
in circulation via the game interface or via the Discord and Telegram bot.

<" Progressive Tax System [/]

A new progressive tax system has been implemented to ensure a more balanced economy
and support new or poorer players. This tax applies to both zKaspa producers and energy
producers.

How does the progressive tax work?

For zKaspa producers: The tax is levied on their daily zKaspa production according to the
following brackets:

0% for production of 0-2 ZK

5% for 2-8 ZK

10% for 8-15 ZK

15% for production exceeding 15 ZK

For energy producers: The tax applies to the zKaspa they receive during daily redistribution,
according to the same brackets.

Redistribution of Collected Taxes

The total amount of tax collected is then redistributed equally to the 20% of players with the
lowest zKaspa balances, and whose daily production is below a dynamic threshold.

Eligibility criteria:

e Be among the poorest 20% of players (in terms of zKaspa balance)
e Have daily production below the dynamic threshold (calculated as the maximum
balance of the poorest 20%)

This system allows to:
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e Reduce the gap between large and small producers
e Help new players get started
e Maintain a balanced and sustainable economy

& Community Voting System

The community voting system allows players to participate in important decisions regarding
KasLand's future. Players can vote on topics on Discord and also propose them. These
votes can influence decisions such as map expansion, building parameter modifications, or
redistribution.

Discord Link: https://discord.gg/UuxeTb42P9
Need Help?

Don't hesitate to ask your questions in our Discord's dedicated channels. Our community
and team will be happy to help you!

Join the KasLand Adventure!

Interact with other players, exchange plots, and participate in KasLand's dynamic economy.
A new adventure awaits you!
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Bienvenue sur KasLand !

¢» Qu'est-ce que KasLand ?

KasLand est le premier jeu congu pour la communauté du BlockDAG Kaspa. C'est un jeu
innovant qui vous permet de posséder et de développer une parcelle virtuelle dans un
monde unique et dynamique et de recevoir du zKaspa qui sera converti en KAS tous les 6
mois !

%’ Fonctionnalités principales

e 13 Acquisition de parcelle : Envoyez des KAS a l'adresse du jeu disponible sur
kasland.org pour acquérir automatiquement une parcelle. (Attention : utilisez un
wallet comme KasWare qui ne change pas d'adresse a chaque envoi)

e & Types de batiments : Petite maison, Eolienne (Niveau 1), Maison moyenne,
Grande maison, Manoir, Eolienne (Niveau 2), Ferme de Minage (Niveaux 1-4), Usine
Solaire, Centrale Nucléaire (Niveaux 1-3), Gratte-ciel de Minage (Niveaux 1-2). De
nouveaux batiments seront ajoutés progressivement.

° Gestion de I'énergie : Au niveau global de KasLand, il faut équilibrer la production
et la consommation d'énergie pour éviter que la consommation dépasse la
production et bloque la production de zKaspa. Les batiments producteurs d'énergie
produisent plus ou moins d'énergie selon leur niveau de rareté.

e <" Production de zKaspa : Gagnez des zKaspa quotidiennement en fonction du type
de batiment, de son niveau de rareté et de I'équilibre énergétique global. Les
producteurs d'énergie regoivent des zKaspa des producteurs en échange de leur
production d'énergie.

e ¢ Systéme de frais : Payez des frais trimestriels (imp6ts) pour maintenir vos
batiments.

e ©. Evénements aléatoires : De nombreux événements comme des éruptions
solaires ou des pics énergétiques peuvent affecter la production globale de zKaspa
ou d'énergie.

e ¥ Visualisation interactive : Explorez KasLand avec une carte en vue isométrique.

e i Variantes de batiments : Chaque type de batiment posséde plusieurs variantes
avec des raretés différentes et donc différents niveaux de production que ce soit
d'énergie ou de zKaspa.

e ;| Statistiques en temps réel : Suivez la production d'énergie, la consommation et la
production de zKaspa sur notre site ou grace a notre bot Discord et Telegram.
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o [1]] Systéme d'amélioration : Améliorez vos batiments en envoyant plus de KAS au
wallet du jeu afin que le systéme améliore votre parcelle en vous attribuant un
nouveau batiment (le niveau de rareté n'est pas affecté).

e v Redistribution communautaire : Un pourcentage des fonds du jeu est redistribué
aux habitants de KasLand tous les 6 mois.

e [ Interface réactive : Jouez sur ordinateur, tablette ou smartphone.

e 7/ Marché des parcelles : Achetez et vendez votre parcelle directement aux joueurs.

e & Délai de grace : Un délai de grace de 7 jours pour les paiements de frais afin
d'éviter une perte immédiate de parcelle.

e ./ Valeurs dynamiques des batiments : Les colts de mise a niveau des batiments
s'ajustent en fonction de l'investissement total.

e 7 Transparence du marché : Le nombre de jours depuis qu'une parcelle est en
vente est désormais affiché pour améliorer la transparence.

M Comment commencer ?

I Avertissement important

Avant de commencer, assurez-vous d'utiliser un portefeuille qui conserve la méme adresse
d'envoi pour toutes les transactions que vous effectuerez, comme le KasWare Wallet :
https://www.kasware.xyz ou un autre portefeuille compatible. Utiliser un portefeuille qui
change d'adresse aprés chaque transaction peut entrainer la perte de fonds ou de parcelles.
Ces pertes ne peuvent pas étre remboursées ou récupérées. KasLand n'est pas
responsable des pertes encourues en raison de I'utilisation de portefeuilles incompatibles.

De plus, si toutes les parcelles sont occupées (cela est indiqué sur le site si c'est le cas),
n'envoyez pas d'argent sur l'adresse Kaspa du jeu (sauf si vous avez déja une parcelle).
Vous pouvez cependant acheter une parcelle a des joueurs qui en vendent directement en
leur envoyant les fonds exacts demandés sur leur adresse Kaspa.

Etapes pour commencer

1. Assurez-vous d'avoir des KAS dans votre portefeuille.

2. Envoyez au moins le montant minimum requis (actuellement 5 KAS) a I'adresse
principale du jeu pour acquérir un batiment de niveau 1 et obtenir une parcelle
(I'adresse se trouve dans l'interface du jeu en cliquant sur le bouton acheter/vendre
une parcelle).

3. Le type de batiment attribué dépendra du montant envoyé (voir ci-dessous).

4. Toutes les 24h vous produirez du zKaspa et recevrez également une part si vous
étes un producteur d'énergie.
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Rappel : Vérifiez toujours que vous utilisez un portefeuille avec une adresse constante avant

d'effectuer toute transaction.

I Notes importantes

e Chaque joueur ne peut posséder qu'une seule parcelle a la fois.
e Acheter une nouvelle parcelle entrainera la perte de propriété de votre parcelle

actuelle.
e Votre solde de zKaspa est transféré lors de I'achat d'une nouvelle parcelle, mais tous

les autres attributs de votre ancienne parcelle sont réinitialisés.

1l Types de batiments dans KaslLand

Dans KaslLand, chaque batiment joue un réle essentiel, que ce soit en tant que

consommateur ou producteur d'énergie (

) et de producteur de zKaspa (X7).

Les

batiments résidentiels consomment de I'énergie et produisent du zKaspa, tandis que les
batiments énergétiques ne produisent pas de zKaspa directement, mais regoivent une part
(30%) de la production des béatiments générateurs de zKaspa, en fonction de leur

contribution a la production d'énergie et de leur rareté.

Petite maison (Small House)

e Coltd'achat: 5 KAS

e Consommation d'énergie (- ):-5

e Production de base de zKaspa (X ") : +0.1/jour
e Production selon la rareté :

Mythique : +0.25 zKaspa/jour (x2.5)
Légendaire : +0.2 zKaspal/jour (x2.0)
Epique : +0.18 zKaspaljour (x1.8)

Rare : +0.16 zKaspal/jour (x1.6)

Peu commun : +0.14 zKaspal/jour (x1.4)
Commun : +0.12 zKaspal/jour (x1.2)
Basique : +0.1 zKaspal/jour (x1.0)

e Frais de maintenance : 0.5 KAS tous les 90 jours
e (Catégorie : Résidentielle

Eolienne (Niveau 1)

e Codtd'achat: 10 KAS
e Production d'énergie de base (-~ ) : +30

e Production d'énergie selon la rareté :
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e Mythique : +75 -~ /jour (x2.5)
e Légendaire : +60 -~ /jour (x2.0)
e Epique: +54  fjour (x1.8)
e Rare:+48 /jour (x1.6)
e Peucommun: +42 - Jjour (x1.4)
e Commun: +36 - /jour (x1.2)
e Basique: +30 - /jour (x1.0)
e Part des zKaspa : Recoit 30% de la production de zKaspa des autres batiments. Cette
redistribution est calculée en fonction de :
e La part d'énergie produite par rapport a la production totale d'énergie
e Le multiplicateur de rareté du batiment qui affecte la production d'énergie (x1.0 a
x2.5)
e Plus votre éolienne produit d'énergie (influencé par sa rareté) par rapport a la
production totale d'énergie, plus sa part de la redistribution sera importante
e Frais de maintenance : 1 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Energétique

Maison moyenne (Medium House)

e Codlt d'achat : 20 KAS
e Consommation d'énergie () : -20
e Production de base de zKaspa (x*) : +0.4/jour
e Production selon la rareté :
e Mythique : +1.0 zKaspa/jour (x2.5)
e Légendaire : +0.8 zKaspaljour (x2.0)
e Epique : +0.72 zKaspaljour (x1.8)
e Rare : +0.64 zKaspaljour (x1.6)
e Peu commun : +0.56 zKaspal/jour (x1.4)
e Commun : +0.48 zKaspa/jour (x1.2)
e Basique : +0.4 zKaspal/jour (x1.0)
e Frais de maintenance : 2 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Résidentielle

Grande maison (Large House)

e Codlt d'achat : 40 KAS
e Consommation d'énergie (- ) : -40
e Production de base de zKaspa (X ") : +0.8/jour
e Production selon la rareté :
e Mythique : +2.0 zKaspa/jour (x2.5)
e Légendaire : +1.6 zKaspal/jour (x2.0)
e Epique : +1.44 zKaspaljour (x1.8)
e Rare : +1.28 zKaspaljour (x1.6)
e Peucommun : +1.12 zKaspal/jour (x1.4)
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e Commun : +0.96 zKaspa/jour (x1.2)

e Basique : +0.8 zKaspaljour (x1.0)
e Frais de maintenance : 2 KAS tous les 90 jours
e (Catégorie : Résidentielle

Manoir (Manor)

e Codlt d'achat : 60 KAS
e Consommation d'énergie (- ) : -60
e Production de base de zKaspa (X *) : +1.0/jour
e Production selon la rareté :
e Mythique : +2.5 zKaspal/jour (x2.5)
e Légendaire : +2.0 zKaspaljour (x2.0)
e Epique : +1.8 zKaspaljour (x1.8)
e Rare : +1.6 zKaspa/jour (x1.6)
e Peu commun : +1.4 zKaspal/jour (x1.4)
e Commun : +1.2 zKaspal/jour (x1.2)
e Basique : +1.0 zKaspal/jour (x1.0)
e Frais de maintenance : 2 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Résidentielle

Eolienne (Niveau 2)

e Codlt d'achat : 80 KAS
e Production d'énergie de base () : +60
e Production d'énergie selon la rareté :
e Mythique : +150 - /jour (x2.5)
e Légendaire : +120 - /jour (x2.0)
e Epique : +108 - Jjour (x1.8)
e Rare:+96 - /jour (x1.6)
e Peucommun: +84 - /jour (x1.4)
e Commun: +72 -~ /jour (x1.2)
e Basique : +60 - /jour (x1.0)
e Part des zKaspa : Regoit 30% de la production de zKaspa des autres batiments (méme
systéme que I'Eolienne Niveau 1)
e Frais de maintenance : 2 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Energétique

Ferme de Minage (Niveau 1)

e Codlt d'achat : 100 KAS

e Consommation d'énergie (- ) : -250

e Production de base de zKaspa (X *) : +2.0/jour
e Production selon la rareté :



: +2.0 zKaspal/jour (41% de chance)

: +2.0 zKaspaljour (30% de chance)

: +2.0 zKaspaljour (15% de chance)

: +2.0 zKaspaljour (8% de chance)

: +2.0 zKaspal/jour (4% de chance)

: +2.0 zKaspal/jour (1.5% de chance)
e G :+2.0 zKaspaljour (0.1% de chance)

e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours

[ ]
Mmoo W >

e (Catégorie : Minage

Usine Solaire (Niveau 1)

e Codltd'achat : 120-121 KAS
e Production d'énergie de base () : +120
e Production d'énergie selon la rareté :

e Mythique : +300 - /jour (x2.5)

e Légendaire : +240 - /jour (x2.0)

e Epique: +216  /jour (x1.8)

e Rare:+192 - J/jour (x1.6)

e Peucommun: +168 - /jour (x1.4)

e Commun: +144 - fjour (x1.2)

e Basique : +120 - /jour (x1.0)
e Part des zKaspa : Recoit 30% de la production de zKaspa des autres batiments
e Frais de maintenance : 2 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Energétique

Ferme Miniére (Niveau 2)

e Coltd'achat: 140-141 KAS
e Consommation d'énergie (- ) : -300
e Production de zKaspa de base (X ") : +2.5/jour
e Production par rareté :
e A +2.5 zKaspal/jour (41% de chance)
: +2.5 zKaspal/jour (30% de chance)
1 +2.5 zKaspaljour (15% de chance)
: +2.5 zKaspal/jour (8% de chance)
: +2.5 zKaspaljour (4% de chance)
: +2.5 zKaspaljour (1.5% de chance)
e G : +2.5 zKaspaljour (0.1% de chance)
e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours

Mmoo o

e Catégorie : Minage

Centrale Nucléaire (Niveau 1)



e Codtd'achat: 160-161 KAS
e Production d'énergie de base (- ) : +600
e Production d'énergie selon la rareté :

Mythique : +1500 -~ /jour (x2.5)
Légendaire : +1200 - /jour (x2.0)
Epique : +1080 - /jour (x1.8)
Rare : +960 - /jour (x1.6)

Peu commun : +840 -~ /jour (x1.4)
Commun : +720 - /jour (x1.2)
Basique : +600 - /jour (x1.0)

e Part des zKaspa : Recoit 30% de la production de zKaspa des autres batiments

e Frais de maintenance : 2 KAS tous les 90 jours

e Catégorie : Energétique

Ferme Miniére (Niveau 3)

e Codlt d'achat : 180-181 KAS
e Consommation d'énergie () : -450

e Production de zKaspa de base (x*) : +3.0/jour

e Production par rareté :

Mythic (A) : +7.5 zKaspaljour (41% de chance) [3.0 x 2.5]
Legendary (B) : +6.0 zKaspal/jour (30% de chance) [3.0 x 2.0]
Epic (C) : +5.4 zKaspal/jour (15% de chance) [3.0 x 1.8]

Rare (D) : +4.8 zKaspaljour (8% de chance) [3.0 x 1.6]
Uncommon (E) : +4.2 zKaspaljour (4% de chance) [3.0 x 1.4]
Common (F) : +3.6 zKaspal/jour (1.5% de chance) [3.0 x 1.2]
Basic (G) : +3.0 zKaspal/jour (0.1% de chance) [3.0 x 1.0]

e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours
e (Catégorie : Minage

Centrale Nucléaire (Niveau 2)

e Colt d'achat: 190-191 KAS
e Production d'énergie de base : +800 - /jour

e Production d'énergie par rareté :

Mythique : +2000 - /jour (800 x 2.5)
Légendaire : +1600 - /jour (800 x 2.0)
Epique : +1440 -~ /jour (800 x 1.8)

Rare : +1280 - /jour (800 x 1.6)

Peu Commune : #1120 - /jour (800 x 1.4)
Commun : +960 -~ /jour (800 x 1.2)
Basique : +800 - /jour (800 % 1.0)

e Redistribution de zKaspa : Recoit 30% de la production en zKaspa des autres batiments
e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours
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e Catégorie : Energie

Mining Farm (Niveau 4)

e Codlt d'achat : 200-201 KAS

e Consommation d'énergie : -700

e Production de base de zKaspa : +5.0 zKaspaljour
e Production par rareté :

Mythique (A) : +12.5 zKaspal/jour (5.0 x 2.5)
Légendaire (B) : +10.0 zKaspal/jour (5.0 x 2.0)
Epique (C) : +9.0 zKaspal/jour (5.0 x 1.8)

Rare (D) : +8.0 zKaspa/jour (5.0 x 1.6)

Peu Commune (E) : +7.0 zKaspal/jour (5.0 x 1.4)
Commun (F) : +6.0 zKaspal/jour (5.0 x 1.2)
Basique (G) : +5.0 zKaspaljour (5.0 x 1.0)

e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours

e Catégorie : Mining

Mining Skyscraper 1

e Codlt d'achat : 280-281 KAS
e Consommation d'énergie : -1000

e Production de base de zKaspa : +8.0 zKaspal/jour
e Production par rareté :

Mythique (A) : +20.0 zKaspa/jour (8.0 x 2.5)
Légendaire (B) : +16.0 zKaspa/jour (8.0 x 2.0)
Epique (C) : +14.4 zKaspaljour (8.0 x 1.8)

Rare (D) : +12.8 zKaspal/jour (8.0 x 1.6)

Peu Commune (E) : +11.2 zKaspal/jour (8.0 x 1.4)
Commun (F) : +9.6 zKaspal/jour (8.0 x 1.2)
Basique (G) : +8.0 zKaspaljour (8.0 x 1.0)

e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Mining

Centrale Nucléaire (Niveau 3) L]

e Co0ltd'achat: 300-301 KAS
e Production d'énergie de base : +1500 - /jour

e Production d'énergie par rareté :

Mythique : +3750 -~ /jour (1500 x 2.5)
Légendaire : +3000 - /jour (1500 x 2.0)
Epique : #2700 -~ /jour (1500 x 1.8)

Rare : +2400 -~ /jour (1500 x 1.6)

Peu Commune : +2100 - /jour (1500 x 1.4)
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e Commun : +1800 - /jour (1500 x 1.2)

e Basique : +1500 - /jour (1500 x 1.0)
e Redistribution de zKaspa : Recoit 30% de la production en zKaspa des autres batiments
e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Energie

Gratte-ciel de Minage 2 ]

e Codlt d'achat : 350-351 KAS
e Consommation d'énergie : -1500
e Production de base de zKaspa : +14.0 zKaspaljour
e Production par rareté :
e Mythique (A) : +35.0 zKaspal/jour (14.0 x 2.5)
e | égendaire (B) : +28.0 zKaspal/jour (14.0 x 2.0)
e Epique (C) : +25.2 zKaspaljour (14.0 x 1.8)
e Rare (D) : +22.4 zKaspaljour (14.0 x 1.6)
e Peu Commune (E) : +19.6 zKaspa/jour (14.0 x 1.4)
e Commun (F) : +16.8 zKaspal/jour (14.0 x 1.2)
e Basique (G) : +14.0 zKaspal/jour (14.0 x 1.0)
e Frais de maintenance : 3 KAS tous les 90 jours
e Catégorie : Mining

D'autres batiments seront ajoutés progressivement, incluant de nouveaux batiments de production
d'énergie et des fermes de minage de zKaspa.

RoOle des producteurs d'énergie

Les batiments énergétiques, comme les éoliennes, ne produisent pas directement de
zKaspa, mais leur rdle dans KaslLand est crucial pour maintenir I'équilibre énergétique. En
récompense pour leur contribution a I'équilibre énergétique, les producteurs d'énergie
recoivent 30% de la production de zKaspa des autres batiments.

Cette distribution est proportionnelle a la quantité d'énergie qu'ils générent par rapport a la
production totale d'énergie dans KasLand. Ainsi, plus un batiment énergétique produit de
I'énergie, plus sa part des zKaspa produits par les autres joueurs est importante.

it Niveaux de rareté des variantes de

batiments
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Chaque type de batiment dans KasLand posséde plusieurs variantes avec différents niveaux
de rareté. Le niveau de rareté de la parcelle est défini lors de I'achat d'une parcelle vierge.

Voici la répartition des niveaux de rareté et leur bonus de production (d'énergie ou de
zKaspa) :

o @ Mythique : <0.1 % - Extrémement rare, ces variantes sont les plus convoitées.
Multiplicateur : x2.5
Légendaire : 0.1-1.5 % - Trés rare, elles représentent des trouvailles

exceptionnelles. Multiplicateur : x2.0

o @ Epique : 1-5 % - Rares et précieuses, ces variantes sont de grands atouts.
Multiplicateur : x1.8

e @ Rare: 5-10 % - Peu communes, elles ajoutent une valeur significative a votre
parcelle. Multiplicateur : x1.6

) Peu commun : 10-20 % - Assez rares pour étre notables, mais plus faciles a
obtenir. Multiplicateur : x1.4

° Commun : 20-40 % - Fréquentes. Multiplicateur : x1.2

o @ Basique : >40 % - Les plus courantes, formant la base de la plupart des
parcelles. Multiplicateur : x1.0

Ces multiplicateurs augmentent la production de zKaspa ou d'énergie en fonction de la
rareté de la variante de votre batiment, rendant les variantes les plus rares beaucoup plus
précieuses. La distribution de zKaspa pour les producteurs d'énergie dépend aussi de la
rareté de votre parcelle.

Chaque niveau de rareté apporte aussi des caractéristiques visuelles uniques a votre
batiment, le rendant plus distinct dans le paysage de KasLand. Plus la variante est rare, plus
elle est susceptible d'attirer I'attention et d'augmenter la demande pour votre parcelle !

¢ Vente de votre parcelle

Pour mettre votre parcelle en vente ou ajuster son prix, envoyez I'un des montants suivants
a l'adresse du jeu :

e 0.2 KAS : Listez votre parcelle a 100 % (x1) de votre investissement total.
e 4.1 KAS: Listeza 150 % (x1.5).

o 4.2KAS: Listez a 200 % (x2).

o 4.3 KAS : Listez a 250 % (x2.5).

e 4.4 KAS: Listez a 300 % (x3).

e 45KAS: Listez a 350 % (x3.5).

o 4.6 KAS : Listez a 400 % (x4).
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o 4.7 KAS : Listez a 450 % (x4.5).
o 4.8 KAS: Listez a 500 % (x5).
e 49 KAS : Listez a 550 % (x5.5).

Note : Le prix de vente est calculé en fonction du montant total que vous avez investi dans
votre parcelle. Envoyer lI'un de ces montants mettra votre parcelle en vente et fixera son prix
en conséquence.

Pour annuler la vente de votre parcelle, envoyez exactement 0.3 KAS a I'adresse du jeu.

<> Achat d'une parcelle

Pour acheter une parcelle a un autre joueur, celle-ci doit étre mise en vente. Si c'est le cas,
envoyez le prix de vente exact a I'adresse du vendeur (et non pas l'adresse du jeu !).

Important : Lors de 'achat d'une parcelle a un autre joueur, veuillez noter que le solde de
zKaspa de la parcelle achetée sera réduit de 50%. Cela vise a maintenir un équilibre dans le
jeu et réduire l'inflation et encourager l'investissement long terme. Assurez-vous de prendre
cela en compte avant de finaliser I'achat.

) Délai de grace pour les frais de
maintenance

Tous les 3 mois des frais de maintenance sont demandés aux joueurs. Les frais dépendent
du type de batiment possédé et sont affichés dans le détail de votre parcelle. Cela stimule
I'économie et récompense les joueurs a long terme. Un délai de grace de 7 jours est
accordé pour régler les frais de maintenance de votre batiment. Si les frais ne sont pas
payes dans ce délai, vous risquez de perdre définitivement votre parcelle. 1l est donc crucial
de surveiller les paiements de frais pour éviter la perte de votre investissement.

=] zKaspa et redistribution communautaire

Le zKaspa joue un réle crucial dans I'économie de KasLand et le systéme de redistribution
communautaire :

e Objectif du zKaspa : Le zKaspa est une monnaie en jeu qui représente votre
contribution et participation a I'écosystéme KasLand.
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e Gagner du zKaspa : Vous gagnez du zKaspa quotidiennement en fonction du type de
batiment et de I'équilibre énergétique global de KasLand.
e Equilibre énergétique : Si la consommation énergétique totale dépasse la production,
aucun zKaspa n'est distribué pour ce jour.
e Equilibre de production de zKaspa : Les producteurs de zKaspa partagent leur
production selon la répartition suivante :
e 45% conservés par les producteurs de zKaspa
e 30% redistribués aux producteurs d'énergie
e 15% brdlés (burned) pour contrer l'inflation
e 10% prélevés comme frais de développement
e Mécanisme de redistribution semestrielle : La redistribution des KAS investis dans le
jeu se fait tous les 6 mois selon la répartition suivante :
e 85% redistribués proportionnellement au zKaspa détenu par chaque joueur
e 10% conservés dans un fonds de réserve pour assurer la stabilité du jeu
e 5% distribués aléatoirement a 3 joueurs chanceux comme bonus
e Meéthode de distribution : La méthode de redistribution est semi-automatisée et aura
lieu tous les 6 mois.

La redistribution communautaire est proportionnelle a la détention de zKaspa par chaque
joueur. Plus un joueur détient de zKaspa, plus sa part de redistribution sera importante. Cela
encourage les joueurs a continuer de participer activement et a optimiser la gestion de leur
parcelle pour maximiser leur production de zKaspa.

Mises a jour réguliéres : Les joueurs peuvent consulter leur solde actuel de zKaspa et le
total de zKaspa en circulation via l'interface du jeu ou via le bot Discord et Telegram.

<" Systéme de Taxe Progressive [/]

Un nouveau systéme de taxe progressive a été mis en place pour assurer une économie
plus équilibrée et soutenir les nouveaux joueurs ou les joueurs les plus pauvres. Cette taxe
s'applique a la fois aux producteurs de zKaspa et aux producteurs d'énergie.

Comment fonctionne la taxe progressive ?

Pour les producteurs de zKaspa : La taxe est prélevée sur leur production quotidienne de
zKaspa selon les tranches suivantes :

e 0 % pour une production de 0-2 ZK

e 5 % pour 2-8 ZK
e 10 % pour 8-15 ZK
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e 15 % pour une production dépassant 15 ZK

Pour les producteurs d'énergie : La taxe s'applique sur les zKaspa qu'ils regoivent lors de la
redistribution journaliere, selon les mémes tranches.

Redistribution des taxes collectées

Le montant total de la taxe collectée est ensuite redistribué équitablement aux 20 % des
joueurs ayant les soldes de zKaspa les plus faibles, et dont la production journaliére est
inférieure a un seuil dynamique.

Critéres d'éligibilité :
1. Faire partie des 20% des joueurs les plus pauvres (en termes de solde zKaspa)

2. Avoir une production journaliere inférieure au seuil dynamique (calculé comme le
solde maximum des 20% les plus pauvres)

Ce systéme permet de :

e Réduire I'écart entre les gros et les petits producteurs
e Aider les nouveaux joueurs a démarrer
e Maintenir une économie équilibrée et durable

& Systéme de vote communautaire

Le systéme de vote communautaire permet aux joueurs de participer aux décisions
importantes concernant I'avenir de KasLand. Les joueurs peuvent voter sur des sujets sur le
Discord et aussi en proposer. Ces votes peuvent influencer des décisions telles que
I'extension de la carte, la modification des paramétres des batiments ou encore la
redistribution.

Lien du Discord :_https://discord.gg/UuxeTb42P9

Besoin d'aide ?

N'hésitez pas a poser vos questions dans les canaux dédiés de notre Discord. Notre
communauté et notre équipe seront ravies de vous aider !
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Rejoignez l'aventure KasLand !

Interagissez avec d'autres joueurs, échangez des parcelles et participez a I'économie
dynamique de KasLand. Une nouvelle aventure vous attend !

26



Willkommen bei KaslLand!

¢») Was ist KasLand? KaslLand ist das erste Spiel, das fir die Kaspa
BlockDAG-Community entwickelt wurde. Es ist ein innovatives Spiel, das es Ihnen
ermoglicht, ein virtuelles Grundstlck in einer einzigartigen und dynamischen Welt zu
besitzen und zu entwickeln und zKaspa zu erhalten, das alle 6 Monate in KAS umgewandelt
wird!

%’ Hauptfunktionen

o+ Grundstiickserwerb: Senden Sie KAS an die Spieladresse auf kasland.org, um
automatisch ein Grundstiick zu erwerben. (Warnung: Verwenden Sie ein Wallet wie
KasWare, das die Adresse nicht bei jeder Transaktion andert)

% Gebaudetypen: Kleines Haus, Windturbine (Stufe 1), Mittleres Haus, Grolles Haus,
Herrenhaus, Windturbine (Stufe 2), Mining-Farm (Stufen 1-4), Solaranlage, Atomkraftwerk
(Stufen 1-3), Mining-Wolkenkratzer (Stufen 1-2). Neue Gebadude werden schrittweise
hinzugefiigt.

Energiemanagement: Auf globaler Ebene von KasLand missen Sie Energieproduktion
und -verbrauch ausbalancieren, um zu verhindern, dass der Verbrauch die Produktion
Ubersteigt und die zKaspa-Produktion blockiert. Energieproduzierende Gebaude produzieren
je nach Seltenheitsstufe mehr oder weniger Energie.

A

X" zKaspa-Produktion: Verdienen Sie taglich zKaspa basierend auf Gebaudetyp,
Seltenheitsstufe und globalem Energiegleichgewicht. Energieproduzenten erhalten zKaspa
von Produzenten im Austausch fur ihre Energieproduktion.

¢ Gebiuhrensystem: Zahlen Sie vierteljahrliche Gebuihren (Steuern), um lhre Gebaude zu
erhalten.

€, Zuféllige Ereignisse: Viele Ereignisse wie Sonneneruptionen oder Energiespitzen
kénnen die globale zKaspa- oder Energieproduktion beeinflussen.

¥ Interaktive Visualisierung: Erkunden Sie KasLand mit einer Karte in isometrischer
Ansicht.

1 Gebaudevarianten: Jeder Gebaudetyp hat mehrere Varianten mit unterschiedlichen
Seltenheiten und daher unterschiedlichen Produktionsstufen fiir Energie und zKaspa.

A Echtzeit-Statistiken:  Verfolgen  Sie  Energieproduktion,  Verbrauch  und
zKaspa-Produktion auf unserer Website oder Uber unseren Discord- und Telegram-Bot.

] Upgrade-System: Verbessern Sie lhre Gebaude, indem Sie mehr KAS an das
Spiel-Wallet senden, damit das System lhr Grundstlick upgradet, indem es Ilhnen ein neues
Gebaude zuweist (Seltenheitsstufe bleibt unverandert).

©v Community-Umverteilung: Ein Prozentsatz der Spielfonds wird alle 6 Monate an die
Bewohner von KasLand umverteilt.
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@ Responsive Oberfliche: Spielen Sie auf Computer, Tablet oder Smartphone.
“/ Grundstiicksmarkt: Kaufen und verkaufen Sie |hr Grundstiick direkt an Spieler.

& Schonfrist: Eine 7-tagige Schonfrist fiir Gebiihrenzahlungen, um sofortigen
Grundstucksverlust zu vermeiden.

~/ Dynamische Gebiudewerte: Die Upgrade-Kosten fiir Gebaude passen sich der
Gesamtinvestition an.

k72 Markttransparenz: Die Anzahl der Tage, seit denen ein Grundstlick zum Verkauf steht,
wird jetzt angezeigt, um die Transparenz zu verbessern.

/™ Wie fange ich an?

I. Wichtige Warnung Bevor Sie beginnen, stellen Sie sicher, dass Sie ein Wallet
verwenden, das dieselbe Sendeadresse flr alle Transaktionen beibehalt, wie z.B. KasWare
Wallet: https://www.kasware.xyz oder ein anderes kompatibles Wallet. Die Verwendung
eines Wallets, das nach jeder Transaktion die Adresse andert, kann zum Verlust von
Geldern oder Grundsticken fiihren. Diese Verluste konnen nicht erstattet oder
wiederhergestellt werden. KasLand ist nicht verantwortlich fir Verluste, die durch die
Verwendung inkompatibler Wallets entstehen.

Wenn aulierdem alle Grundstiicke besetzt sind (dies wird auf der Website angezeigt),
senden Sie kein Geld an die Kaspa-Adresse des Spiels (es sei denn, Sie haben bereits ein
Grundstick). Sie kdnnen jedoch ein Grundstiick von Spielern kaufen, die direkt verkaufen,
indem Sie ihnen den exakt geforderten Betrag an ihre Kaspa-Adresse senden.

Schritte zum Beginnen

Stellen Sie sicher, dass Sie KAS in lhrem Wallet haben.
Senden Sie mindestens den erforderlichen Mindestbetrag (derzeit 5 KAS) an die
Hauptspieladresse, um ein Gebaude der Stufe 1 zu erwerben und ein Grundstiick zu
erhalten (die Adresse befindet sich in der Spieloberflache, indem Sie auf die
Schaltflache ,Grundstuck kaufen/verkaufen" klicken).
Der zugewiesene Gebaudetyp hangt vom gesendeten Betrag ab (siehe unten).
Alle 24 Stunden produzieren Sie zKaspa und erhalten auch einen Anteil, wenn Sie
ein Energieproduzent sind.

e Erinnerung: Uberpriifen Sie immer, dass Sie ein Wallet mit einer konstanten Adresse
verwenden, bevor Sie eine Transaktion durchfiihren.

I\ Wichtige Hinweise

Jeder Spieler kann nur ein Grundstlick gleichzeitig besitzen.
Der Kauf eines neuen Grundstucks fuhrt zum Verlust des Eigentums an lhrem
aktuellen Grundstuck.

e |hr zKaspa-Guthaben wird beim Kauf eines neuen Grundstlicks Ubertragen, aber alle
anderen Attribute lhres alten Grundstlcks werden zurlickgesetzt.

i Gebaudetypen in KasLand

28


https://www.kasware.xyz

In KasLand spielt jedes Gebaude eine wesentliche Rolle, entweder als Energieverbraucher

oder -produzent (

) und zKaspa-Produzent (X *). Wohngebaude verbrauchen Energie und

produzieren zKaspa, wahrend Energiegebaude nicht direkt zKaspa produzieren, aber einen
(30%) der zKaspa-Produktion von zKaspa-erzeugenden Gebauden erhalten,
basierend auf ihrem Beitrag zur Energieproduktion und ihrer Seltenheit.

Anteil

Kleines Haus

Kaufpreis: 5 KAS

Energieverbrauch (-~ ): -5
Basis-zKaspa-Produktion (< *): +0,1/Tag
Produktion nach Seltenheit:

o O O O O O

o

Mythisch: +0,25 zKaspa/Tag (x2,5)
Legendar: +0,2 zKaspa/Tag (x2,0)
Episch: +0,18 zKaspa/Tag (x1,8)
Selten: +0,16 zKaspa/Tag (x1,6)
Ungewdhnlich: +0,14 zKaspa/Tag (x1,4)
Gewodhnlich: +0,12 zKaspa/Tag (x1,2)
Basis: +0,1 zKaspa/Tag (x1,0)

Wartungsgebuhren: 0,5 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Wohngebaude

Windturbine (Stufe 1)

Kaufpreis: 10 KAS
Basis-Energieproduktion (- ): +30
Energieproduktion nach Seltenheit:

o O O O O ©O

o

Mythisch: +75 -~ [Tag (x2,5)
Legendar: +60 - /Tag (x2,0)
Episch: +54 -~ /Tag (x1,8)
Selten: +48 - /Tag (x1,6)
Ungewdhnlich: +42 -~ [Tag (x1,4)
Gewohnlich: +36 - /Tag (x1,2)
Basis: +30 - /Tag (x1,0)

zKaspa-Anteil: Erhalt 30% der zKaspa-Produktion von anderen Gebauden. Diese
Umverteilung wird berechnet basierend auf:

O

Dem Anteil der produzierten Energie im Vergleich zur
Gesamtenergieproduktion

Dem Seltenheitsmultiplikator des Gebaudes, der die Energieproduktion
beeinflusst (x1,0 bis x2,5)

Je mehr Energie lhre Windturbine produziert (beeinflusst durch ihre
Seltenheit) im Vergleich zur Gesamtenergieproduktion, desto groRer ist ihr
Anteil an der Umverteilung

Wartungsgebihren: 1 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Energie

Mittleres Haus

Kaufpreis: 20 KAS
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Energieverbrauch (-~ ): -20
Basis-zKaspa-Produktion (X *): +0,4/Tag
Produktion nach Seltenheit:

o Mythisch: +1,0 zKaspa/Tag (x2,5)
Legendar: +0,8 zKaspa/Tag (x2,0)
Episch: +0,72 zKaspa/Tag (x1,8)
Selten: +0,64 zKaspa/Tag (x1,6)
Ungewohnlich: +0,56 zKaspa/Tag (x1,4)
Gewodhnlich: +0,48 zKaspa/Tag (x1,2)

o Basis: +0,4 zKaspa/Tag (x1,0)
Wartungsgebuhren: 2 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Wohngebaude

O O O O O

GroRes Haus

Kaufpreis: 40 KAS

Energieverbrauch (- ): -40
Basis-zKaspa-Produktion (X *): +0,8/Tag
Produktion nach Seltenheit:

o Mythisch: +2,0 zKaspa/Tag (x2,5)
Legendar: +1,6 zKaspa/Tag (x2,0)
Episch: +1,44 zKaspa/Tag (x1,8)
Selten: +1,28 zKaspa/Tag (x1,6)
Ungewohnlich: +1,12 zKaspa/Tag (x1,4)
Gewodhnlich: +0,96 zKaspa/Tag (x1,2)

o Basis: +0,8 zKaspa/Tag (x1,0)
Wartungsgebihren: 2 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Wohngebaude

O O O O O

Herrenhaus

Kaufpreis: 60 KAS
Energieverbrauch (-~ ): -60
Basis-zKaspa-Produktion (X *): +1,0/Tag
Produktion nach Seltenheit:
Mythisch: +2,5 zKaspa/Tag (x2,5)
Legendar: +2,0 zKaspa/Tag (x2,0)
Episch: +1,8 zKaspa/Tag (x1,8)
Selten: +1,6 zKaspa/Tag (x1,6)
Ungewohnlich: +1,4 zKaspa/Tag (x1,4)
Gewohnlich: +1,2 zKaspa/Tag (x1,2)
o Basis: +1,0 zKaspa/Tag (x1,0)
Wartungsgebuhren: 2 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Wohngebaude

o O O O O ©O

Windturbine (Stufe 2)

Kaufpreis: 80 KAS
Basis-Energieproduktion (-~ ): +60
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e Energieproduktion nach Seltenheit:
Mythisch: +150 -~ /Tag (x2,5)
Legendar: +120 - /Tag (x2,0)
Episch: +108 - /Tag (x1,8)
Selten: +96 -~ /Tag (x1,6)
Ungewohnlich: +84 -~ /Tag (x1,4)
Gewohnlich: +72 -~ [Tag (x1,2)

o Basis: +60 -~ /Tag (x1,0)

O 0O O O O O

e zKaspa-Anteil: Erhalt 30% der zKaspa-Produktion von anderen Gebauden (gleiches

System wie Windturbine Stufe 1)
Wartungsgebuhren: 2 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Energie

Mining-Farm (Stufe 1)

Kaufpreis: 100 KAS
Energieverbrauch (- ): -250
Basis-zKaspa-Produktion (X *): +2,0/Tag
Produktion nach Seltenheit:

o A:+2,0 zKaspa/Tag (41% Chance)
B: +2,0 zKaspa/Tag (30% Chance)
C: +2,0 zKaspa/Tag (15% Chance)
D:
E:

+2,0 zKaspa/Tag (8% Chance)
+2,0 zKaspa/Tag (4% Chance)
F: +2,0 zKaspa/Tag (1,5% Chance)
o G:+2,0 zKaspa/Tag (0,1% Chance)
Wartungsgebihren: 3 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Mining

O O O O O

Solaranlage (Stufe 1)

Kaufpreis: 120-121 KAS
Basis-Energieproduktion (-~ ): +120
Energieproduktion nach Seltenheit:

o Mythisch: +300 -~ /Tag (x2,5)
Legendar: +240  /Tag (x2,0)
Episch: +216 - /Tag (x1,8)
Selten: +192 - /Tag (x1,6)
Ungewohnlich: +168 - /Tag (x1,4)
Gewohnlich: +144 - [Tag (x1,2)

o Basis: +120  /Tag (x1,0)

o O O O O

zKaspa-Anteil: Erhalt 30% der zKaspa-Produktion von anderen Gebauden

Wartungsgebuhren: 2 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Energie

Mining-Farm (Stufe 2)

e Kaufpreis: 140-141 KAS
e Energieverbrauch (- ): -300
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Basis-zKaspa-Produktion (X *): +2,5/Tag

Produktion nach Seltenheit:

. +2,5 zKaspa/Tag (41% Chance)

: +2,5 zKaspa/Tag (30% Chance)

: +2,5 zKaspa/Tag (15% Chance)

1 +2,5 zKaspa/Tag (8% Chance)

: +2,5 zKaspa/Tag (4% Chance)

: +2,5 zKaspa/Tag (1,5% Chance)
o G: +2,5 zKaspa/Tag (0,1% Chance)

Wartungsgebuihren: 3 KAS alle 90 Tage

Kategorie: Mining

TmMmoOoO W >

o O O O O O

Atomkraftwerk (Stufe 1)

Kaufpreis: 160-161 KAS
Basis-Energieproduktion (- ): +600
Energieproduktion nach Seltenheit:
Mythisch: +1500 -~ /Tag (x2,5)
Legendar: +1200 -~ /Tag (x2,0)
Episch: +1080 -~ /Tag (x1,8)
Selten: +960 -~ /Tag (x1,6)
Ungewohnlich: +840 -~ /Tag (x1,4)
Gewohnlich: +720 - /Tag (x1,2)

o Basis: +600 - /Tag (x1,0)
zKaspa-Anteil: Erhalt 30% der zKaspa-Produktion von anderen Gebauden
Wartungsgebuhren: 2 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Energie

o O O O O O

Mining-Farm (Stufe 3)

Kaufpreis: 180-181 KAS
Energieverbrauch (- ): -450
Basis-zKaspa-Produktion (X *): +3,0/Tag
Produktion nach Seltenheit:

o Mythisch (A): +7,5 zKaspa/Tag (41% Chance) [3,0 x 2,5]
Legendar (B): +6,0 zKaspa/Tag (30% Chance) [3,0 x 2,0]
Episch (C): +5,4 zKaspa/Tag (15% Chance) [3,0 x 1,8]
Selten (D): +4,8 zKaspa/Tag (8% Chance) [3,0 x 1,6]
Ungewohnlich (E): +4,2 zKaspa/Tag (4% Chance) [3,0 x 1,4]
Gewohnlich (F): +3,6 zKaspa/Tag (1,5% Chance) [3,0 x 1,2]

o Basis (G): +3,0 zKaspa/Tag (0,1% Chance) [3,0 x 1,0]
Wartungsgebuihren: 3 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Mining

o O O O O

Atomkraftwerk (Stufe 2)

Kaufpreis: 190-191 KAS
Basis-Energieproduktion: +800 -~ /Tag
Energieproduktion nach Seltenheit:
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Mythisch: +2000 -~ /Tag (800 x 2,5)
Legendar: +1600 - /Tag (800 x 2,0)
Episch: +1440 -~ /Tag (800 x 1,8)
Selten: +1280 - /Tag (800 x 1,6)
Ungewohnlich: #1120 - /Tag (800 x 1,4)
Gewohnlich: +960 -~ /Tag (800 x 1,2)
o Basis: +800 -~ /Tag (800 x 1,0)
e zKaspa-Umverteilung: Erhalt 30% der zKaspa-Produktion von anderen Gebduden
e Wartungsgebuhren: 3 KAS alle 90 Tage
e Kategorie: Energie

o O O O O O

Mining-Farm (Stufe 4)

Kaufpreis: 200-201 KAS

Energieverbrauch: -700

Basis-zKaspa-Produktion: +5,0 zKaspa/Tag

Produktion nach Seltenheit:

Mythisch (A): +12,5 zKaspa/Tag (5,0 x 2,5)

Legendar (B): +10,0 zKaspa/Tag (5,0 x 2,0)

Episch (C): +9,0 zKaspa/Tag (5,0 x 1,8)

Selten (D): +8,0 zKaspa/Tag (5,0 x 1,6)

Ungewohnlich (E): +7,0 zKaspa/Tag (5,0 x 1,4)

Gewohnlich (F): +6,0 zKaspa/Tag (5,0 x 1,2)
o Basis (G): +5,0 zKaspa/Tag (5,0 x 1,0)

Wartungsgebuhren: 3 KAS alle 90 Tage

Kategorie: Mining

o O O O O O

Mining-Wolkenkratzer 1

Kaufpreis: 280-281 KAS

Energieverbrauch: -1000
Basis-zKaspa-Produktion: +8,0 zKaspa/Tag
Produktion nach Seltenheit:

o Mythisch (A): +20,0 zKaspa/Tag (8,0 x 2,5)
Legendar (B): +16,0 zKaspa/Tag (8,0 x 2,0)
Episch (C): +14,4 zKaspa/Tag (8,0 x 1,8)
Selten (D): +12,8 zKaspa/Tag (8,0 x 1,6)
Ungewohnlich (E): +11,2 zKaspa/Tag (8,0 x 1,4)
Gewohnlich (F): +9,6 zKaspa/Tag (8,0 x 1,2)

o Basis (G): +8,0 zKaspa/Tag (8,0 x 1,0)
Wartungsgebuhren: 3 KAS alle 90 Tage
Kategorie: Mining

o O O O O

Atomkraftwerk (Stufe 3) 1]

e Kaufpreis: 300-301 KAS
e Basis-Energieproduktion: +1500 -~ /Tag
e Energieproduktion nach Seltenheit:
o Mythisch: +3750 - /Tag (1500 x 2,5)



Legendar: +3000 -~ /Tag (1500 x 2,0)
Episch: +2700 - /Tag (1500 x 1,8)
Selten: +2400 -~ /Tag (1500 x 1,6)
Ungewohnlich: #2100 -~ /Tag (1500 x 1,4)
Gewohnlich: #1800 - /Tag (1500 x 1,2)
o Basis: +1500  /Tag (1500 x 1,0)
e zKaspa-Umverteilung: Erhalt 30% der zKaspa-Produktion von anderen Gebauden
e Wartungsgebuhren: 3 KAS alle 90 Tage
e Kategorie: Energie

O O O O O

Mining-Wolkenkratzer 2 ]

Kaufpreis: 350-351 KAS

Energieverbrauch: -1500

Basis-zKaspa-Produktion: +14,0 zKaspa/Tag

Produktion nach Seltenheit:

Mythisch (A): +35,0 zKaspa/Tag (14,0 x 2,5)

Legendar (B): +28,0 zKaspa/Tag (14,0 x 2,0)

Episch (C): +25,2 zKaspa/Tag (14,0 x 1,8)

Selten (D): +22,4 zKaspa/Tag (14,0 x 1,6)

Ungewdhnlich (E): +19,6 zKaspa/Tag (14,0 x 1,4)

Gewohnlich (F): +16,8 zKaspa/Tag (14,0 x 1,2)
o Basis (G): +14,0 zKaspa/Tag (14,0 x 1,0)

Wartungsgebihren: 3 KAS alle 90 Tage

Kategorie: Mining

o 0O O O O O

Weitere Gebaude werden schrittweise hinzugefugt, einschlief3lich neuer
Energieproduktionsgebaude und zKaspa-Mining-Farmen.

Rolle der Energieproduzenten

Energiegebaude wie Windturbinen produzieren nicht direkt zKaspa, aber ihre Rolle in
KasLand ist entscheidend fir die Aufrechterhaltung des Energiegleichgewichts. Als
Belohnung fur ihren Beitrag zum Energiegleichgewicht erhalten Energieproduzenten 30%
der zKaspa-Produktion von anderen Gebauden.

Diese Verteilung ist proportional zur Energiemenge, die sie im Vergleich zur
Gesamtenergieproduktion in KasLand erzeugen. Je mehr Energie ein Energiegebaude
produziert, desto gréler ist sein Anteil an den von anderen Spielern produzierten zKaspa.

i Seltenheitsstufen der Gebaudevarianten

Jeder Gebaudetyp in KasLand hat mehrere Varianten mit unterschiedlichen
Seltenheitsstufen. Die Seltenheitsstufe des Grundstlicks wird beim Kauf eines unbebauten
Grundstucks festgelegt.

Hier ist die Verteilung der Seltenheitsstufen und ihr Produktionsbonus (Energie oder
zKaspa):
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o Mythisch: <0,1% - Extrem selten, diese Varianten sind am begehrtesten. Multiplikator:
x2,5 Legendar: 0,1-1,5% - Sehr selten, sie stellen aullergewdhnliche Funde dar.
Multiplikator: x2,0 @ Episch: 1-5% - Selten und wertvoll, diese Varianten sind groRe
Vorteile. Multiplikator: x1,8 @ Selten: 5-10% - Ungewohnlich, sie fiigen lhrem Grundstiick
erheblichen Wert hinzu. Multiplikator: x1,6 Ungewohnlich: 10-20% - Selten genug, um
bemerkenswert zu sein, aber leichter zu erhalten. Multiplikator: x1,4 Gewohnlich:
20-40% - Haufig. Multiplikator: x1,2 @ Basis: >40% - Die haufigsten, bilden die Grundlage
der meisten Grundstiicke. Multiplikator: x1,0

Diese Multiplikatoren erhdéhen die zKaspa- oder Energieproduktion basierend auf der
Seltenheit lhrer Gebaudevariante, wodurch die seltensten Varianten viel wertvoller werden.
Die zKaspa-Verteilung fur Energieproduzenten hangt auch von der Seltenheit Ihres
Grundstucks ab.

Jede Seltenheitsstufe bringt auch einzigartige visuelle Eigenschaften zu lhrem Gebaude,
wodurch es in der Landschaft von KasLand markanter wird. Je seltener die Variante, desto
wahrscheinlicher ist es, dass sie Aufmerksamkeit erregt und die Nachfrage nach lhrem
Grundstiick erhdht!

¢ Verkauf Ihres Grundstiicks

Um |hr Grundstick zum Verkauf anzubieten oder den Preis anzupassen, senden Sie einen
der folgenden Betrage an die Spieladresse:

0,2 KAS: Listen Sie lhr Grundstick zu 100% (x1) Ihrer Gesamtinvestition.
4,1 KAS: Listen zu 150% (x1,5).

4,2 KAS: Listen zu 200% (x2).

4,3 KAS: Listen zu 250% (x2,5).

4,4 KAS: Listen zu 300% (x3).

4,5 KAS: Listen zu 350% (x3,5).

4,6 KAS: Listen zu 400% (x4).

4,7 KAS: Listen zu 450% (x4,5).

4,8 KAS: Listen zu 500% (x5).

4,9 KAS: Listen zu 550% (x5,5).

Hinweis: Der Verkaufspreis wird basierend auf dem Gesamtbetrag berechnet, den Sie in lhr
Grundstuck investiert haben. Das Senden eines dieser Betrdge wird lhr Grundstick zum
Verkauf anbieten und den Preis entsprechend festlegen.

Um den Verkauf lhres Grundstiicks abzubrechen, senden Sie genau 0,3 KAS an die
Spieladresse.

v Kauf eines Grundstiicks

Um ein Grundstiick von einem anderen Spieler zu kaufen, muss es zum Verkauf angeboten
sein. Wenn ja, senden Sie den exakten Verkaufspreis an die Adresse des Verkaufers (nicht
an die Spieladresse!).
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Wichtig: Beim Kauf eines Grundsticks von einem anderen Spieler wird das
zKaspa-Guthaben des gekauften Grundsticks um 50% reduziert. Dies dient dazu, das
Gleichgewicht im Spiel aufrechtzuerhalten, die Inflation zu reduzieren und langfristige
Investitionen zu fordern. Stellen Sie sicher, dass Sie dies berlicksichtigen, bevor Sie den
Kauf abschlie3en.

5 Schonfrist fiir Wartungsgebiihren

Alle 3 Monate werden von den Spielern Wartungsgebuhren verlangt. Die Gebuhren hangen
vom Typ des besessenen Gebdudes ab und werden in den Details Ihres Grundstlcks
angezeigt. Dies stimuliert die Wirtschaft und belohnt langfristige Spieler. Eine 7-tagige
Schonfrist wird gewahrt, um die Wartungsgebiihren lhres Gebaudes zu bezahlen. Wenn die
Gebuhren nicht innerhalb dieser Frist bezahlt werden, riskieren Sie, |hr Grundstiick
dauerhaft zu verlieren. Es ist daher entscheidend, die Gebuhrenzahlungen zu Gberwachen,
um den Verlust lhrer Investition zu vermeiden.

=] zKaspa und Community-Umverteilung

zKaspa spielt eine entscheidende Rolle in der Wirtschaft von KasLand und im
Community-Umverteilungssystem:

e zKaspa-Zweck: zKaspa ist eine Spielwahrung, die Ihren Beitrag und lhre Teilnahme
am KasLand-Okosystem reprasentiert.
e zKaspa verdienen: Sie verdienen taglich zKaspa basierend auf Gebaudetyp und
dem gesamten Energiegleichgewicht von KasLand.
e Energiegleichgewicht: Wenn der gesamte Energieverbrauch die Produktion
Ubersteigt, wird flr diesen Tag kein zKaspa verteilt.
e zKaspa-Produktionsgleichgewicht: zKaspa-Produzenten teilen ihre Produktion
gemal folgender Verteilung:
o 40% werden von zKaspa-Produzenten behalten
o 30% werden an Energieproduzenten umverteilt
o 15% werden verbrannt (burned), um der Inflation entgegenzuwirken
o 10% werden als Entwicklungsgebuhren einbehalten
e Halbjahrlicher Umverteilungsmechanismus: Die Umverteilung der im Spiel
investierten KAS erfolgt alle 6 Monate gemalf folgender Verteilung:
o 85% werden proportional zum von jedem Spieler gehaltenen zKaspa
umverteilt
o 10% werden in einem Reservefonds aufbewahrt, um die Stabilitat des Spiels
zu gewabhrleisten
o 5% werden zufallig an 3 gliickliche Spieler als Bonus verteilt
e Verteilungsmethode: Die Umverteilungsmethode ist halbautomatisiert und findet
alle 6 Monate statt.

Die Community-Umverteilung ist proportional zum zKaspa-Besitz jedes Spielers. Je mehr
zKaspa ein Spieler besitzt, desto grofder ist sein Anteil an der Umverteilung. Dies ermutigt
Spieler, weiterhin aktiv teilzunehmen und die Verwaltung ihres Grundstiicks zu optimieren,
um ihre zKaspa-Produktion zu maximieren.
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e RegelmaBige Updates: Spieler kdnnen ihr aktuelles zKaspa-Guthaben und das
gesamte zKaspa im Umlauf Gber die Spieloberflache oder Gber den Discord- und
Telegram-Bot einsehen.

<" Progressives Steuersystem [/]

Ein neues progressives Steuersystem wurde implementiert, um eine ausgewogenere
Wirtschaft zu gewahrleisten und neue oder armere Spieler zu unterstitzen. Diese Steuer gilt
sowohl fiir zKaspa-Produzenten als auch fir Energieproduzenten.

Wie funktioniert die progressive Steuer?

Fir zKaspa-Produzenten: Die Steuer wird auf ihre tagliche zKaspa-Produktion gemaf
folgenden Stufen erhoben:

0% fur eine Produktion von 0-2 ZK
5% flr 2-8 ZK

10% fiir 8-15 ZK

15% fir eine Produktion Gber 15 ZK

Fir Energieproduzenten: Die Steuer gilt fir die zKaspa, die sie wahrend der taglichen
Umverteilung erhalten, gemal denselben Stufen.

Umverteilung der gesammelten Steuern

Der Gesamtbetrag der gesammelten Steuern wird dann gleichmaRig an die 20% der Spieler
mit den niedrigsten zKaspa-Guthaben umverteilt, deren tagliche Produktion unter einem
dynamischen Schwellenwert liegt.

Teilnahmekriterien:

e Gehdren zu den armsten 20% der Spieler (in Bezug auf zKaspa-Guthaben)
e Haben eine tagliche Produktion unter dem dynamischen Schwellenwert (berechnet
als das maximale Guthaben der &rmsten 20%)

Dieses System ermdglicht:

e Die Kluft zwischen grof3en und kleinen Produzenten zu verringern
e Neuen Spielern beim Einstieg zu helfen
e Eine ausgewogene und nachhaltige Wirtschaft aufrechtzuerhalten

@ Community-Abstimmungssystem

Das Community-Abstimmungssystem ermdglicht es Spielern, an wichtigen Entscheidungen
Uber die Zukunft von KaslLand teilzunehmen. Spieler kénnen Uber Themen auf Discord
abstimmen und auch welche vorschlagen. Diese Abstimmungen kdnnen Entscheidungen
wie Kartenerweiterung, Anderung von Gebaudeparametern oder Umverteilung beeinflussen.

Discord-Link: https://discord.qga/UuxeTb42P9
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Bendtigen Sie Hilfe?

Zogern Sie nicht, lhre Fragen in den dedizierten Kanalen unseres Discord zu stellen. Unsere
Community und unser Team helfen lhnen gerne!

Treten Sie dem KasLand-Abenteuer bei!

Interagieren Sie mit anderen Spielern, tauschen Sie Grundstlicke aus und nehmen Sie an
der dynamischen Wirtschaft von KasLand teil. Ein neues Abenteuer erwartet Sie!
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Benvenuto su KasLand!

¢{» Cos'é KasLand? KasLand & il primo gioco progettato per la comunita del BlockDAG
Kaspa. E un gioco innovativo che ti permette di possedere e sviluppare un lotto virtuale in un
mondo unico e dinamico e ricevere zKaspa che verra convertito in KAS ogni 6 mesi!

%’ Caratteristiche principali

12y Acquisizione del lotto: Invia KAS all'indirizzo del gioco disponibile su kasland.org per
acquisire automaticamente un lotto. (Attenzione: usa un wallet come KasWare che non
cambia indirizzo ad ogni transazione)

#% Tipi di edifici: Casa Piccola, Turbina Eolica (Livello 1), Casa Media, Casa Grande, Villa,
Turbina Eolica (Livello 2), Fattoria Mineraria (Livelli 1-4), Impianto Solare, Centrale Nucleare
(Livelli 1-3), Grattacielo Minerario (Livelli 1-2). Nuovi edifici verranno aggiunti
progressivamente.

Gestione dell'energia: A livello globale di KasLand, devi bilanciare la produzione e il
consumo di energia per evitare che il consumo superi la produzione e blocchi la produzione
di zKaspa. Gli edifici produttori di energia producono pit 0 meno energia a seconda del loro
livello di rarita.

" Produzione di zKaspa: Guadagna zKaspa quotidianamente in base al tipo di edificio,
livello di rarita ed equilibrio energetico globale. | produttori di energia ricevono zKaspa dai
produttori in cambio della loro produzione di energia.

¢ Sistema di commissioni: Paga commissioni trimestrali (tasse) per mantenere i tuoi
edifici.

€5 Eventi casuali: Molti eventi come eruzioni solari o picchi energetici possono influenzare
la produzione globale di zKaspa o energia.

% Visualizzazione interattiva: Esplora KasLand con una mappa in vista isometrica.

1 Varianti di edifici: Ogni tipo di edificio ha diverse varianti con diverse rarita e quindi
diversi livelli di produzione sia per energia che per zKaspa.

| Statistiche in tempo reale: Segui la produzione di energia, consumo e produzione di
zKaspa sul nostro sito o tramite il nostro bot Discord e Telegram.

] sistema di miglioramento: Migliora i tuoi edifici inviando pit KAS al wallet del gioco in
modo che il sistema migliori il tuo lotto assegnandoti un nuovo edificio (il livello di rarita non
viene modificato).

% Ridistribuzione comunitaria: Una percentuale dei fondi del gioco viene ridistribuita ai
residenti di KasLand ogni 6 mesi.

@ Interfaccia reattiva: Gioca su computer, tablet o smartphone.
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“Z Mercato dei lotti: Compra e vendi il tuo lotto direttamente ai giocatori.

© Periodo di grazia: Un periodo di grazia di 7 giorni per i pagamenti delle commissioni per
evitare la perdita immediata del lotto.

~/ Valori dinamici degli edifici: | costi di aggiornamento degli edifici si adattano in base
all'investimento totale.

Trasparenza del mercato: Il numero di giorni da quando un lotto & in vendita viene ora
visualizzato per migliorare la trasparenza.

M Come iniziare?

I\ Avviso importante Prima di iniziare, assicurati di utilizzare un wallet che mantiene lo
stesso indirizzo di invio per tutte le transazioni che effettui, come KasWare Wallet:
https://www.kasware.xyz o un altro wallet compatibile. L'utilizzo di un wallet che cambia
indirizzo dopo ogni transazione pud comportare la perdita di fondi o lotti. Queste perdite non
possono essere rimborsate o recuperate. KasLand non é responsabile delle perdite subite a
causa dell'utilizzo di wallet incompatibili.

Inoltre, se tutti i lotti sono occupati (questo € indicato sul sito se € il caso), non inviare
denaro all'indirizzo Kaspa del gioco (a meno che tu non abbia gia un lotto). Tuttavia, puoi
acquistare un lotto da giocatori che stanno vendendo direttamente inviando loro l'importo
esatto richiesto al loro indirizzo Kaspa.

Passaggi per iniziare

Assicurati di avere KAS nel tuo wallet.
Invia almeno l'importo minimo richiesto (attualmente 5 KAS) all'indirizzo principale
del gioco per acquisire un edificio di livello 1 e ottenere un lotto (l'indirizzo si trova
nell'interfaccia del gioco cliccando sul pulsante acquista/vendi lotto).
Il tipo di edificio assegnato dipendera dall'importo inviato (vedi sotto).
Ogni 24 ore produrrai zKaspa e riceverai anche una quota se sei un produttore di
energia.

e Promemoria: Verifica sempre che stai utilizzando un wallet con un indirizzo costante
prima di effettuare qualsiasi transazione.

I\ Note importanti

e Ogni giocatore pud possedere solo un lotto alla volta.

e L'acquisto di un nuovo lotto comportera la perdita di proprieta del tuo lotto attuale.

e |l tuo saldo di zKaspa viene trasferito quando acquisti un nuovo lotto, ma tutti gli altri
attributi del tuo vecchio lotto vengono ripristinati.

i Tipi di edifici in KasLand

In KasLand, ogni edificio svolge un ruolo essenziale, sia come consumatore o produttore di
energia (-~ ) e produttore di zKaspa (X"). Gli edifici residenziali consumano energia e
producono zKaspa, mentre gli edifici energetici non producono direttamente zKaspa, ma
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ricevono una quota (30%) della produzione di zKaspa dagli edifici generatori di zKaspa, in
base al loro contributo alla produzione di energia e alla loro rarita.

Casa Piccola

Costo di acquisto: 5 KAS

Consumo energetico (- ): -5

Produzione base di zKaspa (X *): +0.1/giorno
Produzione per rarita:

o Mitico: +0.25 zKaspa/giorno (x2.5)
Leggendario: +0.2 zKaspa/giorno (x2.0)
Epico: +0.18 zKaspa/giorno (x1.8)

Raro: +0.16 zKaspa/giorno (x1.6)

Non comune: +0.14 zKaspa/giorno (x1.4)
Comune: +0.12 zKaspal/giorno (x1.2)

Base: +0.1 zKaspa/giorno (x1.0)

e Commissioni di manutenzione: 0.5 KAS ogni 90 giorni
e Categoria: Residenziale

o O O O O ©O

Turbina Eolica (Livello 1)

Costo di acquisto: 10 KAS
Produzione energetica base (- ): +30
Produzione energetica per rarita:
o Mitico: +75 - /giorno (x2.5)
Leggendario: +60 - /giorno (x2.0)
Epico: +54 - [giorno (x1.8)
Raro: +48 -~ /giorno (x1.6)
Non comune: +42 - /giorno (x1.4)
Comune: +36 -~ /giorno (x1.2)
o Base: +30 - /giorno (x1.0)
e Quota di zKaspa: Riceve il 30% della produzione di zKaspa da altri edifici. Questa
ridistribuzione viene calcolata in base a:
o La quota di energia prodotta rispetto alla produzione totale di energia
o |l moltiplicatore di rarita dell'edificio che influenza la produzione di energia
(x1.0 a x2.5)
o Piu energia produce la tua turbina eolica (influenzata dalla sua rarita) rispetto
alla produzione totale di energia, maggiore sara la sua quota di ridistribuzione
Commissioni di manutenzione: 1 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Energia

o O O O O

Casa Media

Costo di acquisto: 20 KAS
Consumo energetico (- ): -20
Produzione base di zKaspa (X *): +0.4/giorno
Produzione per rarita:
o Mitico: +1.0 zKaspa/giorno (x2.5)
o Leggendario: +0.8 zKaspa/giorno (x2.0)
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Epico: +0.72 zKaspa/giorno (x1.8)

Raro: +0.64 zKaspa/giorno (x1.6)

Non comune: +0.56 zKaspa/giorno (x1.4)
Comune: +0.48 zKaspal/giorno (x1.2)

Base: +0.4 zKaspa/giorno (x1.0)
Commissioni di manutenzione: 2 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Residenziale

O O O O O

Casa Grande

Villa

Costo di acquisto: 40 KAS

Consumo energetico (- ): -40

Produzione base di zKaspa (X *): +0.8/giorno
Produzione per rarita:

o Mitico: +2.0 zKaspa/giorno (x2.5)
Leggendario: +1.6 zKaspa/giorno (x2.0)
Epico: +1.44 zKaspa/giorno (x1.8)

Raro: +1.28 zKaspa/giorno (x1.6)

Non comune: +1.12 zKaspa/giorno (x1.4)
Comune: +0.96 zKaspal/giorno (x1.2)

Base: +0.8 zKaspa/giorno (x1.0)
Commissioni di manutenzione: 2 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Residenziale

o O O O O ©O

Costo di acquisto: 60 KAS

Consumo energetico (-~ ): -60

Produzione base di zKaspa (X *): +1.0/giorno
Produzione per rarita:

Mitico: +2.5 zKaspal/giorno (x2.5)
Leggendario: +2.0 zKaspa/giorno (x2.0)
Epico: +1.8 zKaspa/giorno (x1.8)

Raro: +1.6 zKaspa/giorno (x1.6)

Non comune: +1.4 zKaspa/giorno (x1.4)
Comune: +1.2 zKaspal/giorno (x1.2)
Base: +1.0 zKaspa/giorno (x1.0)
Commissioni di manutenzione: 2 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Residenziale

O O O O O O O

Turbina Eolica (Livello 2)

Costo di acquisto: 80 KAS

Produzione energetica base (- ): +60
Produzione energetica per rarita:

Mitico: +150 -~ /giorno (x2.5)
Leggendario: +120 -~ /giorno (x2.0)
Epico: +108 -~ /giorno (x1.8)

Raro: +96 - /giorno (x1.6)

O O O O
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o Non comune: +84 -~ /giorno (x1.4)
o Comune: +72 -~ /giorno (x1.2)
o Base: +60 -~ /giorno (x1.0)
Quota di zKaspa: Riceve il 30% della produzione di zKaspa da altri edifici (stesso
sistema della Turbina Eolica Livello 1)
Commissioni di manutenzione: 2 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Energia

Fattoria Mineraria (Livello 1)

Costo di acquisto: 100 KAS
Consumo energetico (- ): -250
Produzione base di zKaspa (X *): +2.0/giorno
Produzione per rarita:

o A: +2.0 zKaspa/giorno (41% probabilita)
B: +2.0 zKaspal/giorno (30% probabilita)
C: +2.0 zKaspa/giorno (15% probabilita)
D: +2.0 zKaspa/giorno (8% probabilita)
E: +2.0 zKaspa/giorno (4% probabilita)
F: +2.0 zKaspa/giorno (1.5% probabilita)
G: +2.0 zKaspa/giorno (0.1% probabilita)
Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Minerario

o O O O O ©O

Impianto Solare (Livello 1)

Costo di acquisto: 120-121 KAS
Produzione energetica base (- ): +120
Produzione energetica per rarita:
o Mitico: +300 -~ /giorno (x2.5)
Leggendario: +240 - /giorno (x2.0)
Epico: +216 - /giorno (x1.8)
Raro: +192 -~ /giorno (x1.6)
Non comune: +168 -~ /giorno (x1.4)
Comune: +144 - /giorno (x1.2)
o Base: +120 - /giorno (x1.0)
Quota di zKaspa: Riceve il 30% della produzione di zKaspa da altri edifici
Commissioni di manutenzione: 2 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Energia

O O O O O

Fattoria Mineraria (Livello 2)

Costo di acquisto: 140-141 KAS

Consumo energetico (- ): -300

Produzione base di zKaspa (X *): +2.5/giorno

Produzione per rarita:
o A: +2.5 zKaspa/giorno (41% probabilita)
o B: +2.5 zKaspa/giorno (30% probabilita)
o C: +2.5 zKaspal/giorno (15% probabilita)
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D: +2.5 zKaspa/giorno (8% probabilita)

E: +2.5 zKaspal/giorno (4% probabilita)

F: +2.5 zKaspa/giorno (1.5% probabilita)

G: +2.5 zKaspa/giorno (0.1% probabilita)

e Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni
e (Categoria: Minerario

O O O O

Centrale Nucleare (Livello 1)

Costo di acquisto: 160-161 KAS
Produzione energetica base (- ): +600
Produzione energetica per rarita:
Mitico: +1500 -~ /giorno (x2.5)
Leggendario: +1200 - /giorno (x2.0)
Epico: +1080 - /giorno (x1.8)
Raro: +960 - /giorno (x1.6)
Non comune: +840 - /giorno (x1.4)
Comune: +720 - /giorno (x1.2)
o Base: +600 - /giorno (x1.0)
Quota di zKaspa: Riceve il 30% della produzione di zKaspa da altri edifici
Commissioni di manutenzione: 2 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Energia

o O O O O O

Fattoria Mineraria (Livello 3)

Costo di acquisto: 180-181 KAS

Consumo energetico (- ): -450

Produzione base di zKaspa (X *): +3.0/giorno
Produzione per rarita:

o Mitico (A): +7.5 zKaspa/giorno (41% probabilita) [3.0 x 2.5]
Leggendario (B): +6.0 zKaspa/giorno (30% probabilita) [3.0 x 2.0]
Epico (C): +5.4 zKaspa/giorno (15% probabilita) [3.0 x 1.8]

Raro (D): +4.8 zKaspa/giorno (8% probabilita) [3.0 x 1.6]

Non comune (E): +4.2 zKaspal/giorno (4% probabilita) [3.0 x 1.4]
Comune (F): +3.6 zKaspa/giorno (1.5% probabilita) [3.0 x 1.2]
Base (G): +3.0 zKaspa/giorno (0.1% probabilita) [3.0 x 1.0]
Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni

Categoria: Minerario

o O O O O ©O

Centrale Nucleare (Livello 2)

e Costo di acquisto: 190-191 KAS
e Produzione energetica base: +800 - /giorno
e Produzione energetica per rarita:

o Mitico: +2000 -~ /giorno (800 x 2.5)
Leggendario: +1600 -~ /giorno (800 x 2.0)
Epico: +1440 - /giorno (800 x 1.8)

Raro: +1280 -~ /giorno (800 x 1.6)
Non comune: +1120 - /giorno (800 x 1.4)

O O O O
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o Comune: +960 -~ /giorno (800 x 1.2)
o Base: +800 - /giorno (800 x 1.0)

Ridistribuzione di zKaspa: Riceve il 30% della produzione di zKaspa da altri edifici

Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Energia

Fattoria Mineraria (Livello 4)

Costo di acquisto: 200-201 KAS

Consumo energetico: -700

Produzione base di zKaspa: +5.0 zKaspa/giorno
Produzione per rarita:

Mitico (A): +12.5 zKaspa/giorno (5.0 x 2.5)
Leggendario (B): +10.0 zKaspa/giorno (5.0 x 2.0)
Epico (C): +9.0 zKaspal/giorno (5.0 x 1.8)

Raro (D): +8.0 zKaspa/giorno (5.0 x 1.6)

Non comune (E): +7.0 zKaspa/giorno (5.0 x 1.4)
Comune (F): +6.0 zKaspa/giorno (5.0 x 1.2)
Base (G): +5.0 zKaspa/giorno (5.0 x 1.0)
Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Minerario

o 0O O O O O O

Grattacielo Minerario 1

Costo di acquisto: 280-281 KAS

Consumo energetico: -1000

Produzione base di zKaspa: +8.0 zKaspa/giorno
Produzione per rarita:

o Mitico (A): +20.0 zKaspa/giorno (8.0 x 2.5)
Leggendario (B): +16.0 zKaspa/giorno (8.0 x 2.0)
Epico (C): +14.4 zKaspal/giorno (8.0 x 1.8)

Raro (D): +12.8 zKaspa/giorno (8.0 x 1.6)

Non comune (E): +11.2 zKaspa/giorno (8.0 x 1.4)
Comune (F): +9.6 zKaspa/giorno (8.0 x 1.2)
Base (G): +8.0 zKaspa/giorno (8.0 x 1.0)
Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni
Categoria: Minerario

o O O O O O

Centrale Nucleare (Livello 3) [T}

Costo di acquisto: 300-301 KAS
Produzione energetica base: +1500 -~ /giorno
Produzione energetica per rarita:

o Mitico: +3750 - /giorno (1500 x 2.5)
Leggendario: +3000 -~ /giorno (1500 x 2.0)
Epico: +2700 -~ /giorno (1500 x 1.8)

Raro: +2400 -~ /giorno (1500 x 1.6)
Non comune: +2100 -~ /giorno (1500 x 1.4)
Comune: +1800 - /giorno (1500 x 1.2)

O O O O O
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o Base: +1500 -~ /giorno (1500 x 1.0)
e Ridistribuzione di zKaspa: Riceve il 30% della produzione di zKaspa da altri edifici
e Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni
e Categoria: Energia

Grattacielo Minerario 2 ]

Costo di acquisto: 350-351 KAS

Consumo energetico: -1500

Produzione base di zKaspa: +14.0 zKaspa/giorno
Produzione per rarita:

Mitico (A): +35.0 zKaspa/giorno (14.0 x 2.5)
Leggendario (B): +28.0 zKaspa/giorno (14.0 x 2.0)
Epico (C): +25.2 zKaspal/giorno (14.0 x 1.8)

Raro (D): +22.4 zKaspal/giorno (14.0 x 1.6)

Non comune (E): +19.6 zKaspa/giorno (14.0 x 1.4)
Comune (F): +16.8 zKaspa/giorno (14.0 x 1.2)
Base (G): +14.0 zKaspa/giorno (14.0 x 1.0)
Commissioni di manutenzione: 3 KAS ogni 90 giorni

e Categoria: Minerario

o O O O O O O

Altri edifici verranno aggiunti progressivamente, inclusi nuovi edifici di produzione energetica
e fattorie minerarie di zKaspa.

Ruolo dei produttori di energia

Gli edifici energetici, come le turbine eoliche, non producono direttamente zKaspa, ma il loro
ruolo in KasLand & cruciale per mantenere I'equilibrio energetico. Come ricompensa per |l
loro contributo all'equilibrio energetico, i produttori di energia ricevono il 30% della
produzione di zKaspa da altri edifici.

Questa distribuzione & proporzionale alla quantita di energia che generano rispetto alla
produzione totale di energia in KasLand. Quindi, piu energia produce un edificio energetico,
maggiore & la sua quota di zKaspa prodotto da altri giocatori.

i Livelli di rarita delle varianti di edifici

Ogni tipo di edificio in KasLand ha diverse varianti con diversi livelli di rarita. Il livello di rarita
del lotto viene definito quando si acquista un lotto vergine.

Ecco la distribuzione dei livelli di rarita e il loro bonus di produzione (energia o zKaspa):

@ WMitico: <0.1% - Estremamente raro, queste varianti sono le piti ambite. Moltiplicatore:
x2.5 Leggendario: 0.1-1.5% - Molto raro, rappresentano ritrovamenti eccezionali.
Moltiplicatore: x2.0 @ Epico: 1-5% - Raro e prezioso, queste varianti sono grandi risorse.
Moltiplicatore: x1.8 @ Raro: 5-10% - Non comune, aggiungono valore significativo al tuo
lotto. Moltiplicatore: x1.6 Non comune: 10-20% - Abbastanza raro da essere notevole,
ma piu facile da ottenere. Moltiplicatore: x1.4 Comune: 20-40% - Frequente.
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Moltiplicatore: x1.2 @ Base: >40% - | pit comuni, che formano la base della maggior parte
dei lotti. Moltiplicatore: x1.0

Questi moltiplicatori aumentano la produzione di zKaspa o energia in base alla rarita della
tua variante di edificio, rendendo le varianti piu rare molto piu preziose. La distribuzione di
zKaspa per i produttori di energia dipende anche dalla rarita del tuo lotto.

Ogni livello di rarita porta anche caratteristiche visive uniche al tuo edificio, rendendolo piu
distintivo nel paesaggio di KasLand. Piu rara € la variante, piu & probabile che attiri
I'attenzione e aumenti la domanda per il tuo lotto!

¢ Vendita del tuo lotto

Per mettere in vendita il tuo lotto o regolare il suo prezzo, invia uno dei seguenti importi
all'indirizzo del gioco:

0.2 KAS: Elenca il tuo lotto al 100% (x1) del tuo investimento totale.
4.1 KAS: Elenca al 150% (x1.5).

4.2 KAS: Elenca al 200% (x2).

4.3 KAS: Elenca al 250% (x2.5).

4.4 KAS: Elenca al 300% (x3).

4.5 KAS: Elenca al 350% (x3.5).

4.6 KAS: Elenca al 400% (x4).

4.7 KAS: Elenca al 450% (x4.5).

4.8 KAS: Elenca al 500% (x5).

4.9 KAS: Elenca al 550% (x5.5).

Nota: Il prezzo di vendita viene calcolato in base all'importo totale che hai investito nel tuo
lotto. L'invio di uno di questi importi mettera in vendita il tuo lotto e ne fissera il prezzo di
conseguenza.

Per annullare la vendita del tuo lotto, invia esattamente 0.3 KAS all'indirizzo del gioco.
< Acquisto di un lotto

Per acquistare un lotto da un altro giocatore, deve essere messo in vendita. Se si, invia il
prezzo di vendita esatto all'indirizzo del venditore (non all'indirizzo del gioco!).

Importante: Quando acquisti un lotto da un altro giocatore, tieni presente che il saldo di
zKaspa del lotto acquistato verra ridotto del 50%. Questo mira a mantenere I'equilibrio nel
gioco e ridurre l'inflazione e incoraggiare l'investimento a lungo termine. Assicurati di tenerne
conto prima di finalizzare I'acquisto.

 Periodo di grazia per le commissioni di manutenzione

Ogni 3 mesi vengono richieste commissioni di manutenzione ai giocatori. Le commissioni
dipendono dal tipo di edificio posseduto e sono visualizzate nei dettagli del tuo lotto. Questo
stimola I'economia e premia i giocatori a lungo termine. Viene concesso un periodo di grazia
di 7 giorni per pagare le commissioni di manutenzione del tuo edificio. Se le commissioni
non vengono pagate entro questo periodo, rischi di perdere il tuo lotto in modo permanente.
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E quindi fondamentale monitorare i pagamenti delle commissioni per evitare di perdere il tuo
investimento.

=] zKaspa e ridistribuzione comunitaria

Lo zKaspa gioca un ruolo cruciale nell'economia di KasLand e nel sistema di ridistribuzione
comunitaria:

e Scopo dello zKaspa: Lo zKaspa & una valuta di gioco che rappresenta il tuo
contributo e la tua partecipazione all'ecosistema KasLand.
e Guadagnare zKaspa: Guadagni zKaspa quotidianamente in base al tipo di edificio e
all'equilibrio energetico complessivo di KasLand.
e Equilibrio energetico: Se il consumo energetico totale supera la produzione, non
viene distribuito alcun zKaspa per quel giorno.
e Equilibrio di produzione di zKaspa: | produttori di zKaspa condividono la loro
produzione secondo la seguente distribuzione:
o 45% trattenuto dai produttori di zKaspa
o 30% ridistribuito ai produttori di energia
o 15% bruciato (burned) per contrastare l'inflazione
o 10% prelevato come commissioni di sviluppo
e Meccanismo di ridistribuzione semestrale: La ridistribuzione dei KAS investiti nel
gioco avviene ogni 6 mesi secondo la seguente distribuzione:
o 85% ridistribuito proporzionalmente allo zKaspa posseduto da ogni giocatore
o 10% trattenuto in un fondo di riserva per garantire la stabilita del gioco
o 5% distribuito casualmente a 3 giocatori fortunati come bonus
e Metodo di distribuzione: || metodo di ridistribuzione & semi-automatizzato e avverra
ogni 6 mesi.

La ridistribuzione comunitaria € proporzionale alla detenzione di zKaspa di ogni giocatore.
Piu zKaspa possiede un giocatore, maggiore sara la sua quota di ridistribuzione. Questo
incoraggia i giocatori a continuare a partecipare attivamente e ottimizzare la gestione del
loro lotto per massimizzare la loro produzione di zKaspa.

e Aggiornamenti regolari: | giocatori possono controllare il loro saldo attuale di
zKaspa e il totale di zKaspa in circolazione tramite l'interfaccia del gioco o tramite il
bot Discord e Telegram.

<" Sistema di tassazione progressiva [

E stato implementato un nuovo sistema di tassazione progressiva per garantire un'economia
piu equilibrata e supportare i nuovi giocatori o i giocatori pit poveri. Questa tassa si applica
sia ai produttori di zKaspa che ai produttori di energia.

Come funziona la tassa progressiva?

Per i produttori di zKaspa: La tassa viene applicata sulla loro produzione giornaliera di
zKaspa secondo le seguenti fasce:

e 0% per una produzione di 0-2 ZK
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o 5% per 2-8 ZK
e 10% per 8-15 ZK
e 15% per una produzione superiore a 15 ZK

Per i produttori di energia: La tassa si applica sullo zKaspa che ricevono durante la
ridistribuzione giornaliera, secondo le stesse fasce.

Ridistribuzione delle tasse raccolte

L'importo totale della tassa raccolta viene quindi ridistribuito equamente al 20% dei giocatori
con i saldi di zKaspa piu bassi, e la cui produzione giornaliera & inferiore a una soglia
dinamica.

Criteri di idoneita:

e Essere tra il 20% dei giocatori piu poveri (in termini di saldo zKaspa)
e Avere una produzione giornaliera inferiore alla soglia dinamica (calcolata come |l
saldo massimo del 20% piu povero)

Questo sistema permette di:

e Ridurre il divario tra grandi e piccoli produttori
e Aiutare i nuovi giocatori a iniziare
e Mantenere un'economia equilibrata e sostenibile

@ Sistema di votazione comunitaria

Il sistema di votazione comunitaria permette ai giocatori di partecipare alle decisioni
importanti riguardanti il futuro di KasLand. | giocatori possono votare su argomenti su
Discord e anche proporne. Questi voti possono influenzare decisioni come Il'espansione
della mappa, la modifica dei parametri degli edifici o la ridistribuzione.

Link Discord: https://discord.gg/UuxeTb42P9

Bisogno di aiuto?

Non esitare a porre le tue domande nei canali dedicati del nostro Discord. La nostra
comunita e il nostro team saranno felici di aiutarti!

Unisciti all'avventura KasLand!

Interagisci con altri giocatori, scambia Iotti e partecipa all'economia dinamica di KasLand.
Una nuova avventura ti aspetta!
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iBlenvenido a KasLand!

() é¢Qué es KasLand? KasLand es el primer juego disefiado para la comunidad del
BlockDAG Kaspa. Es un juego innovador que te permite poseer y desarrollar una parcela
virtual en un mundo Unico y dinamico y recibir zKaspa que se convertira en KAS cada 6
meses.

%’ Caracteristicas principales

2y Adquisicion de parcela: Envia KAS a la direccion del juego disponible en kasland.org
para adquirir automaticamente una parcela. (Advertencia: usa una billetera como KasWare
que no cambie de direccion a cada transaccion)

% Tipos de edificios: Casa Pequefia, Turbina Edlica (Nivel 1), Casa Mediana, Casa
Grande, Mansion, Turbina Edlica (Nivel 2), Granja de Mineria (Niveles 1-4), Planta Solar,
Central Nuclear (Niveles 1-3), Rascacielos de Mineria (Niveles 1-2). Se anadiran nuevos
edificios progresivamente.

Gestion de energia: A nivel global de KasLand, debes equilibrar la produccion y el
consumo de energia para evitar que el consumo supere la produccion y bloquee la
produccion de zKaspa. Los edificios productores de energia producen mas o menos energia
segun su nivel de rareza.

" Produccién de zKaspa: Gana zKaspa diariamente segun el tipo de edificio, nivel de
rareza y equilibrio energético global. Los productores de energia reciben zKaspa de los
productores a cambio de su produccién de energia.

¢ Sistema de tarifas: Paga tarifas trimestrales (impuestos) para mantener tus edificios.

€, Eventos aleatorios: Muchos eventos como erupciones solares o picos de energia

-

pueden afectar la produccion global de zKaspa o energia.
¥ Visualizacion interactiva: Explora KasLand con un mapa en vista isométrica.

1 Variantes de edificios: Cada tipo de edificio tiene varias variantes con diferentes

rarezas y, por lo tanto, diferentes niveles de produccion tanto de energia como de zKaspa.

| Estadisticas en tiempo real: Sigue la produccién de energia, consumo y produccion de
zKaspa en nuestro sitio o a través de nuestro bot de Discord y Telegram.

] Sistema de mejora: Mejora tus edificios enviando mas KAS a la billetera del juego para
que el sistema mejore tu parcela asignandote un nuevo edificio (el nivel de rareza no se ve
afectado).

¥ Redistribucion comunitaria: Un porcentaje de los fondos del juego se redistribuye a los
residentes de KasLand cada 6 meses.

@ Interfaz receptiva: Juega en computadora, tableta o smartphone.
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“/ Mercado de parcelas: Compra y vende tu parcela directamente a los jugadores.

© Periodo de gracia: Un periodo de gracia de 7 dias para pagos de tarifas para evitar la
pérdida inmediata de parcela.

~/ Valores dinamicos de edificios: Los costos de mejora de edificios se ajustan segun la
inversion total.

Transparencia del mercado: El numero de dias que una parcela ha estado en venta
ahora se muestra para mejorar la transparencia.

™ ;Coémo empezar?

I\, Advertencia importante Antes de comenzar, asegurate de usar una billetera que
mantenga la misma direccion de envio para todas las transacciones que realices, como
KasWare Wallet: https://www.kasware.xyz u otra billetera compatible. Usar una billetera que
cambie de direccion después de cada transaccion puede resultar en pérdida de fondos o
parcelas. Estas pérdidas no pueden ser reembolsadas o recuperadas. KasLand no es
responsable de las pérdidas incurridas debido al uso de billeteras incompatibles.

Ademas, si todas las parcelas estan ocupadas (esto se indica en el sitio si es el caso), no
envies dinero a la direccion Kaspa del juego (a menos que ya tengas una parcela). Sin
embargo, puedes comprar una parcela a jugadores que estén vendiendo directamente
enviandoles la cantidad exacta solicitada a su direccion Kaspa.

Pasos para comenzar

Asegurate de tener KAS en tu billetera.
Envia al menos la cantidad minima requerida (actualmente 5 KAS) a la direccion
principal del juego para adquirir un edificio de nivel 1 y obtener una parcela (la
direccién se encuentra en la interfaz del juego haciendo clic en el botén
comprar/vender parcela).
El tipo de edificio asignado dependera de la cantidad enviada (ver abajo).
Cada 24 horas produciras zKaspa y también recibiras una parte si eres un productor
de energia.

e Recordatorio: Siempre verifica que estés usando una billetera con una direccién
constante antes de realizar cualquier transaccion.

I\ Notas importantes

Cada jugador solo puede poseer una parcela a la vez.
Comprar una nueva parcela resultara en la pérdida de propiedad de tu parcela
actual.

e Tu saldo de zKaspa se transfiere al comprar una nueva parcela, pero todos los
demas atributos de tu antigua parcela se reinician.

1l Tipos de edificios en KasLand

En KaslLand, cada edificio juega un papel esencial, ya sea como consumidor o productor de
energia () y productor de zKaspa (X "). Los edificios residenciales consumen energia y
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producen zKaspa, mientras que los edificios energéticos no producen zKaspa directamente,
pero reciben una parte (30%) de la produccion de zKaspa de los edificios generadores de
zKaspa, segun su contribucion a la produccion de energia y su rareza.

Casa Pequeiia

e Costo de compra: 5 KAS
e Consumo de energia (- ): -5
e Produccion base de zKaspa (< *): +0.1/dia
e Produccién por rareza:
Mitico: +0.25 zKaspa/dia (x2.5)
Legendario: +0.2 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +0.18 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +0.16 zKaspa/dia (x1.6)
Poco comun: +0.14 zKaspa/dia (x1.4)
Comun: +0.12 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +0.1 zKaspa/dia (x1.0)
Tarifas de mantenimiento: 0.5 KAS cada 90 dias
e Categoria: Residencial

o O O O O ©O

Turbina Edlica (Nivel 1)

Costo de compra: 10 KAS

Produccién base de energia (- ): +30
Produccién de energia por rareza:
Mitico: +75 -~ /dia (x2.5)
Legendario: +60 -~ /dia (x2.0)
Epico: +54 - /dia (x1.8)

Raro: +48 - /dia (x1.6)

Poco comun: +42 - /dia (x1.4)
Comun: +36 - /dia (x1.2)
Basico: +30 - /dia (x1.0)
Parte de zKaspa: Recibe el 30% de la produccién de zKaspa de otros edificios. Esta
redistribucion se calcula en funcién de:

o La parte de energia producida en comparacién con la produccion total de
energia

o El multiplicador de rareza del edificio que afecta la produccion de energia
(x1.0 a x2.5)

o Cuanta mas energia produzca tu turbina edlica (influenciada por su rareza)
en comparacion con la produccion total de energia, mayor sera su parte de la
redistribucion

Tarifas de mantenimiento: 1 KAS cada 90 dias
Categoria: Energia

o O O O O ©O

Casa Mediana

e Costo de compra: 20 KAS
e Consumo de energia (- ): -20
e Produccion base de zKaspa (\ *): +0.4/dia
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Produccién por rareza:
Mitico: +1.0 zKaspa/dia (x2.5)
Legendario: +0.8 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +0.72 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +0.64 zKaspa/dia (x1.6)
Poco comun: +0.56 zKaspa/dia (x1.4)
Comun: +0.48 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +0.4 zKaspa/dia (x1.0)
Tarifas de mantenimiento: 2 KAS cada 90 dias
Categoria: Residencial

o 0O O O O ©O

Casa Grande

Costo de compra: 40 KAS
Consumo de energia (- ): -40
Produccion base de zKaspa (X *): +0.8/dia
Produccién por rareza:
Mitico: +2.0 zKaspa/dia (x2.5)
Legendario: +1.6 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +1.44 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +1.28 zKaspa/dia (x1.6)
Poco comun: +1.12 zKaspa/dia (x1.4)
Comun: +0.96 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +0.8 zKaspa/dia (x1.0)
Tarifas de mantenimiento: 2 KAS cada 90 dias
Categoria: Residencial

o O O O O O

Mansion
e Costo de compra: 60 KAS
e Consumo de energia (- ): -60
e Produccion base de zKaspa (< *): +1.0/dia
e Produccién por rareza:

o Mitico: +2.5 zKaspa/dia (x2.5)
Legendario: +2.0 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +1.8 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +1.6 zKaspa/dia (x1.6)
Poco comun: +1.4 zKaspa/dia (x1.4)
Comun: +1.2 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +1.0 zKaspa/dia (x1.0)
Tarifas de mantenimiento: 2 KAS cada 90 dias
Categoria: Residencial

O O O O O

Turbina Edlica (Nivel 2)

Costo de compra: 80 KAS
Produccién base de energia (- ): +60
Produccién de energia por rareza:

o Mitico: +150 - /dia (x2.5)
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Legendario: +120 -~ /dia (x2.0)
Epico: +108 - /dia (x1.8)
Raro: +96 -~ /dia (x1.6)
Poco comun: +84 - /dia (x1.4)
Comun: +72 - /dia (x1.2)
o Basico: +60 - /dia (x1.0)
e Parte de zKaspa: Recibe el 30% de la produccion de zKaspa de otros edificios
(mismo sistema que Turbina Edlica Nivel 1)
Tarifas de mantenimiento: 2 KAS cada 90 dias
Categoria: Energia

O O O O O

Granja de Mineria (Nivel 1)

Costo de compra: 100 KAS

Consumo de energia (- ): -250

Produccion base de zKaspa (X *): +2.0/dia

Produccién por rareza:

: +2.0 zKaspa/dia (41% de probabilidad)

: +2.0 zKaspal/dia (30% de probabilidad)

: +2.0 zKaspa/dia (15% de probabilidad)

: +2.0 zKaspa/dia (8% de probabilidad)

: +2.0 zKaspal/dia (4% de probabilidad)

: +2.0 zKaspa/dia (1.5% de probabilidad)
o G: +2.0 zKaspa/dia (0.1% de probabilidad)

Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias

Categoria: Mineria

TmMmoOO W >

o O O O O O

Planta Solar (Nivel 1)

Costo de compra: 120-121 KAS
Produccion base de energia (- ): +120
Produccién de energia por rareza:
Mitico: +300 -~ /dia (x2.5)
Legendario: +240 - /dia (x2.0)
Epico: +216 -~ /dia (x1.8)
Raro: +192 - /dia (x1.6)
Poco comun: +168 - /dia (x1.4)
Comun: +144 - /dia (x1.2)

o Basico: +120 - /dia (x1.0)
Parte de zKaspa: Recibe el 30% de la produccién de zKaspa de otros edificios
Tarifas de mantenimiento: 2 KAS cada 90 dias
Categoria: Energia

o O O O O O

Granja de Mineria (Nivel 2)

Costo de compra: 140-141 KAS

Consumo de energia (- ): -300
Produccién base de zKaspa (X *): +2.5/dia
Produccidn por rareza:



: +2.5 zKaspal/dia (41% de probabilidad)

: +2.5 zKaspal/dia (30% de probabilidad)

: +2.5 zKaspa/dia (15% de probabilidad)

: +2.5 zKaspal/dia (8% de probabilidad)

: +2.5 zKaspa/dia (4% de probabilidad)

: +2.5 zKaspa/dia (1.5% de probabilidad)
o G:+2.5 zKaspa/dia (0.1% de probabilidad)

Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias

Categoria: Mineria

O O O O O O
TmMmooO >

Central Nuclear (Nivel 1)

Costo de compra: 160-161 KAS
Produccién base de energia (- ): +600
Produccién de energia por rareza:
Mitico: +1500 - /dia (x2.5)
Legendario: +1200 - /dia (x2.0)
Epico: +1080 - /dia (x1.8)
Raro: +960 - /dia (x1.6)
Poco comun: +840 - /dia (x1.4)
Comun: +720 - /dia (x1.2)

o Basico: +600 - /dia (x1.0)
Parte de zKaspa: Recibe el 30% de la produccién de zKaspa de otros edificios
Tarifas de mantenimiento: 2 KAS cada 90 dias
Categoria: Energia

o O O O O ©O

Granja de Mineria (Nivel 3)

Costo de compra: 180-181 KAS
Consumo de energia (- ): -450
Produccion base de zKaspa (1 *): +3.0/dia
Produccién por rareza:
Mitico (A): +7.5 zKaspa/dia (41% de probabilidad) [3.0 x 2.5]
Legendario (B): +6.0 zKaspa/dia (30% de probabilidad) [3.0 x 2.0]
Epico (C): +5.4 zKaspal/dia (15% de probabilidad) [3.0 x 1.8]
Raro (D): +4.8 zKaspa/dia (8% de probabilidad) [3.0 x 1.6]
Poco comun (E): +4.2 zKaspal/dia (4% de probabilidad) [3.0 x 1.4]
Comun (F): +3.6 zKaspa/dia (1.5% de probabilidad) [3.0 x 1.2]

o Basico (G): +3.0 zKaspa/dia (0.1% de probabilidad) [3.0 x 1.0]
Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias
Categoria: Mineria

o O O O O O

Central Nuclear (Nivel 2)

Costo de compra: 190-191 KAS
Produccién base de energia: +800 - /dia
Produccién de energia por rareza:

o Mitico: +2000 - /dia (800 x 2.5)

o Legendario: +1600 - /dia (800 x 2.0)
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Epico: +1440 -~ /dia (800 x 1.8)
Raro: +1280 - /dia (800 x 1.6)
Poco comun: +1120 - /dia (800 x 1.4)
Comaun: +960 - /dia (800 x 1.2)
o Basico: +800 - /dia (800 x 1.0)
Redistribucion de zKaspa: Recibe el 30% de la produccion de zKaspa de otros
edificios
Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias
Categoria: Energia

O O O O

Granja de Mineria (Nivel 4)

Costo de compra: 200-201 KAS
Consumo de energia: -700
Produccién base de zKaspa: +5.0 zKaspa/dia
Produccién por rareza:
Mitico (A): +12.5 zKaspa/dia (5.0 x 2.5)
Legendario (B): +10.0 zKaspa/dia (5.0 x 2.0)
Epico (C): +9.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.8)
Raro (D): +8.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.6)
Poco comun (E): +7.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.4)
Comun (F): +6.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.2)

o Basico (G): +5.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.0)
Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias
Categoria: Mineria

O 0O O O O O

Rascacielos de Mineria 1

Costo de compra: 280-281 KAS
Consumo de energia: -1000
Produccién base de zKaspa: +8.0 zKaspa/dia
Produccién por rareza:
Mitico (A): +20.0 zKaspa/dia (8.0 x 2.5)
Legendario (B): +16.0 zKaspa/dia (8.0 x 2.0)
Epico (C): +14.4 zKaspa/dia (8.0 x 1.8)
Raro (D): +12.8 zKaspa/dia (8.0 x 1.6)
Poco comun (E): +11.2 zKaspa/dia (8.0 x 1.4)
Comun (F): +9.6 zKaspa/dia (8.0 x 1.2)

o Basico (G): +8.0 zKaspa/dia (8.0 x 1.0)
Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias
Categoria: Mineria

o O O O O O

Central Nuclear (Nivel 3) ]

Costo de compra: 300-301 KAS
Produccién base de energia: +1500 -~ /dia
Produccién de energia por rareza:

o Mitico: +3750 - /dia (1500 % 2.5)

o Legendario: +3000 - /dia (1500 x 2.0)
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Epico: +2700 -~ /dia (1500 x 1.8)
Raro: +2400 - /dia (1500 x 1.6)
Poco comun: +2100 - /dia (1500 x 1.4)
Comun: +1800 - /dia (1500 x 1.2)
o Basico: +1500 - /dia (1500 x 1.0)
e Redistribucion de zKaspa: Recibe el 30% de la produccion de zKaspa de otros
edificios
Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias
Categoria: Energia

O O O O

Rascacielos de Mineria 2 [}

Costo de compra: 350-351 KAS
Consumo de energia: -1500
Produccién base de zKaspa: +14.0 zKaspa/dia
Produccién por rareza:
Mitico (A): +35.0 zKaspa/dia (14.0 x 2.5)
Legendario (B): +28.0 zKaspa/dia (14.0 x 2.0)
Epico (C): +25.2 zKaspal/dia (14.0 x 1.8)
Raro (D): +22.4 zKaspa/dia (14.0 x 1.6)
Poco comun (E): +19.6 zKaspa/dia (14.0 x 1.4)
Comun (F): +16.8 zKaspa/dia (14.0 x 1.2)
o Basico (G): +14.0 zKaspa/dia (14.0 x 1.0)

Tarifas de mantenimiento: 3 KAS cada 90 dias

e Categoria: Mineria

O 0O O O O O

Se anadirdn mas edificios progresivamente, incluyendo nuevos edificios de produccion de
energia y granjas de mineria de zKaspa.

Papel de los productores de energia

Los edificios energéticos, como las turbinas edlicas, no producen zKaspa directamente,
pero su papel en KasLand es crucial para mantener el equilibrio energético. Como
recompensa por su contribucién al equilibrio energético, los productores de energia reciben
el 30% de la produccion de zKaspa de otros edificios.

Esta distribucién es proporcional a la cantidad de energia que generan en comparacion con
la produccion total de energia en KasLand. Asi, cuanta mas energia produce un edificio
energético, mayor es su parte de zKaspa producido por otros jugadores.

Tl Niveles de rareza de variantes de edificios

Cada tipo de edificio en KasLand tiene varias variantes con diferentes niveles de rareza. El
nivel de rareza de la parcela se define al comprar una parcela virgen.

Aqui esta la distribucion de niveles de rareza y su bonificacion de produccion (energia o
zKaspa):
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@ Mitico: <0.1% - Extremadamente raro, estas variantes son las mas codiciadas.
Multiplicador: x2.5 Legendario: 0.1-1.5% - Muy raro, representan hallazgos
excepcionales. Multiplicador: x2.0 @ Epico: 1-5% - Raro y precioso, estas variantes son
grandes activos. Multiplicador: x1.8 ) Raro: 5-10% - Poco comun, afaden valor
significativo a tu parcela. Multiplicador: x1.6 Poco comun: 10-20% - Lo suficientemente
raro como para ser notable, pero mas facil de obtener. Multiplicador: x1.4 Comun:
20-40% - Frecuente. Multiplicador: x1.2 @ Basico: >40% - Los mas comunes, formando la
base de la mayoria de las parcelas. Multiplicador: x1.0

Estos multiplicadores aumentan la produccion de zKaspa o energia segun la rareza de tu
variante de edificio, haciendo que las variantes mas raras sean mucho mas valiosas. La
distribucién de zKaspa para los productores de energia también depende de la rareza de tu
parcela.

Cada nivel de rareza también aporta caracteristicas visuales Unicas a tu edificio, haciéndolo
mas distintivo en el paisaje de KasLand. jCuanto mas rara sea la variante, mas probable es
que atraiga atencion y aumente la demanda por tu parcela!

¢ Venta de tu parcela

Para poner tu parcela en venta o ajustar su precio, envia una de las siguientes cantidades a
la direccién del juego:

0.2 KAS: Lista tu parcela al 100% (x1) de tu inversion total.
4.1 KAS: Lista al 150% (x1.5).

4.2 KAS: Lista al 200% (x2).

4.3 KAS: Lista al 250% (x2.5).

4.4 KAS: Lista al 300% (x3).

4.5 KAS: Lista al 350% (x3.5).

4.6 KAS: Lista al 400% (x4).

4.7 KAS: Lista al 450% (x4.5).

4.8 KAS: Lista al 500% (x5).

4.9 KAS: Lista al 550% (x5.5).

Nota: El precio de venta se calcula en funcién de la cantidad total que has invertido en tu
parcela. Enviar una de estas cantidades pondra tu parcela en venta y fijara su precio en
consecuencia.

Para cancelar la venta de tu parcela, envia exactamente 0.3 KAS a la direccion del juego.
¥ Compra de una parcela

Para comprar una parcela a otro jugador, debe estar puesta en venta. Si es asi, envia el
precio de venta exacto a la direccion del vendedor (jno a la direccion del juego!).

Importante: Al comprar una parcela a otro jugador, ten en cuenta que el saldo de zKaspa de
la parcela comprada se reducira en un 50%. Esto tiene como objetivo mantener el equilibrio
en el juego y reducir la inflacion y fomentar la inversion a largo plazo. Asegurate de tener
esto en cuenta antes de finalizar la compra.
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 Periodo de gracia para tarifas de mantenimiento

Cada 3 meses se solicitan tarifas de mantenimiento a los jugadores. Las tarifas dependen
del tipo de edificio poseido y se muestran en los detalles de tu parcela. Esto estimula la
economia y recompensa a los jugadores a largo plazo. Se otorga un periodo de gracia de 7
dias para pagar las tarifas de mantenimiento de tu edificio. Si las tarifas no se pagan dentro
de este periodo, corres el riesgo de perder tu parcela permanentemente. Por lo tanto, es
crucial monitorear los pagos de tarifas para evitar perder tu inversion.

=] zKaspa y redistribucién comunitaria

El zKaspa juega un papel crucial en la economia de KasLand y el sistema de redistribucion
comunitaria:

e Propésito de zKaspa: zKaspa es una moneda en el juego que representa tu
contribucion y participacién en el ecosistema KasLand.
e Ganar zKaspa: Ganas zKaspa diariamente segun el tipo de edificio y el equilibrio
energético general de KasLand.
e Equilibrio energético: Si el consumo total de energia supera la produccion, no se
distribuye zKaspa para ese dia.
e Equilibrio de producciéon de zKaspa: Los productores de zKaspa comparten su
produccion segun la siguiente distribucion:
o 45% retenido por los productores de zKaspa
o 30% redistribuido a los productores de energia
o 15% quemado (burned) para contrarrestar la inflacion
o 10% tomado como tarifas de desarrollo
e Mecanismo de redistribucion semestral: La redistribucion de KAS invertidos en el
juego ocurre cada 6 meses segun la siguiente distribucién:
o 85% redistribuido proporcionalmente a zKaspa poseido por cada jugador
o 10% retenido en un fondo de reserva para asegurar la estabilidad del juego
o 5% distribuido aleatoriamente a 3 jugadores afortunados como bonificacién
e Método de distribucion: El método de redistribucién es semiautomatizado y tendra
lugar cada 6 meses.

La redistribucidon comunitaria es proporcional a la tenencia de zKaspa de cada jugador.
Cuanto mas zKaspa posea un jugador, mayor sera su parte de la redistribucién. Esto anima
a los jugadores a seguir participando activamente y optimizar la gestion de su parcela para
maximizar su produccion de zKaspa.

e Actualizaciones regulares: Los jugadores pueden consultar su saldo actual de
zKaspa y el total de zKaspa en circulacion a través de la interfaz del juego o a través
del bot de Discord y Telegram.

<" Sistema de Impuesto Progresivo ]

Se ha implementado un nuevo sistema de impuesto progresivo para asegurar una
economia mas equilibrada y apoyar a los nuevos jugadores o a los jugadores mas pobres.
Este impuesto se aplica tanto a los productores de zKaspa como a los productores de
energia.
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¢ Como funciona el impuesto progresivo?

Para los productores de zKaspa: El impuesto se aplica sobre su produccion diaria de
zKaspa segun los siguientes tramos:

0% para una produccion de 0-2 ZK

5% para 2-8 ZK

10% para 8-15 ZK

15% para una produccion que supere 15 ZK

Para los productores de energia: El impuesto se aplica sobre los zKaspa que reciben
durante la redistribucion diaria, segun los mismos tramos.

Redistribuciéon de impuestos recaudados

La cantidad total del impuesto recaudado se redistribuye equitativamente al 20% de los
jugadores con los saldos de zKaspa mas bajos, y cuya produccion diaria esta por debajo de
un umbral dinamico.

Criterios de elegibilidad:

e Estar entre el 20% de los jugadores mas pobres (en términos de saldo zKaspa)
e Tener una produccion diaria por debajo del umbral dinamico (calculado como el
saldo maximo del 20% mas pobre)

Este sistema permite:

e Reducir la brecha entre grandes y pequefios productores
e Ayudar a los nuevos jugadores a empezar
e Mantener una economia equilibrada y sostenible

@ Sistema de votacion comunitaria

El sistema de votacion comunitaria permite a los jugadores participar en decisiones
importantes sobre el futuro de KasLand. Los jugadores pueden votar sobre temas en
Discord y también proponer algunos. Estos votos pueden influir en decisiones como la
expansion del mapa, la modificacion de parametros de edificios o la redistribucion.

Enlace de Discord: https://discord.gg/UuxeTb42P9
¢Necesitas ayuda?

No dudes en hacer tus preguntas en los canales dedicados de nuestro Discord. jNuestra
comunidad y nuestro equipo estaran encantados de ayudarte!

iUnete a la aventura KasLand!

Interactua con otros jugadores, intercambia parcelas y participa en la economia dinamica de
KasLand. jUna nueva aventura te espera!
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68



Loz A1)—(B): +28.0 zKaspa/H (14.0 x 2.0)
IEwH(C): +25.2 zKaspa/H(14.0 x 1.8)
L7 (D): +22.4 zKaspa/H (14.0 x 1.6)
7TV (E): +19.6 zKaspa/H (14.0 x 1.4)
OE(F): +16.8 zKaspa/H (14.0 x 1.2)

o N—199(G): +14.0 zKaspa/H (14.0 x 1.0)
o AUTFURFE:90B T EIZ3 KAS
o HFd)— A=Y

O O O O O

FLOWIRILX—EEEYOzKaspaR /=0T 77— LEEL | KYZLOEYAIBREINE
nEv,

IRLF—EEZFEDORE

BAZ—E EEDIRILT—EYIXEEzZKaspar £ ELE T AN, KasLandTIRILF—N
TUREHFTAODEOEDERENIEFEETT , IRILF—NFUAANDEMIZH T HIHAEL
T.IRILF—HEEFIMOEYMHISDzKaspaE ENI0%EZ(TRMYET,

CDNEIE. KasLandDR IR F—EELLUBLTERTHAIRILF—=ECHHILES, L1z
PoT  IRILF—EBYDRLYZLDIRIILF—FEETDIFEE MOTLAV—ICko>THEES
hbzKaspaD o7 MNRELALYFET,

i BN I—anFOELARIL

KasLandD &EMAATIZIE. BGEEFDULARNILEZFOBEBON)I—2avhiHhlFES . =
HMOFDELANILIEL, REAFEOLMZBAT HEZICERZINETT,

FOELRNILODFREEER—FTA(TRILF—FT=(EzKaspa)lTRD EHSYTT:

@ =290:<01% - FEBICBLL., ChoDN\NYI—23 [ ERBPMESNTOET ., T3 x25

LozoF1)—: 0.1-1.5% - EREICBLL., HELIEHINMERREEZRLTOET, FH: x2.0
@ Y9 1-5% - BILKEE,. ChioDN\)I—2av [ RELEETT . ZH: x18 @ L7:
5-10% - ELL, LI KELMEZEMLET . T x1.6 72aE2:10-20% - ;EBIZE
THFEEBLLD AFLOTL, FH: x1.4 OEY: 20-40% - $8%. B x1.2 @ R—
v >40% - BRL—RIT. (FEAED LD ERERABLET . T8 x1.0

oD, BYWAN)I—2a30DFDEICE DN TzKaspaZ = IE TR X —EEFEM
SE.HRLHFDVLN) I3 F EEMNMEDHIEDICLEST . IRILF—EEEFD
zKaspaR EEb LD F D HEITIKELET,

E/ROELANLE BYICA=—IB5 8RR EZD =00, KasLandD AR TRYRRIL-EF
T NI—23a0ABLWMEE FRZED. THOFEZESOLAURENSHYET!

§ TDER5E

+EBFI AR B BRERET BI2E, F—ATFLRICROSEONT AER
ELET:

o 0.2KAS: a2 &EEED100%(x1)TLE)RFLET,
4.1 KAS: 150%(x1.5)CYRRLET,

69



4.2 KAS: 200%(x2) TYRRLET,
4.3 KAS: 250%(x2.5) TYARLET,
4.4 KAS: 300%(x3)TYRRLET,
4.5 KAS: 350%(x3.5)TYARLET,
4.6 KAS: 400%(x4)TYUARLET,
4.7 KAS: 450%(x4.5) TYARLET,
4.8 KAS: 500%(x5)TUARLET,
4.9 KAS: 550%(x5.5) TJARLET,

F REMAS . THCRELRECESOTHESNET, ChoNREOLThiEid
BT BE. THAREIRMNIBY . ZNISHLTHEEAZESNES,

THDRGEE XY EIILTBICIE. S —LTFRLRIZIERIZ0.3 KASEEELET,
o THDEA

AMDTLAY—D oL ZEBATDICIE RFEVAMIBOTWIRLEAHYET, TDHS
T BRFEEDTRLRICEHGREMEZEEELEST (VT —LTFLATREBHYFEEA!),

FE: HOTLAY—moLEBATHEE . BALETbOKaspa B E0%EIHENS
CEISERLTEEN, Shik, F—ADNSUREREL. A0 TLEBIEL. EHREEER
THILEBMELTOET  BALRET HR1IC. ChEBEL TS,

O AUTFURRE DT HAM

BrAZEITTLAN—ITAVTF U ANENBERSNET  HEIFTETHEMDERHICEL-
TELGY, LHOFHMICRTRSNFET, ChIFBEFZRBL. RETLAVY—ICHBME5AF
T EBYDATFOAREEZIST-ODOTEROEFHREN A EShFET, COHMRITH
ENXIONLGWNEES . THEKAITRIVRIAHYET , LIE=D o T REZEDLEWEIIC
HEOIIWEER IO ENEETT,

(5] zKaspalaIa =T/ DBEHE
zKaspald. KasLandDEFEDAZa =T B ARV ATLAICEWTEEGRBEZR-LET:

e zKaspa® HH#J: zKaspalZ. KasLandLaL R T LAADHE-OEBESMERT S —
LRNEETY,
o zKaspaZ¥#1KB9 5: BYNDIEHELKasLandD 2R B I RILF—NSURIZE DT
HEHzKaspaZEJLET,
o IRILF—NIUR:BIRILXT—HENEEFHBZDIGHE. T0OHI(IzKaspah BL i
nEEA,
o zKaspaZ%E/\SUR: zKaspat EE T RODEICR->TEELZHBLET:
o 45%ldzKaspak EEICL>TRESNFET
o 30%IFIRILF—4EEBIZHENEINET
o 15%lFA2ILICH T =D IR EINFE T (burned)
o 10%IEFARPELLTEMONET
o FEILDBNEAN=XL: —LIZHRESNT-KASOB R EIL. RODEIZHK-ST
6y AT EICHELET:
o 85%IFEBTLANV—NRET BzKaspalZLLBIL THELEREINET
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o 10%[F7—LDREMEHERT D-OICERBEICTRFSNET
o S5%IFR—FRELTIANDEELTLAV—ITIUR LIZHRENET
o NEEAK BREAEIFBEBILEINTEY.6FAZLISTONET,

OS2 =T DBEREIE. ETLAVY—DzKaspalZRBEICLBILET, TLANVY—HEKYZLD
zKaspaZRETBIFE . BRERDO VI THAREAGYET . ShIzKY ., TLA v —ILEBHIZS
MLERT. zKaspat EZ R AL T A5-OIC Lt EBERBEILTIENEMEINET,

o TEHIMNLEH JLAV—IX. ¥—LA2F—Tx—XF=[EDiscord & U Telegram
RYbZENL T, BEDzKaspaZm ERBEL TV SzKaspaD iR TEE Y,

C REEFIORTL L

KYUNSURODENT-BFEHERL.FLWILAVY—FEEFELWT LAY —2 Y R— T 57
DI, FHLWBRERR S RTLANREINFEL -, COFLX, zKaspaE EE LI RILF—4FE
EOWMAICERAINET,

REFHROLMEAE?
zKaspaX EZDIGE: BilE. ROTS7 v >TEB DzKaspaLk EIZRINFET:

0-2 ZKDEEDHE(X0%

2-8 ZKM 15 & 1%5%

8-15 ZKMD 15 & 1E£10%

15 ZKEBADEEDHEIEX15%

IRILF—EEZEDGS: HlE. BLITSY VMK -T. EHDERE D IZZ(THESzKaspalZ
BRINET,

BREN=FHOBE

HMINSN-FBOEFEEIL. zKaspaZE N RELEL. EHOEELAFHMLELMEF TES20%D
TLAV—IHHEICBREINET,

B EEE:

o zKaspaZEDEAMNOHEREBLL20%DTLANY—DHIZNEIE
o FHMLENMEZTHZIBHDEEZFH DILE(HTEELBLL20%DERESELTHESN
F9)

CDIVARTLIZKY:

o AHEALEEZBLIMABEEEOROXTYYITEHOT
HLOWITLAY—DIRHDDERITS
o NSUADENI-FiFrARRGRFEMIFTD

@ A =TAEEVRTL
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ASaZTFARELRTLIZEY ., TLA4 Vv —IFKasLandDFE BT A EELREIZSIMTE
F9, L4V —IdDiscordCrEYIIZIREL-Y  IRELI-YTEET . ChoDEREF, w7
DR, BY/INSA—ENERE  BRERLEEDREICHELZEZ SRR HYET,

Discord!)>%: https://discord.gg/UuxeTb42P9

NIVITDBETETM?

DiscordDEAF YU RILTEBT A EE=O00HENTLEEN, FAf=bDAZ 2 =T aEF—
LIFEATEFELLET!

KasLand®D BZIZS ML LS!

tDTLAVv—ERFTL., LHE L. KasLandDF A4 FIv LGB FIZSMUELLS, FLL
BRAHEEFOTLET!
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Bem-vindo ao KasLand!

¢» O que é o KasLand? KasLand é o primeiro jogo projetado para a comunidade do
BlockDAG Kaspa. E um jogo inovador que permite possuir e desenvolver um lote virtual em
um mundo unico e dindmico e receber zKaspa que sera convertido em KAS a cada 6
meses!

%’ Recursos principais

5y Aquisigdo de lote: Envie KAS para o enderego do jogo disponivel em kasland.org para
adquirir automaticamente um lote. (Atengdo: use uma carteira como KasWare que nao
mude de enderego a cada transacgao)

m

7# Tipos de edificios: Casa Pequena, Turbina Edlica (Nivel 1), Casa Média, Casa Grande,
Manséo, Turbina Edlica (Nivel 2), Fazenda de Mineragcao (Niveis 1-4), Usina Solar, Central
Nuclear (Niveis 1-3), Arranha-céu de Mineracédo (Niveis 1-2). Novos edificios seréo
adicionados progressivamente.

Gestao de energia: No nivel global do KasLand, vocé deve equilibrar a produgao e o
consumo de energia para evitar que o consumo exceda a produgéo e bloqueie a producao
de zKaspa. Edificios produtores de energia produzem mais ou menos energia dependendo
do seu nivel de raridade.

<" Producao de zKaspa: Ganhe zKaspa diariamente com base no tipo de edificio, nivel de
raridade e equilibrio energético global. Produtores de energia recebem zKaspa dos
produtores em troca de sua produgao de energia.

¢ Sistema de taxas: Pague taxas trimestrais (impostos) para manter seus edificios.

€: Eventos aleatérios: Muitos eventos como erupgdes solares ou picos de energia podem
afetar a produgao global de zKaspa ou energia.

% Visualizagao interativa: Explore o KasLand com um mapa em vista isométrica.

i Variantes de edificios: Cada tipo de edificio possui varias variantes com diferentes
raridades e, portanto, diferentes niveis de produgéao tanto para energia quanto para zKaspa.

| Estatisticas em tempo real: Acompanhe a produgéo de energia, consumo e produgao
de zKaspa em nosso site ou através do nosso bot Discord e Telegram.

] Sistema de melhoria: Melhore seus edificios enviando mais KAS para a carteira do jogo
para que o sistema melhore seu lote atribuindo-lhe um novo edificio (o nivel de raridade néo
é afetado).

¥ Redistribuicdo comunitaria: Uma porcentagem dos fundos do jogo é redistribuida aos
residentes do KasLand a cada 6 meses.

@ Interface responsiva: Jogue em computador, tablet ou smartphone.

“/ Mercado de lotes: Compre e venda seu lote diretamente aos jogadores.
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 Periodo de graga: Um periodo de graca de 7 dias para pagamentos de taxas para evitar
perda imediata de lote.

~/ Valores dinamicos de edificios: Os custos de atualizagédo de edificios se ajustam com
base no investimento total.

Transparéncia do mercado: O numero de dias desde que um lote esta a venda agora é
exibido para melhorar a transparéncia.

M Como comegar?

I\ Aviso importante Antes de comecar, certifique-se de usar uma carteira que mantenha o
mesmo enderego de envio para todas as transagcbes que vocé fizer, como a KasWare
Wallet: https://www.kasware.xyz ou outra carteira compativel. Usar uma carteira que muda
de enderego apds cada transacao pode resultar em perda de fundos ou lotes. Essas perdas
nao podem ser reembolsadas ou recuperadas. KasLand nao é responsavel por perdas
incorridas devido ao uso de carteiras incompativeis.

Além disso, se todos os lotes estiverem ocupados (isso € indicado no site se for o caso),
nao envie dinheiro para o enderego Kaspa do jogo (a menos que vocé ja tenha um lote). No
entanto, vocé pode comprar um lote de jogadores que estdo vendendo diretamente
enviando-lhes o valor exato solicitado para o enderegco Kaspa deles.

Passos para comecar

Certifique-se de ter KAS em sua carteira.
Envie pelo menos o valor minimo exigido (atualmente 5 KAS) para o enderecgo
principal do jogo para adquirir um edificio de nivel 1 e obter um lote (o endereco esta
na interface do jogo clicando no botdo comprar/vender lote).
O tipo de edificio atribuido dependera do valor enviado (veja abaixo).
A cada 24 horas vocé produzira zKaspa e também recebera uma parcela se vocé for
um produtor de energia.

e Lembrete: Sempre verifique se vocé esta usando uma carteira com um endereco
constante antes de fazer qualquer transacao.

I\ Notas importantes

Cada jogador pode possuir apenas um lote por vez.

Comprar um novo lote resultara na perda de propriedade do seu lote atual.

Seu saldo de zKaspa é transferido ao comprar um novo lote, mas todos os outros
atributos do seu lote antigo sao redefinidos.

i Tipos de edificios no KasLand

No KaslLand, cada edificio desempenha um papel essencial, seja como consumidor ou
produtor de energia (- ) e produtor de zKaspa (X"). Edificios residenciais consomem
energia e produzem zKaspa, enquanto edificios energéticos nado produzem zKaspa
diretamente, mas recebem uma parcela (30%) da produgdo de zKaspa de edificios
geradores de zKaspa, com base em sua contribuicdo para a produgdo de energia e sua
raridade.
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Casa Pequena

Custo de compra: 5 KAS

Consumo de energia (- ): -5

Produgao base de zKaspa (< *): +0.1/dia
Produgéo por raridade:

o Mitico: +0.25 zKaspa/dia (x2.5)
Lendario: +0.2 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +0.18 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +0.16 zKaspal/dia (x1.6)
Incomum: +0.14 zKaspa/dia (x1.4)
Comum: +0.12 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +0.1 zKaspa/dia (x1.0)
Taxas de manutencgao: 0.5 KAS a cada 90 dias
Categoria: Residencial

o O O O O

Turbina Edlica (Nivel 1)

Custo de compra: 10 KAS
Producgao base de energia (- ): +30
Producgao de energia por raridade:

o Mitico: +75 -~ /dia (x2.5)
Lendario: +60 - /dia (x2.0)
Epico: +54 - /dia (x1.8)
Raro: +48 - /dia (x1.6)
Incomum: +42 - /dia (x1.4)
Comum: +36 -~ /dia (x1.2)

o Basico: +30 - /dia (x1.0)

Parcela de zKaspa: Recebe 30% da producao de zKaspa de outros edificios. Esta
redistribuicao é calculada com base em:

o A parcela de energia produzida em comparag¢ao com a produgao total de
energia

o O multiplicador de raridade do edificio que afeta a producéo de energia (x1.0
a x2.5)

o Quanto mais energia sua turbina edlica produzir (influenciada por sua
raridade) em comparacado com a produgao total de energia, maior sera sua
parcela da redistribuicao

Taxas de manutencao: 1 KAS a cada 90 dias
Categoria: Energia

o O O O O

Casa Média
e Custo de compra: 20 KAS
e Consumo de energia (- ): -20
e Producao base de zKaspa (X *): +0.4/dia
e Produgéo por raridade:

o Mitico: +1.0 zKaspal/dia (x2.5)
o Lendario: +0.8 zKaspal/dia (x2.0)
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Epico: +0.72 zKaspal/dia (x1.8)
Raro: +0.64 zKaspa/dia (x1.6)
Incomum: +0.56 zKaspa/dia (x1.4)
Comum: +0.48 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +0.4 zKaspa/dia (x1.0)
Taxas de manutencgao: 2 KAS a cada 90 dias
Categoria: Residencial

O O O O

Casa Grande

Custo de compra: 40 KAS

Consumo de energia (- ): -40

Producgao base de zKaspa (X *): +0.8/dia
Producéo por raridade:

o Mitico: +2.0 zKaspal/dia (x2.5)
Lendario: +1.6 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +1.44 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +1.28 zKaspa/dia (x1.6)
Incomum: +1.12 zKaspa/dia (x1.4)
Comum: +0.96 zKaspa/dia (x1.2)
o Basico: +0.8 zKaspa/dia (x1.0)

O O O O O

e Taxas de manutencgao: 2 KAS a cada 90 dias
e Categoria: Residencial
Mansao
e Custo de compra: 60 KAS
e Consumo de energia (- ): -60
e Producao base de zKaspa (X *): +1.0/dia
e Producéo por raridade:

Mitico: +2.5 zKaspa/dia (x2.5)
Lendario: +2.0 zKaspa/dia (x2.0)
Epico: +1.8 zKaspa/dia (x1.8)
Raro: +1.6 zKaspa/dia (x1.6)
Incomum: +1.4 zKaspa/dia (x1.4)
Comum: +1.2 zKaspa/dia (x1.2)

o Basico: +1.0 zKaspa/dia (x1.0)
Taxas de manutencgao: 2 KAS a cada 90 dias
Categoria: Residencial

o O O O O ©O

Turbina Edlica (Nivel 2)

Custo de compra: 80 KAS

Producgao base de energia (- ): +60
Producgao de energia por raridade:
Mitico: +150 - /dia (x2.5)
Lendario: +120 - /dia (x2.0)
Epico: +108 - /dia (x1.8)
Raro: +96 - /dia (x1.6)

O O O O
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o Incomum: +84  /dia (x1.4)
o Comum: +72 - /dia (x1.2)
o Basico: +60 -~ /dia (x1.0)

e Parcela de zKaspa: Recebe 30% da producao de zKaspa de outros edificios

(mesmo sistema da Turbina Edlica Nivel 1)
Taxas de manutencgao: 2 KAS a cada 90 dias
Categoria: Energia

Fazenda de Mineragao (Nivel 1)

Custo de compra: 100 KAS

Consumo de energia (- ): -250

Producgao base de zKaspa (X *): +2.0/dia

Producéo por raridade:

: +2.0 zKaspa/dia (41% de chance)

: +2.0 zKaspa/dia (30% de chance)

: +2.0 zKaspal/dia (15% de chance)

: +2.0 zKaspa/dia (8% de chance)

: +2.0 zKaspal/dia (4% de chance)

: +2.0 zKaspal/dia (1.5% de chance)
o G:+2.0 zKaspa/dia (0.1% de chance)

Taxas de manutencgao: 3 KAS a cada 90 dias

Categoria: Mineracao

o

TmMmoOooO >

O O O O O

Usina Solar (Nivel 1)

Custo de compra: 120-121 KAS
Producgao base de energia (- ): +120
Producéo de energia por raridade:

o Mitico: +300 -~ /dia (x2.5)
Lendario: +240 - /dia (x2.0)
Epico: +216 - /dia (x1.8)
Raro: +192 -~ /dia (x1.6)
Incomum: +168 - /dia (x1.4)
Comum: +144 - /dia (x1.2)

o Basico: +120 - /dia (x1.0)

O O O O O

Parcela de zKaspa: Recebe 30% da produgéo de zKaspa de outros edificios

Taxas de manutencgao: 2 KAS a cada 90 dias
Categoria: Energia

Fazenda de Mineragao (Nivel 2)

Custo de compra: 140-141 KAS

Consumo de energia (- ): -300

Producgao base de zKaspa (X *): +2.5/dia

Producéo por raridade:
o A:+2.5 zKaspa/dia (41% de chance)
o B:+2.5 zKaspa/dia (30% de chance)
o C: +2.5 zKaspal/dia (15% de chance)
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D: +2.5 zKaspa/dia (8% de chance)
E: +2.5 zKaspa/dia (4% de chance)
F: +2.5 zKaspal/dia (1.5% de chance)

o G: +2.5 zKaspal/dia (0.1% de chance)
Taxas de manutencgao: 3 KAS a cada 90 dias
Categoria: Mineracao

o O O

Central Nuclear (Nivel 1)

Custo de compra: 160-161 KAS
Produgao base de energia (- ): +600
Produgéo de energia por raridade:
Mitico: +1500 -~ /dia (x2.5)
Lendario: +1200 -~ /dia (x2.0)
Epico: +1080 - /dia (x1.8)
Raro: +960 - /dia (x1.6)
Incomum: +840 - /dia (x1.4)
Comum: +720 - /dia (x1.2)

o Basico: +600 - /dia (x1.0)
Parcela de zKaspa: Recebe 30% da produgao de zKaspa de outros edificios
Taxas de manutengao: 2 KAS a cada 90 dias
Categoria: Energia

o O O O O O

Fazenda de Mineragao (Nivel 3)

Custo de compra: 180-181 KAS
Consumo de energia (- ): -450
Producgao base de zKaspa (X *): +3.0/dia
Producéo por raridade:

o Mitico (A): +7.5 zKaspa/dia (41% de chance) [3.0 x 2.5]
Lendario (B): +6.0 zKaspa/dia (30% de chance) [3.0 x 2.0]
Epico (C): +5.4 zKaspa/dia (15% de chance) [3.0 x 1.8]
Raro (D): +4.8 zKaspa/dia (8% de chance) [3.0 x 1.6]
Incomum (E): +4.2 zKaspa/dia (4% de chance) [3.0 x 1.4]
Comum (F): +3.6 zKaspa/dia (1.5% de chance) [3.0 x 1.2]

o Basico (G): +3.0 zKaspa/dia (0.1% de chance) [3.0 x 1.0]
Taxas de manutencgao: 3 KAS a cada 90 dias
Categoria: Mineracao

O O O O O

Central Nuclear (Nivel 2)

Custo de compra: 190-191 KAS
Producéo base de energia: +800 - /dia
Producéo de energia por raridade:

o Mitico: +2000 - /dia (800 x 2.5)
Lendario: +1600 -~ /dia (800 x 2.0)
Epico: +1440 -~ /dia (800 x 1.8)
Raro: +1280 -~ /dia (800 x 1.6)
Incomum: +1120 - /dia (800 x 1.4)

O O O O
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o Comum: +960 -~ /dia (800 x 1.2)
o Basico: +800 - /dia (800 x 1.0)

e Redistribuicao de zKaspa: Recebe 30% da producio de zKaspa de outros edificios

e Taxas de manutencao: 3 KAS a cada 90 dias
e Categoria: Energia

Fazenda de Mineracao (Nivel 4)

Custo de compra: 200-201 KAS

Consumo de energia: -700

Producao base de zKaspa: +5.0 zKaspa/dia
Produgéo por raridade:

Epico (C): +9.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.8)
Raro (D): +8.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.6)

o O O O O O

Taxas de manutencgao: 3 KAS a cada 90 dias
Categoria: Mineracao

Arranha-céu de Mineragao 1

Custo de compra: 280-281 KAS

Consumo de energia: -1000

Producao base de zKaspa: +8.0 zKaspa/dia
Producéo por raridade:

o Mitico (A): +20.0 zKaspa/dia (8.0 x 2.5)
Lendario (B): +16.0 zKaspa/dia (8.0 x 2.0)

Epico (C): +14.4 zKaspal/dia (8.0 x 1.8)
Raro (D): +12.8 zKaspa/dia (8.0 x 1.6)

O O O O O

o Basico (G): +8.0 zKaspa/dia (8.0 x 1.0)
Taxas de manutencao: 3 KAS a cada 90 dias
Categoria: Mineracao

Central Nuclear (Nivel 3) [

e Custo de compra: 300-301 KAS
e Produgéao base de energia: +1500 -~ /dia
e Producéo de energia por raridade:

o Mitico: #3750 - /dia (1500 x 2.5)
Lendario: +3000 -~ /dia (1500 x 2.0)
Epico: +2700 -~ /dia (1500 x 1.8)
Raro: +2400 -~ /dia (1500 x 1.6)
Incomum: +2100 -~ /dia (1500 x 1.4)
Comum: +1800 - /dia (1500 x 1.2)

O O O O O

Mitico (A): +12.5 zKaspa/dia (5.0 x 2.5)
Lendario (B): +10.0 zKaspa/dia (5.0 x 2.0)

Incomum (E): +7.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.4)
Comum (F): +6.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.2)
o Basico (G): +5.0 zKaspa/dia (5.0 x 1.0)

Incomum (E): +11.2 zKaspa/dia (8.0 x 1.4)
Comum (F): +9.6 zKaspa/dia (8.0 x 1.2)
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o Basico: +1500 - /dia (1500 x 1.0)
e Redistribuicao de zKaspa: Recebe 30% da produgao de zKaspa de outros edificios
e Taxas de manutencao: 3 KAS a cada 90 dias
e (Categoria: Energia

Arranha-céu de Mineragéao 2 []

Custo de compra: 350-351 KAS

Consumo de energia: -1500

Producéo base de zKaspa: +14.0 zKaspa/dia

Producéo por raridade:

Mitico (A): +35.0 zKaspa/dia (14.0 x 2.5)

Lendario (B): +28.0 zKaspa/dia (14.0 x 2.0)

Epico (C): +25.2 zKaspal/dia (14.0 x 1.8)

Raro (D): +22.4 zKaspa/dia (14.0 x 1.6)

Incomum (E): +19.6 zKaspa/dia (14.0 x 1.4)

Comum (F): +16.8 zKaspa/dia (14.0 x 1.2)

o Basico (G): +14.0 zKaspa/dia (14.0 x 1.0)

Taxas de manutencao: 3 KAS a cada 90 dias

e Categoria: Mineragao

O O O O O O

Mais edificios serdo adicionados progressivamente, incluindo novos edificios de produgao
de energia e fazendas de mineragao de zKaspa.

Papel dos produtores de energia

Edificios energéticos, como turbinas edlicas, ndo produzem zKaspa diretamente, mas seu
papel no KasLand é crucial para manter o equilibrio energético. Como recompensa por sua
contribuicdo ao equilibrio energético, os produtores de energia recebem 30% da producgéo
de zKaspa de outros edificios.

Esta distribuicdo é proporcional a quantidade de energia que eles geram em comparagao
com a produgao total de energia no KasLand. Assim, quanto mais energia um edificio
energético produz, maior & sua parcela de zKaspa produzido por outros jogadores.

Tl Niveis de raridade de variantes de edificios

Cada tipo de edificio no KasLand possui varias variantes com diferentes niveis de raridade.
O nivel de raridade do lote é definido ao comprar um lote virgem.

Aqui esta a distribuicdo de niveis de raridade e seu bbénus de produgdo (energia ou
zKaspa):

@ Mitico: <0.1% - Extremamente raro, essas variantes sdo as mais cobigadas.
Multiplicador: x2.5 Lendario: 0.1-1.5% - Muito raro, eles representam achados
excepcionais. Multiplicador: x2.0 @ Epico: 1-5% - Raro e precioso, essas variantes s&o
grandes ativos. Multiplicador: x1.8 @ Raro: 5-10% - Incomum, eles adicionam valor
significativo ao seu lote. Multiplicador: x1.6 Incomum: 10-20% - Raro o suficiente para
ser notavel, mas mais facil de obter. Multiplicador: x1.4 Comum: 20-40% - Frequente.
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Multiplicador: x1.2 @ Basico: >40% - Os mais comuns, formando a base da maioria dos
lotes. Multiplicador: x1.0

Esses multiplicadores aumentam a produgédo de zKaspa ou energia com base na raridade
da sua variante de edificio, tornando as variantes mais raras muito mais valiosas. A
distribuicdo de zKaspa para produtores de energia também depende da raridade do seu
lote.

Cada nivel de raridade também traz caracteristicas visuais Unicas ao seu edificio,
tornando-o mais distinto na paisagem do KasLand. Quanto mais rara a variante, mais
provavel é que ela atraia atengéo e aumente a demanda pelo seu lote!

¢ Venda do seu lote

Para colocar seu lote a venda ou ajustar seu prego, envie um dos seguintes valores para o
endereco do jogo:

0.2 KAS: Liste seu lote a 100% (x1) do seu investimento total.
4.1 KAS: Liste a 150% (x1.5).

4.2 KAS: Liste a 200% (x2).
4.3 KAS: Liste a 250% (x2.5).
4.4 KAS: Liste a 300% (x3).
4.5 KAS: Liste a 350% (x3.5).
4.6 KAS: Liste a 400% (x4).
4.7 KAS: Liste a 450% (x4.5).
4.8 KAS: Liste a 500% (x5).
4.9 KAS: Liste a 550% (x5.5).

Nota: O prego de venda é calculado com base no valor total que vocé investiu no seu lote.
Enviar um desses valores colocara seu lote a venda e definira seu preco de acordo.

Para cancelar a venda do seu lote, envie exatamente 0.3 KAS para o endereco do jogo.
¥ Compra de um lote

Para comprar um lote de outro jogador, ele deve estar a venda. Se sim, envie o prego de
venda exato para o enderec¢o do vendedor (nao para o endereco do jogo!).

Importante: Ao comprar um lote de outro jogador, observe que o saldo de zKaspa do lote
comprado sera reduzido em 50%. Isso visa manter o equilibrio no jogo e reduzir a inflagéo e
incentivar o investimento de longo prazo. Certifique-se de levar isso em consideragao antes
de finalizar a compra.

© Periodo de graca para taxas de manutengao

A cada 3 meses, taxas de manutencgao sao solicitadas aos jogadores. As taxas dependem
do tipo de edificio possuido e sdo exibidas nos detalhes do seu lote. Isso estimula a
economia e recompensa os jogadores de longo prazo. Um periodo de graga de 7 dias é
concedido para pagar as taxas de manutencdo do seu edificio. Se as taxas n&o forem
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pagas dentro deste periodo, vocé corre o risco de perder seu lote permanentemente.
Portanto, € crucial monitorar os pagamentos de taxas para evitar perder seu investimento.

=] zKaspa e redistribuicdo comunitaria

O zKaspa desempenha um papel crucial na economia do KasLand e no sistema de
redistribuicao comunitaria:

e Propésito do zKaspa: O zKaspa é uma moeda do jogo que representa sua
contribuicéo e participagdo no ecossistema KasLand.
e Ganhar zKaspa: Vocé ganha zKaspa diariamente com base no tipo de edificio e no
equilibrio energético geral do KasLand.
e Equilibrio energético: Se o consumo total de energia exceder a produg¢do, nenhum
zKaspa é distribuido para aquele dia.
e Equilibrio de producao de zKaspa: Os produtores de zKaspa compartilham sua
producao de acordo com a seguinte distribuicao:
o 40% retido pelos produtores de zKaspa
o 30% redistribuido aos produtores de energia
o 15% queimado (burned) para combater a inflagdo
o 10% tomado como taxas de desenvolvimento
e Mecanismo de redistribuicao semestral: A redistribuicdo de KAS investidos no
jogo ocorre a cada 6 meses de acordo com a seguinte distribuigao:
o 85% redistribuido proporcionalmente ao zKaspa detido por cada jogador
o 10% retido em um fundo de reserva para garantir a estabilidade do jogo
o 5% distribuido aleatoriamente a 3 jogadores sortudos como bénus
e Método de distribuicao: O método de redistribuicdo é semi-automatizado e
ocorrera a cada 6 meses.

A redistribuicdo comunitaria € proporcional a posse de zKaspa de cada jogador. Quanto
mais zKaspa um jogador possui, maior sera sua parcela de redistribuigdo. Isso encoraja os
jogadores a continuarem participando ativamente e otimizar a gestdo do seu lote para
maximizar sua producéo de zKaspa.

e Atualizagdes regulares: Os jogadores podem consultar seu saldo atual de zKaspa
e o total de zKaspa em circulagao através da interface do jogo ou através do bot
Discord e Telegram.

<" Sistema de Imposto Progressivo ]

Um novo sistema de imposto progressivo foi implementado para garantir uma economia
mais equilibrada e apoiar novos jogadores ou jogadores mais pobres. Este imposto se
aplica tanto aos produtores de zKaspa quanto aos produtores de energia.

Como funciona o imposto progressivo?

Para produtores de zKaspa: O imposto é cobrado sobre sua produgao diaria de zKaspa de
acordo com as seguintes faixas:

e 0% para uma producgao de 0-2 ZK
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o 5% para 2-8 ZK
e 10% para 8-15 ZK
e 15% para uma produgao acima de 15 ZK

Para produtores de energia: O imposto se aplica ao zKaspa que eles recebem durante a
redistribuicao diaria, de acordo com as mesmas faixas.

Redistribui¢gao de impostos coletados

O valor total do imposto coletado é entao redistribuido igualmente aos 20% dos jogadores
com os saldos de zKaspa mais baixos, e cuja produgéo diaria esta abaixo de um limite
dinamico.

Critérios de elegibilidade:

e Estar entre os 20% dos jogadores mais pobres (em termos de saldo zKaspa)
e Ter uma producao diaria abaixo do limite dinamico (calculado como o saldo maximo
dos 20% mais pobres)

Este sistema permite:

e Reduzir a lacuna entre grandes e pequenos produtores
e Ajudar novos jogadores a comegar
e Manter uma economia equilibrada e sustentavel

@ Sistema de votagido comunitaria

O sistema de votagdo comunitaria permite aos jogadores participar de decisdées importantes
sobre o futuro do KasLand. Os jogadores podem votar em tépicos no Discord e também
propd-los. Esses votos podem influenciar decisdes como expansido do mapa, modificacao
de parametros de edificios ou redistribuigao.

Link do Discord: https://discord.ga/UuxeTb42P9

Precisa de ajuda?

Nao hesite em fazer suas perguntas nos canais dedicados do nosso Discord. Nossa
comunidade e nossa equipe ficarao felizes em ajuda-lo!

Junte-se a aventura KasLand!

Interaja com outros jogadores, troque lotes e participe da economia dindmica do KasLand.
Uma nova aventura espera por vocé!
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[1obpo noxanosaTtb B KasLand!

¢» Yro Takoe KasLand? KasLand - ato nepsas wrpa, paspabotaHHas ans coobliecTtsa
BlockDAG Kaspa. OT0 MHHOBaUMOHHas wurpa, Kotopasi Mo3BONISIET BNageTb M pa3BUBaTb
BMPTYyalbHbIA Y4aCTOK B YHMKaNbHOM W OMHAMWYHOM MWUpe U nony4vaTtb zKaspa, KoTopble
OyayT KoHBepTMpoBaHbl B KAS kaxable 6 mecsaues!

%’ OCHOBHbLIe (DyHKLUN

12> MpuobpeteHne yyactka: Otnpasste KAS Ha agpec urpbl, AOCTYNHbIA Ha kasland.org,
4yTOObI aBTOMaTU4ECKN NprnobpecTn yyactok. (BHMMaHMe: ncnonb3ynTe Koluenek, Takom Kak
KasWare, KOTOpbIN HE MEHSIET agpec Npu KaxXaonm TpaH3akumm)

% Tunbl 3paHmn: ManeHbkun gom, BetpsiHasa TypbuHa (YpoBeHb 1), CpeaHun Oowm,
Bonbwon gom, OcobHsk, BetpsiHaa TypbuHa (YpoBeHb 2), ManHuHr-coepma (YpoBHu 1-4),
ConHevHas anekTpocTaHums, ATOMHasa anekTpoctaHuus (Yposuu 1-3), ManHuHr-Hebockpeb
(YpoBHM 1-2). HoBble 3aaHus 6yayT Aob6aBnaTbCA NOCTENEHHO.

YnpaBneHue 3Hepruen: Ha rmobansHom ypoBHe KasLand Heobxogumo 6anaHcupoBaTb
NPOM3BOACTBO M NMOTpebneHne aHeprm, YTobbl NPeaoTBpPaTUTb NPEBbILLEHNE NOTpedbneHns
Hag nNpov3BOACTBOM M GrOKMPOBKY Mpou3BoacTBa zKaspa. QHepronpov3Bogsaive 3aaHus
NPon3BOAAT GonblLUEe NN MEHbLLIE SHEPTUN B 3aBUCUMOCTU OT YPOBHSI PEOKOCTW.

<" MpomsBoacTBo zKaspa: 3apabaTtbiBanite zKaspa exXeaHeBHO B 3aBMCMMOCTW OT Tuna
30aHus, YPOBHSI PedKoCTM M obLiero aHepretTudeckoro 6anaHca. NpousBogntenu aHeprum
nony4atot zKaspa oT npounsogutenen B 06MeH Ha X NPOM3BOACTBO SHEPIUMN.

¢ Cucrtema komuccun: [natnte exeksapTanbHble KOMUCCUM (Hanoru) ang nogaepXxXaHus
BaLLNX 30aHUNA.

€, CnyvalHble coObiTMA: MHorMe coObITUSl, TakMe Kak CONMHEYHble BCMbIWKA UMK
SHepreTuyeckme BCMMECcKM, MOryT BNUSATb Ha rnoGanbHoe npousBoactBo zKaspa unu
3HEepruu.

#i WuTepakTuBHaa Busyanusauua: Viccnegymte KasLand ¢ kapTon B n3omMeTpudeckomn
NpoeKuun.

T BapuaHTbl 3paHui: Kaxgblii TMN 340aHUS MMEET HECKONbKO BapuaHTOB C pasHom
PEAKOCTbI0 W, CregoBaTeNnibHO, Pa3HbIMW YPOBHSIMW MPOM3BOACTBA Kak 3HEpruu, Tak u
zKaspa.

i/ Cratmctuka B peanbHom BpemeHu: OTcnexuBanTe MNPOU3BOACTBO 3JHEPTUN,
notpebneHne n NpomsBoacTBO zKaspa Ha Hawem canTe unu vyepes Hawwmx 6otoe Discord n
Telegram.

7] Cuctema ynyuweHnus: Ynyywaiirte cBou 3aaHus, otnpaenss 6onblue KAS Ha Kowenek
urpbl, 4TobbI CMCTEMa ynyyluna Ball y4acTOK, Ha3HayuMB BaM HOBOe 3aHue (ypoBeHb
penkocTu He 3aTparmBaeTcs).
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¥ MepepacnpeneneHue coobuwecTtBa: [lpoUeHT cpeacTB Urpbl Nepepacnpenensiercs
»xuntenam KaslLand kaxable 6 mecsaues.

@ AnantusHbI MHTepdeiic: rpaiite Ha KomnbioTepe, MnaHLeTe UM CMapTgoHe.
7 PbIHOK y4acTKoB: [TokynaiTe 1 npogasaiite CBOI y4acTOK HanNpsMyto MrpoKaM.

O nNbrotHbIN nepuoa; 7-OHEBHbIA NbIMOTHLIM NEepuog Ans onnaTtbl KOMWUCCUA, 4TOObI
n3bexaTb HeMeasIeHHOW NoTepu yyacTka.

~/ DMHaMUyecKue 3HauYeHus 3aaHuin: CTOMMOCTb YNyuLIEeHUs 30aHui KOPPeKTUPYeTcsa B
3aBUCUMOCTU OT OOLLMX MHBECTULIUA.

7 Mpo3payHoCcTb pbiHKa: KonMyecTBo AHEN, B TEYEHME KOTOPbIX Y4acTOK BbICTaBMNEH Ha
npoaaxy, Tenepb oTobpaxaeTcs Ans NOBbILUEHUsSI NPO3PAYHOCTY.

M Kak Hauyatb?

I\ BaxxHoe npeaynpexaeHue epen Havyanom ybeamTech, UTO Bbl UCMONb3YETE KOLLESEK,
KOTOPbIN COXpaHAET OAWH M TOT Xe agpec OTnpaBKku ANsi BCEX TPaH3aKuuKh, KOTOopble Bbl
coBepwaete, Hanpumep KasWare Wallet: https://www.kasware.xyz wnu pgpyron
COBMECTUMbIM KoLLerneK. icnonb3oBaHme KoLlernbKka, KOTOPbIM MEHAET aapec Nocne KaXKaown
TPaH3aKLMKN, MOXET NPMBECTU K NOTEPE CPEACTB MMM Yy4acTKOB. OTU NOTEPU HE MOryT ObITb
BO3MELLEHbl WM BoccTaHoBreHbl. KasLand He HeceT OTBETCTBEHHOCTM 3a MNOTEPW,
NMOHECEHHbIE 13-3a UCMONb30BaHNA HECOBMECTUMbIX KOLLEMNbLKOB.

Kpome Toro, ecnu Bce y4acTKM 3aHsATbl (3TO yKasblBaeTCA Ha canTe, ecnu 3To Tak), He
oTnpaenanTe AeHbrn Ha agpec Kaspa urpbl (ecnv y Bac ewe HeT yyacTtka). OgHako Bbl
MOXeTe KynuUTb Y4aCTOK Yy WIPOKOB, KOTOpblE MPOAAT HanpsMyk, OTNPaBUB UM TOYHYHO
3anpoLLEHHY CyMMY Ha ux agpec Kaspa.

Laru gna Hayana

Y6eautech, uTo y Bac ectb KAS B KoLLenbke.
OTnpaBbTe Kak MUHUMYM MUHUMarnbHY0 Tpebyemyio cymmy (B HacTosLee Bpems 5
KAS) Ha ocHOBHON agpec urpbl, 4Tobbl NpnobpecTun 3gaHne ypoBHA 1 1 nony4nTb
y4acToK (agpec HaxoauTCsl B UHTEpAEnce Urpbl, HaxaB KHOMKY MOKYMKU/Npogaxu
yyacTtka).
Tun Ha3HavyeHHOro 3aaHns ByaeT 3aBUCETb OT OTNPaBIEHHON CYMMbI (CM. HUXE).
Kaxxgble 24 yaca Bbl 6ygeTte npoussoantb zKaspa, a Takke nony4darb 4O, €CNu Bbl
NPOW3BOAMNTENb SHEPTUN.

e HanomuHaHwue: Bcerga nposepsiite, YTO Bbl UCNOMb3yeTe KOLEeNeK C NOCTOAHHbIM
agpecoMm nepep coseplueHneM noborn TpaH3akuum.

I\ BaxHble n puMmevyaHusA

e Kaxablil Urpok MOXET BriageTb TOMNMbKO OOHUM Y4acTKOM OOHOBPEMEHHO.
e [lokynka HOBOro yyacTka NpuBeAET K NoTepe npaesa COGCTBEHHOCTU Ha Ball TEKYLLNIA
y4acToK.
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e Baw 6anaHc zKaspa nepeHocuUTCst Npy NOKYNKe HOBOIO y4YacTKa, HO BCe OCTaslbHble
aTpubyTbl BalLero cTaporo ydacTtka copacbiBatoTcs.

Tii Tunbl 3gaHuMn B KasLand

B KasLand kaxxgoe 3aaHve urpaeT BaxkHyto posnb, Oyab TO noTpebuTens unu npoMssBoanTenb

3Heprnn (

) n npoussogutenb zKaspa (X°). Xvunble 3gaHua noTpebnaioT aHepruio u

npousBoaaT zKaspa, B TO Bpemsi Kak 3HepreTMyeckue 3aaHus He npousBoasT zKaspa
Hanpsamyto, Ho nonyyatoT gonto (30%) npomssoacTBa zKaspa OT 3gaHui-reHepaTopoB

zKaspa, OCHOBbIBaACb Ha UX BKInaae B Npon3BOACTBO SHEPIrMn n X peakocTtu.

ManeHbKU oAom

o O O O O

o

CtoumocTb nokynku: 5 KAS

MoTpebnenne aHeprum (- ): -5

BasoBoe nponsBoacTBo zKaspa (X *): +0.1/geHb
Mpon3BoacTBO NO PEAKOCTU:

Mudnueckmn: +0.25 zKaspa/aeHb (x2.5)
JlerengapHbin: +0.2 zKaspa/aeHb (x2.0)
Onuyecknit: +0.18 zKaspa/aeHs (x1.8)
Peokun: +0.16 zKaspa/aeHb (x1.6)
HeobbluHbIn: +0.14 zKaspa/aeHb (x1.4)
O6blyHbIN: +0.12 zKaspa/aeHb (x1.2)
Baszosbin: +0.1 zKaspa/geHb (x1.0)

e Komuccua 3a obcnyxusarue: 0.5 KAS kaxable 90 gHen
e Kateropus: Xunoe

BeTpsiHas Typ6uHa (YpoBeHb 1)

CtoumocTb nokynku: 10 KAS
BasoBoe nponaseoacTBo aHeprum (- ): +30
Mpon3BoaCcTBO 3HEPrMKU NO PEOKOCTH:

O O O O O

e [longa zKaspa: NMony4yaet 30% npousBoacTea zKaspa oT apyrux 3agaHumn. 9710

Mudunyeckmin: +75 - /geHb (x2.5)
JlereHgapHbin: +60 -~ /geHb (x2.0)
Onuyeckuii: +54 - /neHb (x1.8)
Peokun: +48 - /geHb (x1.6)
HeobbluHbIN: +42 - /neHb (x1.4)
OOGblYHbIN: +36 -~ /aeHb (x1.2)
BaszoBbin: +30 - /geHb (x1.0)

nepepacnpeaeneHie paccunTLIBAETCA Ha OCHOBE:

O

[lonu npon3BeaeHHON 3HEPTUK NO CPaABHEHUIO C OBLLIMM NPOM3BOACTBOM

aHeprum

MHOXUTENs peaKoCcTN 34aHNsi, KOTOPbI BNUSIET HA NPOU3BOACTBO SHEPTUM

(x1.0 po x2.5)

Yem Gonblue sHeprnm NnpoM3BoauT Balla BETpsiHas TypoOuHa (nog BNNsSIHUEM
€ee peaKocTh) No CpaBHEHMIO C OOLLMM NPOM3BOACTBOM 3HEPINN, TEM DornbLue

ee 0514 B nepepacnpeneneHnmn

e Kowmuccusa 3a obenyxkueanne: 1 KAS kaxable 90 gHen
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Kateropus: OHepreTudeckoe

CpenHun gom

CtommocTb nokynku: 20 KAS

MoTpebnenne aHeprum (- ): -20

BasoBoe nponsBoacTBo zKaspa (X *): +0.4/geHb
Mpon3BoacTBO MO PeaKOCTU:

o Mwudurueckun: +1.0 zKaspa/geHb (x2.5)
NerenpapHbin: +0.8 zKaspa/geHb (x2.0)
Onunyecknii: +0.72 zKaspa/geHb (x1.8)
Pegkun: +0.64 zKaspa/geHb (x1.6)
HeobbiuHbI: +0.56 zKaspa/geHb (x1.4)
O6blyHbIN: +0.48 zKaspa/geHb (x1.2)

o basosbin: +0.4 zKaspa/geHb (x1.0)
Komuccusa 3a obenyxumsanue: 2 KAS kaxagple 90 gHen
KaTeropus: XXunoe

O O O O O

Bonblion gom

CtounmocTb nokynku: 40 KAS

MoTpebnenne aHeprum (- ): -40

Basosoe npoussoacTeo zKaspa (X *): +0.8/aeHb
Mpon3BoacTBO MO PeaKoCTu:

o Mwudumueckun: +2.0 zKaspa/geHb (x2.5)
JlerenpgapHbin: +1.6 zKaspa/aeHb (x2.0)
Onuyecknii: +1.44 zKaspa/geHob (x1.8)
Pepknin: +1.28 zKaspa/aeHs (x1.6)
HeobbluHbIN: +1.12 zKaspa/geHb (x1.4)
O6bivHbIN: +0.96 zKaspa/geHb (x1.2)

o basosbini: +0.8 zKaspa/geHb (x1.0)
Komuccus 3a obenyxmeaHue: 2 KAS kaxgble 90 gHen
KaTteropus: XKunoe

o O O O O

OcCoOHAK

CtoumocTb nokynku: 60 KAS
MoTpebnenne aHeprum (- ): -60
BasoBoe nponsBoacTBo zKaspa (X *): +1.0/geHb
Mpon3BoacTBO MO PEeAKOCTU:
Mudpmnuecknin: +2.5 zKaspa/geHb (x2.5)
NerenpapHbin: +2.0 zKaspa/geHb (x2.0)
Onuyeckuin: +1.8 zKaspa/geHb (x1.8)
Pegkun: +1.6 zKaspa/oeHb (x1.6)
HeobbluHbIN: +1.4 zZKaspa/peHb (x1.4)
O6bluHbIN: +1.2 zKaspa/geHb (x1.2)

o basosbi: +1.0 zKaspa/geHsb (x1.0)
Komuccusa 3a obenyxumsanme: 2 KAS kaxagple 90 gHen
Kateropus: XXunoe

0O 0O O O O ©O
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BetpsiHas TypbuHa (YpoBeHb 2)

CtomnmocTb nokynku: 80 KAS

BasoBoe Nnpon3BoACTBO 3Heprum (-~ ): +60

Mpon3BoaCcTBO 3HEPrMK NO PEaKOCTH:

Mudpmnuecknin: +150 - /geHb (x2.5)

JlerenpgapHein: +120 -~ /geHb (x2.0)

Onunyeckmnn: +108 - /oeHb (x1.8)

Peokuin: +96 - /neHb (x1.6)

HeobbluHbI: +84 - /neHb (x1.4)

O6bl4HbIN: +72 -~ /aeHb (x1.2)

o basosbin: +60 -~ /aeHb (x1.0)

e [lona zKaspa: MNMonyyaet 30% npounssoacTtea zKaspa OT Apyrux 3gaHum (Ta xe
cuctema, 4To 1 BetpaHas TypbuHa YposeHb 1)
Komuccusa 3a obenyxumsanue: 2 KAS kaxagple 90 gHen
Kateropus: QHepretudeckoe

O O O O O O

MawnHuHr-cpepma (YpoBeHb 1)

CtoumocTb nokynku: 100 KAS

MoTpebneHune aHeprum (- ): -250

Basosoe npoussoacTeo zKaspa (X *): +2.0/aeHb
Mpon3BoacTBO MO PeaKoCTu:

A: +2.0 zKaspa/geHb (41% waHc)

B: +2.0 zKaspa/geHb (30% LwwaHc)

C: +2.0 zKaspa/geHb (15% LwaHc)
D:
E:

+2.0 zKaspa/aeHb (8% LwaHc)
+2.0 zKaspa/geHb (4% waHc)
F: +2.0 zKaspa/geHb (1.5% LwaHc)
o G: +2.0 zKaspa/geHb (0.1% waHc)
Komuccus 3a obenyxmeanue: 3 KAS kaxgple 90 gHen
e Kateropusa: ManHuHr

o O O O O O

ConHe4Has anekTpoctaHuua (YpoBeHb 1)

CtoumocTb nokynku: 120-121 KAS
BasoBoe nponsBoacTBo aHeprum (- ): +120
Mpon3BoacTBO 3HEPrMn No peaKocTu:
Mudpmueckmin: +300 -~ /geHb (x2.5)
JlerengapHbin: +240 - /pgeHb (x2.0)
Onuyecknin: +216 - /aeHb (x1.8)
Peokun: +192 -~ /geHb (x1.6)
HeobbluHbIN: +168 -~ /oeHb (x1.4)
OOGblyHbIN: +144 - /peHb (x1.2)

o basosbin: +120 -~ /geHb (x1.0)
[onsa zKaspa: MNMony4vaet 30% nponssoactea zKaspa oT gpyrmx 3gaHunim
Komuccusa 3a obenyxumsanme: 2 KAS kaxagple 90 gHen
Kateropus: OQHepretudeckoe

o O O O O O



MawnHuHr-cpepma (YpoBeHsb 2)

CtoumocTb nokynku: 140-141 KAS
MoTpebneHune aHeprum (- ): -300
BasoBoe nponsBoacTeo zKaspa (X *): +2.5/aeHb
Mpon3BoacTBO MO peaKkocTu:

o A:+2.5 zKaspa/geHb (41% LwaHc)
B: +2.5 zKaspa/geHb (30% LwaHc)
C: +2.5 zKaspa/aeHb (15% LwaHc)
D: +2.5 zKaspa/geHb (8% LwaHc)
E: +2.5 zKaspa/geHb (4% LwaHc)
F: +2.5 zKaspa/geHb (1.5% LwaHc)

o G:+2.5 zKaspa/geHb (0.1% waHc)
Komuccusa 3a obenyxmeaHue: 3 KAS kaxable 90 gHen
KaTteropus: ManHuHr

o O O O O

ATOoMHas anekTpocTtaHuua (YpoBeHb 1)

CtoumocTb nokynku: 160-161 KAS
BasoBoe nponssoacTBo 3Heprum (- ): +600
Mpon3BoaCTBO HEPTMM NO PELKOCTH:

o  Mwudmyeckun: +1500 -~ /geHb (x2.5)
JNlerengapHbin: +1200 - /geHb (x2.0)
Onuyeckuii: +1080 - /geHb (x1.8)

Peokui: +960 - /oeHb (x1.6)
HeobbluHbIN: +840 - /oeHb (x1.4)
OG6blyHbIN: +720 -~ /geHb (x1.2)

o basosbin; +600 - /oeHb (x1.0)

Honsa zKaspa: MNMony4vaet 30% npounssoactea zKaspa oT gpyrux saaHuni
Komuccusa 3a obenyxumsanue: 2 KAS kaxgple 90 gHen
Kateropusa: QHepretudeckoe

o O O O O

ManHuHr-cpepma (YpoBeHb 3)

CtoumocTb nokynku: 180-181 KAS
MNMoTpebnenne aHeprum (- ): -450
BasoBoe nponsBoacTBo zKaspa (X *): +3.0/geHb
Mpon3BoacTBO MO PeaKkocTu:
Mudpunyeckun (A): +7.5 zKaspa/aeHs (41% wanc) [3.0 x 2.5]
NerenpapHbin (B): +6.0 zKaspa/geHb (30% waHc) [3.0 x 2.0]
Onuyeckui (C): +5.4 zKaspa/geHb (15% waHc) [3.0 x 1.8]
Penkun (D): +4.8 zKaspa/geHb (8% waHc) [3.0 x 1.6]
HeobbluHbI (E): +4.2 zZKaspa/aeHb (4% waHc) [3.0 x 1.4]
OO6bivHbIN (F): +3.6 zKaspa/aeHsb (1.5% waHc) [3.0 x 1.2]

o bBbasosbii (G): +3.0 zKaspa/aeHb (0.1% waHc) [3.0 x 1.0]
Komuccusa 3a obenyxmsaHue: 3 KAS kaxgpble 90 gHen
Kateropusa: ManiHuHr

o O O O O O

ATOMHas anekTpocTtaHuuA (YpoBeHb 2)
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CroumocTb nokynku: 190-191 KAS
Basoeoe npounseoacTeo aHeprun: +800 -~ /geHb
Mpon3BoaCTBO AHEPrMM MO PELKOCTU:

o  Mwudunyecknin: +2000 - /geHb (800 x 2.5)
JlerengapHbin: +1600 - /geHb (800 x 2.0)
Onuyecknii: +1440 - /geHb (800 x 1.8)
Pegkun: +1280 - /geHb (800 x 1.6)
HeobbluHbIn: +1120 - /peHb (800 x 1.4)
O6blyHbIN: +960 - /aeHb (800 x 1.2)

o basosbin; +800 - /geHb (800 x 1.0)
MepepacnpeneneHne zKaspa: Monyyaet 30% npousBoacTBa zKaspa oT apyrux
30aHuUn
Komuccusa 3a obenyxmeaHue: 3 KAS kaxable 90 gHen
Kateropus: OHepreTudeckoe

O O O O O

ManHuHr-cpepma (YpoBeHb 4)

CtoumocTb nokynku: 200-201 KAS
MoTtpebnenne aHeprum: -700
BasoBoe nponsBoacTeo zKaspa: +5.0 zKaspa/aeHb
Mpon3BoacTBO NO PEAKOCTU:
Mudpmnuecknn (A): +12.5 zKaspa/geHb (5.0 x 2.5)
JNlerenpgapHbin (B): +10.0 zKaspa/geHb (5.0 x 2.0)
Anunyeckmn (C): +9.0 zKaspa/geHb (5.0 x 1.8)
Pegkun (D): +8.0 zKaspa/geHb (5.0 x 1.6)
HeobbluHbI (E): +7.0 zKaspa/aeHb (5.0 x 1.4)
O6bl4HbI (F): +6.0 zKaspa/geHb (5.0 x 1.2)

o Bbasosb (G): +5.0 zKaspa/aeHb (5.0 x 1.0)
Komuccusa 3a obenyxumsanue: 3 KAS kaxaple 90 gHen
KaTteropus: ManHuHr

O 0O O O O ©O

ManHuHr-He60ockpe6t 1

CtoumocTb nokynku: 280-281 KAS
MotpebneHune aHeprum: -1000
BbasoBoe nponssoacteo zKaspa: +8.0 zKaspa/aeHb
Mpon3BoacTBO MO PeaKkocTu:
Mudpmuecknin (A): +20.0 zKaspa/aeHb (8.0 x 2.5)
JNlerengapHbin (B): +16.0 zKaspa/geHb (8.0 x 2.0)
Onuyeckun (C): +14.4 zKaspa/geHb (8.0 x 1.8)
Pepokun (D): +12.8 zKaspa/aeHb (8.0 x 1.6)
HeobbluHbin (E): +11.2 zKaspa/geHb (8.0 x 1.4)
O6bl4HbIN (F): +9.6 zKaspa/geHb (8.0 x 1.2)

o basosbin (G): +8.0 zKaspa/oeHb (8.0 x 1.0)
Komuccusa 3a obenyxmsaHue: 3 KAS kaxgpble 90 gHen
Kateropusa: ManiHuHr

o O O O O O

ATtomHas anekTpocTaHuus (YposeHb 3) [
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CtoumocTb nokynku: 300-301 KAS
Basosoe nponssoacTeo aHeprun: +1500 - /geHb
Mpon3BoaCTBO AHEPrMM MO PELKOCTU:

o  Mwudunuecknin: +3750 - /geHb (1500 x 2.5)
JlerengapHbin: +3000 -~ /geHb (1500 x 2.0)
Anuyecknin: +2700 - /aeHb (1500 x 1.8)
Pegkun: +2400 - /geHb (1500 x 1.6)
HeobbluHbIN: +2100 - /aeHb (1500 x 1.4)
O6biyHbIN: +1800 - /peHb (1500 x 1.2)

o basosbin: +1500 - /oeHb (1500 % 1.0)
MepepacnpeneneHne zKaspa: Monyyaet 30% npousBoacTBa zKaspa oT apyrux
30aHuUn
Komuccusa 3a obenyxmeaHue: 3 KAS kaxable 90 gHen
Kateropus: OHepreTudeckoe

O O O O O

ManHuHr-He6ockpe6 2 [

CtoumocTb nokynku: 350-351 KAS
MoTtpebneHune sHeprum: -1500
BasoBoe nponssoacTeo zKaspa: +14.0 zKaspa/geHb
Mpon3BoacTBO MO PEeAKOCTU:
Mudpmnuecknn (A): +35.0 zKaspa/geHb (14.0 x 2.5)
NerenpapHbin (B): +28.0 zKaspa/peHb (14.0 x 2.0)
Onunyecknn (C): +25.2 zKaspa/geHb (14.0 x 1.8)
Peokuin (D): +22.4 zKaspa/geHb (14.0 x 1.6)
HeobbiuHbi (E): +19.6 zZKaspa/neHb (14.0 x 1.4)
O6blyHbI (F): +16.8 zKaspa/geHb (14.0 x 1.2)

o Bbasosbi (G): +14.0 zKaspa/aeHb (14.0 x 1.0)
Komuccusa 3a obenyxumsanue: 3 KAS kaxaple 90 gHen
KaTteropus: ManHuHr

O 0O O O O ©O

Bonbwe 3gaHun 6ygetr gobaeBneHo NOCTENEHHO, BKOYAsA HOBbIE 34aHUSA MO MPOU3BOACTBY
3HEpPrm n MamHunHr-cpepmel zKaspa.

Ponb npoussoauTenen aHeprum

SHepreTquoKMe 3A0aHnNA, TakKne Kak BeTpAHble Typ6VIHbI, HEe Nnpon3BogAT zKaspa Hanp4amyto,

HOo unx ponb B KasLand mnmeeT pewatwuiee 3HadeHne Ons nogaep’kaHust SHepreTmyeckoro
OanaHca. B kauyecTBe Harpagbl 3a UX BKNag B 3HEpreTMydeckuin GanaHc npous3BoaMTeNnu
aHepruun nonyyatT 30% npoussoacTea zKaspa oT Apyrux 3gaHui.

370 pacnpeneneHme NponopLMOHanbHO KONMMYECTBY 3HEPrMmn, KOTOPYH0 OHU FreHepupyoT Mo
cpaBHeHW0 ¢ obwum npoussoacTBoM 3Heprum B KasLand. Takum obpasom, yem Gonblue
SHepruM Npov3BOAMT SHepreTudeckoe 3aaHue, Tem 6Gonblie ero pons  zKaspa,
Npoun3BOAMMOrO APYrMMIN UrPOKaMMU.
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Kaxgbin tmn 3gaHma B KasLand umeeT HeCKONbKO BapuaHTOB C Pas3HbIMU YPOBHAMMU
penkocTu. YpoBeHb PEAKOCTU yHacTKa onpenensercs npu nokynke HOBOro y4acTka.

BoT pacnpegeneHne ypoBHEW peakocTu M UX MPOM3BOACTBEHHbIN OOHYC (3Heprns wnm
zKaspa):

@ Mudmnuecknit: <0.1% - YpesBbiuailHO pedKkwiA, 9TV BapuaHTbl CaMble >KErnaHHble.
MHoxutenb: x2.5 NerenpgapHbin: 0.1-1.5% - O4eHb pedkun, oHWM NpeacTaensAlT cobon
ncKnoumTenbHble Haxogkn. MHoxutens: x2.0 0 Anunyuecknin: 1-5% - Pegkun n UeHHbIN, 3TU
BapuaHTbl sBRAOTCA GonblumMmy aktveamu. Muoxutens: x1.8 @ Peakun: 5-10% -
HeoObl4HbIN, OHM 006aBNAT 3HAYUTENBHYK LEHHOCTb Bawemy yyvacTtky. MHoxuTenb: x1.6

HeoObluHbIn: 10-20% - [ocTtatouyHO pedkun, 4ToObl ObITb 3aMETHbIM, HO flerye
nonyyntb. MHoxuTenb: x1.4 O6biuHbIN: 20-40% - YacTbiii. MuoxuTtens: x1.2 @
Ba3oBbin: >40% - Camble pacnpocTpaHeHHble, opMupylonme OCHOBY OGONbLUMHCTBA
yyacTtkoB. MHOXuTenb: x1.0

3TN MHOXWUTENU YBENWYMBAOT NPOU3BOACTBO zKaspa wWnvM 3Heprum B 3aBMCUMMOCTM OT
PeaoKkoCcTV BapuaHTa Ballero 3[aHus, Aenasi camble peakMe BapuaHTbl HamHoro Gornee
ueHHbIMWU. PacnpeneneHve zKaspa AOna npousBoauMTENElN SHEPrun Takke 3aBUCUT OT
PEeOKOCTM BaLIero y4yacTka.

Kaxxgbll ypoBEHb PEAKOCTU TakKkKe MPUBHOCUT YHUKAIbHbIE BU3yalibHbIE XapaKTEPUCTUKN B
Balle 3OaHve, genas ero bonee otnuMuuTenbHbiM B naHawadgTe KasLand. Yem pexe
BapuaHT, Tem OorblUe BEPOATHOCTb TOrO, YTO OH MPUBIIEYET BHUMAHME U YBENNYNT CNPOC Ha
BaLl y4acTok!

¢ MMpopaxa Bawero y4yacTka

UT06bl BbICTAaBMTL CBOW Yy4acTOK Ha MPOAAXy WM CKOPPEKTMPOBATb €ro LieHy, OThnpaBbTe
OJHY 13 crneaylLwwmnx CyMM Ha afpec Urpbl:

0.2 KAS: BbictaButb Baww y4actok Ha 100% (x1) oT Bawmnx o6LMX UHBECTULNA.
4.1 KAS: BbictaButb Ha 150% (x1.5).

4.2 KAS: BbictaBuTb Ha 200% (x2).

4.3 KAS: BbicTaButb Ha 250% (x2.5).

4.4 KAS: BbictaButb Ha 300% (x3).

4.5 KAS: BbictaButb Ha 350% (x3.5).

4.6 KAS: BbictaButb Ha 400% (x4).

4.7 KAS: BbictaBuTb Ha 450% (x4.5).

4.8 KAS: BbictaButb Ha 500% (x5).

4.9 KAS: BbicTaButb Ha 550% (x5.5).

MpumeyaHue: LleHa npogaxy paccyMThIBAETCSI HA OCHOBE OOLLEN CyMMbl, KOTOPYHO Bbl
WHBECTUPOBanu B cBol ydacTok. OTnpaBka 0gHOW U3 3TUX CYMM BbICTaBMT Ball y4acTOK Ha
npoaaxy 1 yCTaHOBUT €ro LieHY COOTBETCTBEHHO.

UToObl OTMEHUTBL NPOAAXy BalLero y4yacTtka, otnpasbte poBHO 0.3 KAS Ha agpec urpsbil.

¥ Mokynka y4yacTka
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YUT06bl KynnUTb Y4acToK y APYroro Urpoka, oH AOSKeH ObiTb BbiCTaBMeH Ha npogaxy. Ecnu
[a, OTnpaBbTe TOYHYHO LieHy NpoaaXxu Ha agpec npogasua (He Ha agpec urpsbi!).

BaxHo: lNMpun nokynke yyacTka y Apyroro urpoka obpatute BHMMaHue, 4to H6anaHc zKaspa
KynneHHoro yyactka byaeT ymeHbleH Ha 50%. 3To HanpaBneHo Ha nogaepxaHne 6anaHca
B Urpe, CHWKEeHNe MHMNSALMN 1 NOOLLPEHNE AONTOCPOYHbIX MHBECTMUMIA. YbeauTech, Y4TO Bbl
yunTbIBaeTE 3TO Nepes 3aBepLUeHNEM MOKYMKU.

© NbroTHbI Nepuoa ANA KOMUCCUIA 3a o6cnyXuBaHne

Kaxgble 3 Mecsiua y WrpokoB 3anpaluuBaloTcs KoMUccumM 3a obcnyxuBaHue. Komuccum
3aBUCAT OT TMNa NpVHaZnexallero 3gaHust u otobpakaloTcs B AeTansix Ballero yvacTka.
3TO CTMMyNUpyeT 3KOHOMUKY M BO3HarpaxgaeT OONroCpoYHbIX UrpokoB. MNpenocTaensieTcs
7-0HEBHbIA NbrOTHBLIA Nepuoad ANs onnaTbl KOMUCCUIA 3a 0OCNyXXMBaHWE BalLEro 3f4aHus.
Ecnn kommnccnm He ByayT onnadveHbl B TeYeHWe 3TOro nepvoga, Bbl PUCKyeTe HaBcerga
noTepsiTb CBOM y4acToK. [103ToMy KpalHe BaXkHO CrieauTb 3a nnatexamm KOMUCCUI, YToObI
n3bexaTtb NOTEPU BaLUMX MHBECTULNNA.

=] zKaspa u nepepacnpeaeneHue coobwecTsa

zKaspa wvrpaet pewatowyto pornb B akoHomuke KasLand n cucteme nepepacnpeneneHuns
coobLlecTBa:

e Llenb zKaspa: zKaspa - 310 BHyTpuMrpoBas BantoTa, KOTopasi NpeacTaBnseT Ball
BKIaz v yyacTtue B akocucteme KasLand.
e 3apabotok zKaspa: Bul 3apabaTbiBaeTe zKaspa exegHeBHO B 3aBUCMMOCTU OT TUna
30aHus n obulero aHepreTudeckoro 6anaHca KasLand.
e DJHepreTu4yeckum 6anaHc: Ecnun obuiee notTpebneHne sHeprum npeBbILLAET
NpPOM3BOACTBO, zKaspa He pacnpenensieTcsa B 3TOT AEHb.
e banaHc npousBoacTBa zKaspa: Npoussoantenu zKaspa gensT ceoe
NMPOM3BOACTBO COMNAcHO criegytowemy pacnpegeneHuio:
45% coxpaHseTcs npoussogutensamm zKaspa
30% nepepacnpegenseTca Npon3BoaUTENSIM HEPTrm
o 15% cxwvraetcs (burned) ons NPOTMBOAENCTBUSA UHANALNUK
o 10% GepeTca B ka4ecTBe KOMUCCUIN 3a pa3paboTky
e MexaHu3m nonyrogoBoro nepepacnpegeneHus: lNepepacnpeaenerHne KAS,
WHBECTUPOBAHHbIX B UIPY, MPOMUCXOAMNT Kaxable 6 MecsiLleB COornacHo crieqyroLemy
pacnpenenexuto:
o 85% nepepacnpegensierca nponopumoHansHo zKaspa, npuHagnexaiiemy
KaXkgomy Mrpoky
o 10% coxpaHsieTcs B pe3epBHOM hoHAe Anga obecnevyeHnsa ctabunbHOCTH
urpbl
o 5% cny4yarHbim o6pasom pacnpegensercs 3 ygaunvebiM UTPOKaM B KayecTBe
boHyca
e MeTop pacnpegenenus: Metoq nepepacnpeneneHnsi NoflyaBTomaTuampoBaH U
OyoeTt nponcxoauTb Kaxable 6 Mmecsues.

o

MNepepacnpeneneHue coobliecTBa NponopLMoHansHo BrageHuto zKaspa kaxabiM UFPOKOM.
Uem Gonbluie zKaspa BrnageeT urpok, Tem Gorbliue ero ons B nepepacnpeneneHmm. 31o
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noowpdeTr UrpokoB npoAaosmXkaTb akKTUBHO y4YacTBOBaTb M ONTUMU3NPOBATL YyhNpaBrieHUe
CBOMM y4aCTKOM Ona MakCuMmn3aumm npon3Boactea zKaspa.

e PerynsapHble o6HOBRNEHUA: VIrpokM MOryT NpoBepsTb CBOM TekyLmi 6anaHc zKaspa
n obwun zKaspa B obpalleHun Yyepes nHtepdeic urpbl nnmn Yepes 6otos Discord u
Telegram.

<* CucTtema nporpeccuBHoro Hanoroo6noxexus |

HoBasi cuctema nporpeccuBHOro HanoroobnoxeHus Obina BHegpeHa Ansi obecneveHus
b6onee cbGanaHCMPOBAHHOW 3KOHOMMKM W NOAAEPXKKM HOBbIX MM Gonee GeaHbIX UFPOKOB.
OTOT Hanor NPUMEHSIETCA Kak K Npou3BoanTensM zKaspa, Tak 1 K NPOU3BOAUTENSAM SHEPTUN.

Kak paboTtaeT nporpeccuBHbIN Hanor?

[nsa npoussogutenen zKaspa: Hanor BaMmaeTtcs ¢ Ux exegHEBHOro npoussoacTea zKaspa
COIfacHo crieayrLwuM guanasoHam:

0% nns npoussoactea 0-2 ZK

5% pna 2-8 ZK

10% onga 8-15 ZK

15% Ans nponsBoacTBa, npesbiwatowero 15 ZK

[nsa npoussoguTenen aHeprun: Hanor npumeHsietcsa K zKaspa, KOTopble OHWM MOfyYaloT BO
BPEMSs exxeHEeBHOro nepepacnpeneneHunsi, CornacHo Tem xe ananasoHam.

MepepacnpeneneHne cO6paHHbIX HANoros

Obwasa cymma cobpaHHOro Hanora 3aTem paBHOMepHO nepepacnpegensetca cpean 20%
UrpOKOB C CamMbIMW HU3KMMK BGanaHcamn zKaspa, 1 Ybe exeaHeBHOE NMPOU3BOACTBO HUXE
AVHaMU4eCcKoro nopora.

Kputepuun cooTBeTcTBUSA:

e bbiTb cpean 20% cambix 6eaHbIX UTPOKOB (C TOYKKM 3peHns GanaHca zKaspa)
e VmeTb exegHeBHOE NPOM3BOACTBO HUXKE OAUHAMUYECKOro nopora (paccymTbiBaeTcs
Kak MakcumanbHbI 6anaHc 20% cambix 6egHbIX)

OTa cuctema No3BONSET:

e CokpaTuTb pa3pbiB MEXAY KPYNHLIMU U MENKMMU MPOU3BOANTENSAMM
e [loMOYb HOBbIM UrpoKam HayaTb
e [lopgaepxuBatb cbanaHCUPOBaHHYHO U YCTONYMBYHO SKOHOMUKY

@ CucTema ronocoBaHusi coobliecTsa

Cuctema ronocoBaHusa coobLiectsa No3BOMSET Urpokam y4acTBOBaTb B BaXKHbIX pPeLUEHUAX
oTHocuTenbHO Byayuwero KasLand. Vrpoku moryT ronocosatb no temam B Discord, a Takke
npegnarate uUX. 3TU rornoca MOryT BAWSATb Ha pPeLleHUud, TakMe Kak paclumpeHue KapThl,
N3MeHeHVe NapaMeTpoB 30aHUN NN NepepacnpeaerneHne.
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Ccbinka Ha Discord: https://discord.qa/UuxeTbh42P9

HyxHa nomoub?

He cTecHsTecb 3agaBaTb CBOM BOMPOCHI B creunanbHbiX kaHanax Hawero Discord. Hawe
coobuecTBo 1 KomaHaa 6yayT pagbl NOMoYb Bam!

MpucoeguHanTeckb K npuknioveHnto KasLand!

B3sanmopencTtBynte C Apyrumym  urpokamu, oOMeHMBamTe y4acTkM W yyacTByWTe B
OnHaMmunyHon akoHoMumke KasLand. Hoeoe npukntodeHune xaet Bac!
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