
Taneční party 



​ Taneční party​  

Co se naučíš? 
●​ Do programu přidáš zvuk. 
●​ Nastavíš neustálé opakování 

programu. 

 
 

Vytvoř prostředí 
Vyber pozadí Vyber postavy Změň pozice 

 
Nové pozadí 

 

 

 
OK 

 
Nová postava 

 
 
 
 
 

 
Nová postava 

 
 
 

 

 

 
 

Smaž kočku (klepni a drž) 

 
OK 

 
 
 
 
 

 
OK 

 
 
 
 

 
Umísti postavy přetažením ​

ze středu obrazovky 

 

Sestav programy 

 
 

 

 

●​ Vytvoříš program tak, aby se postavy hýbaly po dotyku? 
●​ Vyzkoušej zmizení postavy. 
●​ Jak použiješ blok zrychlení, aby se změnila rychlost pohybu postav? 

 

 

Originální materiál na ScratchJR.org:  🌐 Dance Party.​
Překlad realizován v rámci projektu  🌐 MAP Hranicko. 

 

https://www.scratchjr.org/teach/activities/dance-party
https://www.maphranicko.cz/

	Taneční party 
	​Taneční party​ 

